

    

        


        
        
                        
                
            
                    


        
            	
                    Rodrigo Flores
                
	
                    
                        Home
                    
                
	
                    
                        Comments
                    
                


        


        
    
    

    
        
            
                
                    
                                                    
    
        

        


        
            FECHA: 6 DE OCTUBRE DE 2011 IM UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO FACULTAD DE INGENIERÍA. LABORATORIO DE COMPUTACIÓN PARA INGENIEROS. DISEÑO DE PRGRAMAS PARTE I. PRÁCTICA: DISEÑO DE PROGRAMAS PARTE I EQUIPO 1 NOMBRE NÚMERO DE CUENTA. ARISTEO MILLAN JAQUELIN 309041304 CASAS ALQUICIRA PERSEO DANIEL 309125736 FLORES FLORES RODRIGO 412002384 ROSAS RAYA MIGUEL ANGEL 412053348 Profesor: Ing. Juan Angel Rodríguez Gómez. 1. Resumen Durante esta práctica se utilizaron algoritmos que posteriormente permitirán crear programas y resolver problemas sencillos de la ingeniería. Con la práctica el equipo adquirió capacidades para analizar problemas, seleccionar la mejor alternativa para resolverlos y plantear los pasos a seguir para tal resolución. Fue necesario plantear la definición de algoritmo, el cual es el conjunto de instrucciones ordenadas en forma lógica y paso a paso, que permiten obtener el resultado de un problema que puede usar o no elementos matemáticos. También se abordo las formas de representar algoritmos, los cuales pueden ser representados de forma gráfica (diagramas de flujo) y no gráficas (pseudocódigo) Un diagrama de flujo es la representación gráfica de cada uno de los pasos para resolver un problema (algoritmo). Su uso facilita a terceros la comprensión y modificación de la solución planteada para un problema. 1 
        

    





                                            

                

            

        


        
            
                
                
                
            

            
                

                

                
                    
                     Match case
                     Limit results 1 per page
                    

                    
                    

                

            

        
    


    
        
                            
                    


        

            
                
                    

                    
                    
                

                
                    
                    1

26
                    
                

                
                    
                    100%
Actual Size
Fit Width
Fit Height
Fit Page
Automatic


                    
                


                
                
                    
                    Embed
                
                
            


        

        

    




        

            

        
            
                
                    
                        
                            Home
                        

                        
                                            


                    
                        Practica 7

                        Sep 09, 2014

                        
                                                                                        Download
                                                        Report
                        


                        
                            Category:
                            
                                Documents
                            

                        


                                                    
                                Author:
                                Rodrigo Flores
                            

                        

                        

                                                    
                                Tags:
                                
                                    para cantidades
separacin
prueba de
es cronolgicamente
es mltiplo
solo caracteres
leer el variable
es mltiplo

                                

                            

                        
                    



                    

                                    

            




            
                
                    
                                                    Welcome
                        
                                                    
                                Comments
                            
                        
                                            




                                            
                            Welcome message from author

                            This document is posted to help you gain knowledge. Please leave a comment to let me know what you think about it! Share it to your friends and learn new things together.
                        

                    

                                            
                                                            
                            
                            

                        

                    

                                    

            

        


                    
                
                    
                        Transcript

                        
                            UNIVERSIDAD NACIONAL AUTNOMA DE MXICO FACULTAD DE INGENIERA.
LABORATORIO DE COMPUTACIN PARA INGENIEROS. DISEO DE PRGRAMAS PARTE
I.

IM

FECHA: 6 DE OCTUBRE DE 2011

PRCTICA: DISEO DE PROGRAMAS PARTE IProfesor: Ing. Juan Angel
Rodrguez Gmez. EQUIPO 1 NOMBRE ARISTEO MILLAN JAQUELIN CASAS
ALQUICIRA PERSEO DANIEL FLORES FLORES RODRIGO ROSAS RAYA MIGUEL
ANGEL NMERO DE CUENTA. 309041304 309125736 412002384 412053348

1. ResumenDurante esta prctica se utilizaron algoritmos que
posteriormente permitirn crear programas y resolver problemas
sencillos de la ingeniera. Con la prctica el equipo adquiri
capacidades para analizar problemas, seleccionar la mejor
alternativa para resolverlos y plantear los pasos a seguir para tal
resolucin. Fue necesario plantear la definicin de algoritmo, el
cual es el conjunto de instrucciones ordenadas en forma lgica y
paso a paso, que permiten obtener el resultado de un problema que
puede usar o no elementos matemticos. Tambin se abordo las formas
de representar algoritmos, los cuales pueden ser representados de
forma grfica (diagramas de flujo) y no grficas (pseudocdigo) Un
diagrama de flujo es la representacin grfica de cada uno de los
pasos para resolver un problema (algoritmo). Su uso facilita a
terceros la comprensin y modificacin de la solucin planteada para
un problema. El pseudocdigo es la forma descriptiva en la cual se
elaboran operaciones que se debe realizar un algoritmo.
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2. Desarrollo (Ejercicios propuestos impares) 2.1 Clculo de los
salarios mensuales de los empleados de una empresa, sabiendo que
stos se calculan con base en las horas dsemanales trabajadas y de
acuerdo a un precio especificado por horas. Si se pasan de cuarenta
horas semanales, las horas extraordinarias se pagarn a razn de 1.5
veces la hora ordinaria.

ALGORITMO 1) Inicio 2) Escribir el nmero de horas que trabaj por
semana 3) Si trabaj menos o igual a 40 horas por semana pasar al
paso 6. Si trabaj ms de 40 horas por semana pasar al paso 4. 4)
Restar 40 a el nmero total de horas trabajadas (horas extras) 5)
Todas las horas extra multiplicarlas por 1.5. 6) Cada hora
trabajada igual o menor a 40 equivale a un punto. 7) Sumar puntos.
8) Multiplicar el nmero de puntos por el pago por hora y despus por
4 (nmero de semanas por mes). 9) Fin.

Prueba de escritorio: 1) 2) 3) 4) 5) 6) 7) 8) Inicio 52 horas Ms
de 40 horas 12 horas extras 12*1.5=18 18+40=58 (58*X)*4 Fin
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2.3

Calcular el rea de un crculo a partir de su radio. (Usar

)

ALGORITMO 1) Inicio 2) Leer magnitud del radio 3) Si r=0 o r es
negativo regresar al paso 2, si no ir al paso 4. 4) Aplicar 5)
FinRadio

Prueba de escritorio. 1) 2) 3) 4) 5) Inicio R= 2 R >=0 A=4
Fin
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2.5

Calcular la superficie de un cilindro a partir del radio de la
base y la altura. (Hacer uso de la formula S 2 rh 2 r 2

ALGORITMO 1) Inicio 2) Leer magnitud del radio 3) Si r=0 o r es
negativo regresar al paso 2, si no ir al paso 4. 4) Leer magnitud
de la altura 5) Si h=0 o h es negativo regresar al paso 4, si no ir
al paso 6. 6) Aplicar S=2rh 7) Fin 1) 2) 3) 4) 5) 6) 7) PRUEBA DE
ESCRITORIO Inicio R=1 R>=0?SI. IR AL PASO 4 H=5 H>=0 S=12
Fin

S 2 rh 2 r 2
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2.7

Dado un valor de velocidad medido en kilmetros/hora convertirlo
a metros/segundo.

ALGORITMO 1) Inicio 2) Leer el valor de la velocidad. 3) Si est
e n funcin de kilmetros/hora proceder al paso 4, si no regresar al
paso 2. 4) Multiplicar la magnitud del dato por o.277777 o por la
fraccin (5/18). 5) Final.

1) 2) 3) 4) 5)

PRUEBA DE ESCRITORIO Inicio Velocidad=10km/h Est en funcin de
km/h (10)*(5/18)=(25/9)m/s Fin.
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2.9

Calcular la distnacia entre dos puntos. (Sea P1 (a1 , b1 ) y D
(a1 a2 )2 (b1 b2 )2 P2 (a2 , b2 ) , hacer uso de D (a1 a2 )2 (b1 b2
)2ALGORITMO

1) Inicio 2) Leer las coordenadas de los dos puntos. 3) Si hay
ms de dos puntos regresar al paso 2, si nicamente son dos puntos ir
al paso 4. 4) El primer punto en accesar ser P1 y el segundo P2 5)
Cada punto debe ser un par coordenado para pasar al paso 6, si slo
incluye una coordenada regresar al paso 2. 6) Si las coordenadas no
son en segunda dimensin nicamente regresar al paso 2, si lo son
seguir al paso 7. 7) Aplicar la frmula de distancia entre dos
puntos. PRUEBA DE ESCRITORIO. 8) Fin.1) 2) 3) 4) 5) Inicio A:
(0,0); B: (0,1) A=P1; B=P2 Son dos puntos nadams. Ambos incluyen su
respectiva coordenada en X y en Y. 6) Las coordenadas estn en el
plano XY. 7) Distancia=1 8) Fin.

6

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTNOMA DE MXICO FACULTAD DE INGENIERA.
LABORATORIO DE COMPUTACIN PARA INGENIEROS. DISEO DE PRGRAMAS PARTE
I.

IM

FECHA: 6 DE OCTUBRE DE 2011

2.11 Imprimir el primer dgito de un nmero: p.e 645, imprime
6.inicio 1. Inicio 2. Definir las variables donde x R, caracteres
permitidos: - y . 3. Escribir variable x 4. Leer el variable x 5.
Si el nmero esta expresado solo en caracteres numricos (siendo solo
validos los smbolo - para expresar nmeros negativos y . para
cantidades decimales) pasar al nmero 6, en caso contrario regresar
al paso 3 y mostrar ERROR. 6. Identificar el nmero de dgitos que
componen al nmero mediante la sustitucin y separacin con comas, de
cada carcter numrico con valores que pertenezcan a los nmeros
naturales iniciando desde el 1 y continuando con la sucesin natural
de estos, de izquierda a derecha, desde el primer hasta el ltimo,
siendo el ultimo nmero natural el equivalente al nmero total de
dgitos. 7. Tomar el digito original al que le fue asignado el nmero
1 en la sustitucin. 8. Imprimir el digito obtenido en el paso 7.
Prueba de escritorio 9. Fin 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. Inicio x R
Escribir -35.678 x= -35.678 -35.678, solo caracteres permitidos.
-35.678 => 1,2,3,4,5 1 corresponde a -3 Imprimir -3 Fin

x

R

Escribir X

ERROR

Leer x

no

X, valores permitidos

si

Identificar nmero de dgitos, y asignarle un nmero a cada uno, de
manera sucesiva de izquierda a derecha

Tomar el digito original al que le fue asignado el nmero 1 en la
sustitucin.

Imprimir el nmero obtenido en el paso 7

fin
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2.13 Imprimir el ltimo dgito de un nmero: p.e 456, imprime 6.1.
2. 3. 4. 5. Inicio Definir las variables donde x R, caracteres
permitidos: - y . Escribir variable x Leer el variable x Si el
nmero esta expresado solo en caracteres numricos (siendo solo
validos los smbolo - para expresar nmeros negativos y . para
cantidades decimales) pasar al nmero 6, en caso contrario regresar
al paso 3 y mostrar ERROR. Identificar el nmero de dgitos que
componen al nmero mediante la sustitucin y separacin con comas, de
cada carcter numrico con valores que pertenezcan a los nmeros
naturales iniciando desde el 1 y continuando con la sucesin natural
de estos, de derecha a izquierda, desde el primer hasta el ltimo,
siendo el ltimo nmero natural el equivalente al nmero total de
dgitos. Tomar el digito original al que le fue asignado el nmero 1
en la sustitucin. Imprimir el digito obtenido en el paso 7. Fin

x

R

Escribir X

ERROR

Leer x

6.

X, valores permitidos

si

noIdentificar nmero de dgitos, y asignarle un nmero a cada uno,
de manera sucesiva de derecha a izquierda

7. 8. 9.

Prueba de escritorio 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. Inicio x R
-78.9002 X=-78.9002 -78.9002, solo caracteres permitidos, pasar al
paso 4 -78.9002 => 6, 5, 4, 3, 2, 1 1 corresponde a 2 Imprimir 2
Fin

Tomar el digito original al que le fue asignado el nmero 1 en la
sustitucin.

Imprimir el nmero obtenido en el paso 7

fin
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2.15 Leer dos nmeros y verificar si el primero es mltiplo del
segundo.

x, y 1. 2. 3. 4. 5. Inicio Definir que x y y x Z Dar las
variables x y y Leer las variables x y y Si x y y son nmeros
validos pasar al paso 6, en caso contrario, regresar al paso 3 y
mostrar ERROR. 6. Dividir x entre y 7. Si el resultado es un numero
natural mostrar x es mltiplo de y, en caso contrario mostrar x no
es mltiplo de y. 8. Fin Prueba de escritorio 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.
8. Inicio x Z, y Z 258, 86 x= 258, y= 86 258 Z, 86 Z., pasar al
paso 6 258/86 3 N, mostrar 258 es mltiplo de 86 Fin

R

Escribir X y Y

ERROR

Leer x y y

X, valores permitidos

si

no

x/y

x/y

N

no

si

9

No es mltiplo

Es mltiplo

fin
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2.17 Dadas 2 fechas, expresadas como tres nmeros naturales,
determinar si la primera es cronolgicamente menor que la segunda.1.
Inicio 2. x, y, z, a, b, c N 3. Ingresar las fechas x/y/z y a/b/c,
donde las fechas cumplan el formato da/mes/ao 4. Comparar c y z 5.
Si c > z mostrar x/y/z es cronolgicamente menor a a/b/c y pasar
al paso 10, si c < z mostrar x/y/z NO es cronolgicamente menor a
a/b/c y pasar al paso 10, si c=z pasar al paso 6. 6. Comparar b y y
7. Si b > y mostrar x/y/z es cronolgicamente menor a a/b/c y
pasar al paso 10, si b < y mostrar x/y/z NO es cronolgicamente
menor a a/b/c y pasar al paso 10, si b=y pasar al paso 8. 8.
Comparar a y x 9. Si a > x mostrar x/y/z es cronolgicamente
menor a a/b/c y pasar al paso 10, si a < x mostrar x/y/z NO es
cronolgicamente menor a a/b/c y pasar al paso 10, si c=z mostrar
x/y/z Prueba de escritorio es cronolgicamente idntico a a/b/c 10.
Fin 1. Inicio 2. x, y, z, a, b, c N 3. 05/08/2011 y 20/08/2011 4.
2011 y 2012 5. 2012 = 2011, pasar al paso 6 6. 08 y 08 7. 08= 08,
pasar al paso 8 8. 20 y 05 10 9. 20> 05, mostrar 05/08/2011 <
20/08/2011 10. Fin
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2.19 Leer un nmero y verificar si es positivo, negativo o
neutro.Algoritmo 1. 2. 3. 4. Inicio Insertar un nmero Leer valor de
N Si N=0 escribir Neutro y pasar al paso 6, en caso contrario pasar
al paso 5 5. Si N>0 escribir Positivo, en caso contrario
escribir Negativo. 6. Fin. Prueba de escritorio: N=-8 1. Inicio 2.
Insertar un nmero 3. N=-8 4. N=0? NO, al paso 5 5. N>0? NO,
escribir Negativo. 6. Fin N=63 1. Inicio 2. Insertar un nmero 3.
N=63 4. N=0? NO, al paso 5 5. N>0? SI, escribir Positivo. 6. Fin
Diagrama
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2.21 Leer un nmero y verificar si es par o impar.Algoritmo
Inicio Insertar un nmero Leer valor de N Si N>10 pasar al paso
5, en caso contrario escribir No se encuentra entre 10 y 20 y pasar
al paso 6. 5. Si N10? SI, al paso 5 5. N10? SI, al paso 5 N10 pasar
al paso 5, en caso contrario escribir No se encuentra entre 10 y 20
y pasar al paso 6. 11. Si N10? SI, al paso 5 11. N10? SI, al paso 5
11. N
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