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v
 ABSTRACT
 This study aims to create three-dimensional virtual reality game applications Guess
 the Museum Fossil Sangiran Showroom 2. Users get information about the fossils
 in the museum Sangiran showroom 2, there is also a game that is guessing the fossil
 name is displayed, if true then the score will add 10 points, and if the wrong score
 will not increase. That way indirectly trigger the user to memorize the fossils. This
 application is made for the media campaign and increase the appeal of the public to
 educational tourism contained in Sragen regency. Objects that the authors take
 about the fossils of ancient animals in the Museum Sangiran showroom 2 that is
 Antler Cervus sp., Baleas paleosundaicus, Fr.Cornu Bubalus paleokerabau,
 Fr.Carapac Tryonix sp., Fr.Cornu Sinistra Bibos palaeosondaicus, Fr.Incisivus
 Elephas namadicus, Homo Sapiens, Stegodon, Orthaulax sp., Neolithic ax ..
 Technique Data collection is done by observation to Sangiran Museum location.
 This observation is used for the completeness of the description used for the
 parameters and the main software that the author uses is unity game engine. The
 results of this study in the form of Virtual Reality Game applications Guess Fossil
 shaped apk files that run on android devices that have gyroscope sensors. Test
 results of 20 respondents stated that the application is good and quite dominant.
 Virtual Reality Game Guess the Sangiran fossils are expected to increase the
 educational value of the Sangiran museum because with this application the
 sangiran museum visitors can remember the names of fossils in the 2 showrooms
 after leaving the museum so that the education value of the museum is still there.
 Keywords : Virtual Reality, Mobile, 3D, Unity3D, Android.
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vi
 ABSTRAK
 Penelitian ini bertujuan menciptakan aplikasi game virtual reality tiga dimensi
 Tebak Fosil Museum Sangiran Ruang Pamer 2. Pengguna mendapat informasi
 mengenai fosil-fosil yang ada di museum Sangiran ruang pamer 2, selain itu juga
 terdapat sebuah permainan yaitu menebak nama fosil yang ditampilkan, apabila
 benar maka skor akan bertambah 10 poin, dan apabila salah skor tidak akan
 bertambah. Dengan begitu secara tidak langsung memicu pengguna agar menghafal
 fosil-fosil. Aplikasi ini dibuat untuk media promosi dan meningkatkan daya tarik
 masyarakat terhadap wisata edukasi yang terdapat di Kabupaten Sragen. Objek
 yang penulis ambil tentang fosil-fosil hewan purba yang ada pada Museum
 Sangiran Ruang Pamer 2 yaitu Antler Cervus sp., Bibas paleosundaicus, Fr.Cornu
 Bubalus paleokerabau, Fr.Carapac Tryonix sp., Fr.Cornu Sinistra Bibos
 palaeosondaicus, Fr.Incisivus Elephas namadicus, Homo Sapiens, Stegodon,
 Orthaulax sp., kapak neolitik.. Teknik Pengumpulan data dilakukan dengan cara
 observasi ke lokasi Museum Sangiran. Observasi ini digunakan untuk kelengkapan
 deskripsi yang digunakan untuk parameter dan software utama yang penulis
 gunakan adalah unity game engine. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi Game
 Virtual Reality Tebak Fosil berbentuk file apk yang dijalankan pada perangkat
 android yang memiliki sensor gyroscope. Hasil pengujian terhadap 20 responden
 menyatakan bahwa aplikasi ini baik dan cukup mendominan. Game Virtual Reality
 Tebak Fosil Sangiran diharapkan mampu meningkatkan nilai edukasi dari museum
 Sangiran karena dengan aplikasi ini pengunjung museum sangiran dapat mengingat
 nama- nama fosil yang ada di dalam ruang pamer 2 setelah keluar dari museum agar
 nilai edukasi dari museum tersebut tetap ada.
 Kata Kunci : Virtual Reality, Mobile, 3D, Unity3D, Android.
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