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3 PROGRAMACIONES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2019/20. IES ANTONIO SERNA SERNA.
 1. Introducción.
 La presente programación del Departamento de Dibujo, se reficere a dos etapaseducativas: Educación secundaria obligatoria y Bachillerato, y dos materias o áreas. En laprimera etapa, se imparte Educación plástica y visual (primero, segundo, tercero ycuarto).
 En la segunda etapa, formada por primero y segundo de bachillerato, se imparte Dibujotécnico 1, Dibujo Artístico 1 y Dibujo técnico 2.
 a) justificcación de la programación.
 ORDEN 45/2011, de 8 de junio, de la Consellería de Educación, por la que se regula laestructura de las programaciones didácticas en la enseñanza básica. [2011/6874] En suArtículo 2. Finalidades de las programaciones didácticas destaca:
 Las programaciones didácticas que elabore el profesorado tendrán, entre otras, lassiguientes ficnalidades:
 a) Facilitar la práctica docente.b) Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del profesorado y la puestaen práctica en el aula.c) Servir como instrumento de planificcación, desarrollo y evaluación del proceso deenseñanza y aprendizaje.d) Ofrecer el marco de referencia más próximo para organizar las medidas de atencióna la diversidad del alumnado.e) Proporcionar elementos de análisis para la evaluación del proyecto educativo, de lasconcreciones de los currículos y de la propia práctica docente.
 Justificcación del área de Educación Plástica y Visual.
 La Educación plástica y visual se hace imprescindible en la Educación Secundaria apartir de la necesidad del alumnado de desarrollar las capacidades de expresión, análisis,crítica, apreciación y creación de imágenes. Este desarrollo se convierte en más necesarioa medida que aumenta su relación con todo el entorno social y cultural que lo rodea, unentorno sobresaturado de información visual, hasta el punto de ser característico denuestra época.
 Esta materia ha experimentado durante los últimos decenios unos cambiosespectaculares, no tanto en la cantidad de nuevos contenidos, como en la evolución denuevas técnicas y nuevos medios, a través de los cuales se desarrolla. El acceso almundo de las imágenes, sus posibilidades de manipulación a través de mediosinformáticos cada día más globalizados, la facilidad en la creación de nuevas formas,la popularización de los instrumentos para la creación artística, como son elordenador, la fotografía digital, la cámara de vídeo, etc., hace que tanto los objetivos ylos contenidos, como también la metodología de trabajo, sean susceptibles de cambioscontinuos.Es indispensable tomar conciencia de la necesidad de trabajar a partir del entorno delalumnado, el mundo cotidiano de imágenes que le proporciona la naturaleza y laactividad y creación humanas a través de la pintura, la publicidad, la arquitectura, el
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4 PROGRAMACIONES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2019/20. IES ANTONIO SERNA SERNA.
 diseño gráficco e industrial, la escultura, etc., como también las imágenes visuales,transmitidas por los distintos medios: Internet, cine, vídeo, fotografía y,evidentemente, televisión. La referencia básica sobre la que trabajar ha de ser quenuestras alumnas y alumnos asimilen todo este entorno con una actitud refleexiva ycrítica, y que sean capaces, a partir de aquí, de elaborar nuevas propuestas de trabajo,de crear y experimentar.
 Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plástico-visual necesita de dos nivelesinterrelacionados de comunicación: saber ver para comprender y saber hacer paraexpresarse, con la ficnalidad de comunicarse, producir y crear, conocer mejor larealidad y a uno mismo para transformarla y transformarse. En deficnitiva, parahumanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la misma.
 Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepción, suponeser capaz de evaluar la información visual que se recibe basándose en unacomprensión estética que permita llegar a conclusiones personales de aceptación orechazo según la propia escala de valores y, además, poder emocionarse a través de lapercepción sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como social, demanera objetiva, razonada y crítica. Adquirir estos conocimientos ha de servir paraque se creen mecanismos analíticos que sirvan de ficltro a todo aquello que antes eraasimilado de manera irrefleexiva e inconsciente. En un segundo nivel, permitiráfavorecer su sensibilidad estética y disfrutar de todo aquello que le ofrece el entornovisual y plástico. El objetivo para nuestras alumnas y alumnos es la capacidad dedisfrutar de todo esto, ya que nos permitirá poder estimularles a la adquisición deconceptos sencillos o de otros más complejos. Al mismo tiempo, la plástica ha deincidir en la formación de códigos éticos, que preparen a la alumna y al alumno comofuturo ciudadano en el uso correcto en la comunicación audiovisual.
 Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnadodesarrolle una actitud de indagación, producción y creación. Han de ser capaces derealizar representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientosimprescindibles, tanto conceptuales como procedimentales, que les permitanexpresarse y desarrollar el propio potencial creativo.
 Todas estas consideraciones generales deben relacionarse, en la medida de lo posible,con el patrimonio cultural y artístico de la Comunitat Valenciana y del Estadoespañol, con las manifestaciones del arte popular y de la artesanía, propias de nuestropueblo.
 Durante la Educación Primaria, esta materia se ha trabajado de forma intuitiva y hadado respuesta a propósitos de cariz explorador como aprender a ver, descubrir elentorno o expresarse personalmente. Enlazando con este nivel, y de una formaprogresiva, en la Educación Secundaria Obligatoria se consideran fundamentales dostipos de acciones: las que instrumentalizan los contenidos de la materia comolenguaje y atienden a situaciones específiccas de comunicación y expresión, y aquellasotras acciones que dinamizan una parte del conocimiento, y desarrollan aptitudescreativas, ingenio, imaginación, intuición, actitudes de refleexión y de autonomía.Resumiendo, la Educación plástica y visual, tratará de desarrollar unas capacidadesbásicas: observación, atención, retentiva, memoria visual, y de adquirir conocimientosfundamentales de los lenguajes visuales: punto, línea, plano, textura, composición,color, trazados geométricos fundamentales y técnicas instrumentales.
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5 PROGRAMACIONES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2019/20. IES ANTONIO SERNA SERNA.
 La percepción visual y la creación de imágenes, la lectura de formas e imágenes y laproducción de obras de creación, el saber ver para comprender y el saber hacer paraexpresarse son las dos líneas que conficguran nuestra materia. El saber ver implica dosprocesos: la percepción visual inmediata y la comprensión conceptual ointeriorización de aquello percibido. Mientras que el saber hacer implica igualmenteotros dos procesos: la representación y la expresión, los cuales necesitan lainstrumentación, la lectura, el análisis, la interpretación y la elaboración de imágenes.Estos procesos permiten sistematizar los contenidos de la materia. Según los tres ejesque interrelacionan: la sintaxis de los lenguajes visuales y plásticos; la exploración, elanálisis y la apreciación del entorno visual y plástico y la utilización y el análisis detécnicas y procedimientos expresivos.
 La sintaxis de los lenguajes visuales y plásticos hace referencia básicamente alconocimiento de los elementos del código visual. Conviene empezar por el estudio y lacomprensión de los elementos que conficguran el lenguaje visual y plástico para llegardespués a articular éste en distintas composiciones con una ficnalidad expresiva odescriptiva, y al análisis estructural de los distintos mensajes visuales transmitidos pordiferentes medios de expresión y de comunicación.
 En cuanto a la exploración, análisis y apreciación del entorno visual plástico, convienepartir de la exploración y análisis de determinados aspectos del entorno natural ycultural del alumnado. La artesanía y la imagen personal serán punto de partida paramejorar gradualmente la propia percepción de la realidad hasta llegar a un análisis yapreciación, de carácter más general, de los valores emotivos y funcionales de lasimágenes y las formas.
 La utilización y el análisis de técnicas y procedimientos expresivos empezarán con laexperimentación manual con materiales, que se unirá a procedimientos de análisis delas distintas técnicas y los distintos materiales de la expresión plástica y visual.
 Los contenidos se presentan conjuntamente en conceptos, procedimientos y actitudes,valores y normas. No obstante, por el hecho de ser una materia procedimental, eldesarrollo y el aprendizaje de los conceptos se llevará a cabo por medio de losprocedimientos (instrumentación y técnicas) y de los aspectos actitudinales.
 El currículo es continuo a lo largo de la etapa, de tal forma que en cada curso serevisarán contenidos del curso anterior, y se establecerá al mismo tiempo una escalagradual de complejidad. En el primer curso, se iniciaran el proceso de sensibilizaciónhacia el contenido plástico y el acercamiento al significcado de los mensajes visuales.Se tratará de que la alumna y el alumno comiencen a diferenciar y reconocer loselementos básicos del código visual y adquiera ciertas habilidades en el uso de losdistintos medios expresivos o destrezas del lenguaje plástico. Durante el tercer curso,el alumnado progresará en los conocimientos sobre la percepción, analizar su entornonatural y cultural y sintetizar los elementos constitutivos, en un proceso creativopersonal. En el cuarto curso las alumnas y alumnos profundizaran en los contenidosde los cursos anteriores y valoraran el significcado estético y cultural de las distintasmanifestaciones plásticas del entorno.
 Finalmente, el desarrollo de los contenidos de la materia, en sus dos líneas del saber
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6 PROGRAMACIONES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2019/20. IES ANTONIO SERNA SERNA.
 ver para comprender y del saber hacer para expresarse, no tiene como objetivo ficnal laformación de artistas, ni una formación académica muy especializada, que será elobjetivo de estudios posteriores, pero sí que contribuirá al desarrollo de aquellascapacidades de las alumnas y los alumnos que les permitan una formación profesionalde base dentro del campo de la expresión plástica, y en todo su abanico deposibilidades: publicidad, cómic, televisión, cine, fotografía, diseño, dibujo, pintura,escultura y arquitectura. La Educación plástica y visual conecta al alumnado con elextenso ámbito de la cultura de la imagen, el arte, los medios de comunicación y lastecnologías audiovisuales. El lenguaje visual y plástico ha de constituir un medio decomunicación que el alumnado utilizará desde cualquier materia de trabajo, tanto enla escuela como, posteriormente, en actividades laborales.
 Por otro lado, los criterios de evaluación establecen los tipos y el grado de aprendizajeque se espera que haya alcanzado respecto a las capacidades expresadas por losobjetivos generales de esta materia.
 Estos criterios son, por lo tanto, un instrumento para la evaluación formativa, porqueofrecen al profesorado indicadores de la evolución en los sucesivos niveles deaprendizaje de sus alumnas y alumnos, con la consiguiente posibilidad de aplicarmecanismos correctores sobre las insuficciencias advertidas. Al mismo tiempo,constituyen una pauta orientadora de evaluación de tipo general, así como unareferencia básica para concretar en las programaciones didácticas. Con todo, estoscriterios son un referente fundamental de todo el proceso interactivo de enseñanza yaprendizaje. A través de estas herramientas valoraremos la utilidad de todos loselementos que inciden en el mencionado proceso.
 Por todo eso, se indica la conveniencia de prever una primera fase de diagnóstico quetienda a identificcar la situación inicial del alumnado en relación con las capacidadesque se pretenden desarrollar. A partir de este punto inicial, se procede a estudiar einterpretar todos aquellos otros datos e informaciones que permitan entender yvalorar la evolución experimentada en los esquemas de conocimiento de estealumnado, de una manera continua y diferenciada.
 Justificcación de la materia de Dibujo técnico I/II Y Artístico I.
 Dibujo Técnico II requiere conocimientos de Dibujo Técnico I. El dibujo es algoinherente a la humanidad por una elemental necesidad de comunicación, que es sufunción primaria. El Dibujo Técnico/artístico es un medio de expresión ycomunicación indispensable en el desarrollo de procesos de investigación científicca, deproyectos tecnológicos y de actuación científicca cuyo último ficn sea la creación de unproducto industrial o artístico. Su función esencial consiste en formalizar o visualizarlo que se está diseñando o descubriendo, proporcionando una primera concreción deposibles soluciones, hasta la última fase del desarrollo, en que se presentan losresultados en planos deficnitivos. Es un lenguaje obligatorio para todas aquellaspersonas que se relacionen técnicamente a cualquier nivel y quieran convertir sutrabajo en una actividad creadora. Contribuye eficcazmente a comunicar las ideas encualquier momento de su desarrollo; en fase de boceto es un instrumento ideal paradesarrollar, mediante la confrontación de opiniones, trabajos de investigación opropuestas de diseños. Esta función de comunicación que caracteriza al dibujo
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7 PROGRAMACIONES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2019/20. IES ANTONIO SERNA SERNA.
 técnico/artístico favorece las fases de creación y la posterior difusión informativa delobjeto diseñado, lo que hace de él un instrumento insustituible para el desarrollo de laactividad científicca, tecnológica y artística. Permite además un diálogo fleuido entreproyectista, fabricante y usuario, mediante un conjunto de convenciones y normasque caracterizan el lenguaje específicco del Dibujo Técnico y que le dan carácterobjetivo, ficable y universal.
 El Dibujo Técnico/artístico surge en la cultura universal como un medio de expresióny comunicación indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigaciónsobre las formas, como para la comprensión gráficca de bocetos y proyectostecnológicos y artísticos, cuyo último ficn sea la creación de productos que puedantener un valor utilitario, artístico, o ambos a la vez. La función esencial de estosproyectos consiste en ayudar a formalizar o visualizar lo que se está diseñando ocreando y contribuye a proporcionar, desde una primera concreción de posiblessoluciones, hasta la última fase del desarrollo donde se presentan los resultados endibujos deficnitivamente acabados.
 El Dibujo Técnico debe también contemplarse desde el punto de vista de la lectura ycomprensión de ideas y proyectos de otros. En él se encuentran perfectamentedeficnidas las funciones instrumentales de análisis, investigación, expresión ycomunicación en torno a los aspectos visuales de las ideas y de las formas. Eldesarrollo de las capacidades vinculadas a estas funciones constituye el objetivoeducativo de esta materia. Para que la comunicación sea efectiva es necesario que losusuarios se pongan de acuerdo sobre las relaciones existentes entre los signos gráficcosy los aspectos de la realidad a que se reficeren. Es necesario el conocimiento de unconjunto de convencionalismos que están recogidos en las normas para el DibujoTécnico, que se establecen en un ámbito nacional e internacional. La materia favorecela capacidad de abstracción para la comprensión de numerosos trazados yconvencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de caráctergeneral.
 La adquisición de habilidades, destrezas y conocimientos teóricos se logra a través dela propia acción constructiva de los estudiantes. El profesorado puede programartareas que permitan superar estadios anteriores. Es importante que los progresos delos estudiantes se consideren más en relación con su propia situación de partida, queen función de un producto del aprendizaje inicialmente establecido.
 Se aborda el Dibujo Técnico en dos cursos, de manera que se adquiera una visióngeneral y completa desde el primero, profundizando y aplicando los conceptos ensoluciones técnicas más usuales en el segundo. Los contenidos se desarrollan de formaparalela en los dos cursos, pero en sus epígrafes se aprecia el nivel de profundizacióny se determinan, con mayor o menor concreción, las aplicaciones y ejerciciosconcretos. En resumen, cada curso, al enunciar sus contenidos, tiene por objetoconsolidar los conocimientos anteriores, ahondar en el nivel de profundización ybuscar aplicaciones técnico-prácticas. El Dibujo Artístico se imparte en 1º deBachillerato, como complemento a los contenidos desarrollados en Dibujo Técnico I yampliación de los desarrollados en Educación Plástica y Visual de 4º de E.S.O.
 En lo que se reficere al Dibujo Artístico, cabe destacar que el hecho cultural de dibujarforma parte destacada de la historia de la humanidad. Es uno de esos términos quesobrepasan el discurso artístico, para instalarse en un marco más amplio de
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8 PROGRAMACIONES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2019/20. IES ANTONIO SERNA SERNA.
 referencias. La adquisición de habilidades, destrezas y conocimientos teóricos se lograa través de la propia acción constructiva de los estudiantes. El profesorado puedeprogramar tareas que permitan superar estadios anteriores. Es importante que losprogresos de los estudiantes se consideren más en relación con su propia situación departida, que en función de un producto del aprendizaje inicialmente establecido.
 b) Contextualización.
 Marco legislativo. - Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa( LOMCE ).
 - RESOLUCIÓN de 1 de junio de 2011, de la Dirección General de Ordenación yCentros Docentes, por la que se publica la relación de materias optativas de diseñopropio autorizadas y denegadas a partir del curso 2011-2012 a los centros de laComunitat Valenciana que imparten enseñanzas de educación secundaria obligatoria.[2011/6618]
 - ORDEN de 19 de noviembre de 2009, de la Conselleria de Educación, por la que seregula la convocatoria anual y el procedimiento para la realización de la pruebaextraordinaria para conseguir el título de Graduado en Educación SecundariaObligatoria por los alumnos y alumnas que no lo hayan obtenido al ficnalizar la etapa.[2009/137765]
 - ORDEN de 29 de abril de 2008, de la Conselleria de Educación, por la que se regulael horario de la educación secundaria obligatoria. [2008/6066]
 - RESOLUCIÓN de 5 de marzo de 2008, de la Dirección General de Ordenación yCentros Docentes, por la que se dictan instrucciones para formalizar los documentosbásicos de evaluación y se establece el procedimiento de solicitud de asignación delnúmero de historial académico para Educación Primaria y Educación SecundariaObligatoria. [2008/3245]
 - ORDEN de 14 de diciembre de 2007, de la Conselleria de Educación, sobreevaluación en Educación Secundaria Obligatoria. [2007/157520]
 - RESOLUCIÓN de 28 de junio de 2011, de la Subsecretaría y de las direccionesgenerales de Ordenación y Centres Docentes, y de Educación y Calidad Educativa, dela Conselleria de Educación, Formación y Empleo, por la que se dictan instruccionesen materia de ordenación académica y de organización de la actividad docente a loscentros que impartan Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el curso2011-2012. [2011/7678]
 - ORDEN 46/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educación, por la que se regulala transición desde la etapa de Educación Primaria a la Educación Secundariaobligatoria en la Comunitat Valenciana [2011/7216]
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9 PROGRAMACIONES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2019/20. IES ANTONIO SERNA SERNA.
 - ORDEN 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educación,por la que se regulala estructura de las programaciones didácticas en la enseñanza básica. [2011/6874]
 - DECRETO 112/2007, de 20 de julio, del Consell, por el que se establece el currículode la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana. [2007/9717]
 - DECRETO 102/2008, de 11 de julio, del Consell, por el que se establece el currículodel bachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/8761]
 - RESOLUCIÓN de 28 de junio de 2011, de la Subsecretaría y de las direccionesgenerales de Ordenación y Centres Docentes, y de Educación y Calidad Educativa, dela Conselleria de Educación, Formación y Empleo, por la que se dictan instruccionesen materia de ordenación académica y de organización de la actividad docente a loscentros que impartan Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el curso2011-2012. [2011/7678]
 - ORDEN de 24 de noviembre de 2008, de la Conselleria de Educación, sobreevaluación en bachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/147480]
 - ORDEN de 17 de junio de 2009, de la Conselleria de Educación, por la que regula lasmaterias optativas en el Bachillerato. [2009/7863
 - ORDEN 80/2010, de 14 de septiembre, de la Conselleria de Educación, por la que semodificca parcialmente la Orden de 17 de junio de 2009, de la Conselleria deEducación, por la que regula las materias optativas en el Bachillerato.[2010/107026]
 - ORDEN 18/2011, de 1 de abril, de la Conselleria de Educación, por la que semodificca parcialmente la Orden de 17 de junio de 2009, de la Conselleria deEducación, por la que se regula las materias optativas en el Bachillerato. [2011/4371]
 Características del centro.
 El IES ANTONIO SERNA, es el único centro de secundaria de Albatera, localidad deunos 12.000 habitantes del suroeste de Alicante.
 Destaca la matriculación de más alumnos en la modalidad de Ciencias que en la deHumanidades y Ciencias Sociales (la modalidad de Arte no se imparte), cuandoocurre lo contrario en la mayoría de los centros de la Comunidad. El ambienteeducativo es adecuado, al igual que las relaciones entre docentes, equipo directivo,padres y alumnos. Hay gran colaboración de la AMPA en las actividades del centro, yparticipación de alumnos en su revista digital ¡A tiza! Las familias tienen un nivelcultural y económico medio, la mayoría del sector servicios en las que prevalece lapreocupación por el éxito educativo de sus hijos. La inmigración, no es mayoritaria ylos alumnos se integran a la dinámica del centro sin exclusión.
 Es un centro relativamente nuevo inaugurado con la implantación de la LOGSE en1995, y las instalaciones están bien conservadas. En cuanto a recursos educativos, elcentro consta de tres laboratorios (CC. NN., Física y Quíímica), cuatro aulas deinformática, plástica, tecnología, etc. un aula audiovisual y biblioteca; y sobre recursostecnológicos, todas las aulas del centro cuentan con proyector y ordenador.
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 En el entorno del centro destaca la Biblioteca Municipal con ordenadores y acceso aInternet que pueden utilizarse por alumnos sin estos medios en casa y la Casa de laCultura, donde se realizan diversas actividades culturales.
 Los alumnos del centro proceden mayoritariamente de los 2 colegios de primaria quehay en la localidad y en menor medida de centros privados o concertados delocalidades cercanas.
 Realidad socio-económica y cultural del entorno.
 Albatera es una población (unos 12.000 habitantes censados) de clase media,fuertemente golpeada por la llamada crisis del ladrillo. Actualmente la mayoría de laclase trabajadora lo hace en el sector primario (mayormente agricultura) y en el sectorservicios (mayormente venta ambulante) y de manera minoritaria en el sectorindustrial; pues apenas hay industrias y todas ellas pequeñas.También en el pueblo conviven hasta 46 nacionalidades diferentes (datos municipales2009) en la que predominan los provenientes de Marruecos y Ecuador
 Perficl del alumnado.
 El perficl del alumnado del centro es diverso como lo es el de la población que conviveen el municipio, y su nivel de absentismo es muy pequeño. El nivel cultural delalumnado es intermedio, teniendo sus progenitores un nivel educativo intermedio/básico.
 2. Objetivos.
 a) Objetivos generales de la etapa de Educación Secundaria Obligatoria.
 Según el Artículo 4 del real DECRETO 112/2007, de 20 de julio, del Consell, por elque se establece el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en la ComunitatValenciana [2007/9717] los objetivos de la etapa son:
 La educación secundaria obligatoria contribuirá a desarrollar en las alumnas y losalumnos las capacidades que les permitan:
 a) Conocer, asumir responsablemente sus deberes y ejercer sus derechos en el respetoa los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personasy grupos, ejercitarse en el diálogo, aficanzando los derechos humanos como valorescomunes de una sociedad plural, abierta y democrática, y prepararse para el ejerciciode la ciudadanía democrática.b) Adquirir, desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individualy en equipo como condición necesaria para una realización eficcaz de los procesos delaprendizaje y como medio de desarrollo personal.c) Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia en los ámbitos escolar, familiar ysocial.d) Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra Constitución, la igualdadde derechos y oportunidades de todas las personas, con independencia de su sexo, yrechazar los estereotipos y cualquier discriminación.
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 e) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de lapersonalidad y en sus relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, losprejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficcamente losconfleictos.f) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para,con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos.Adquirir una preparación básica en el campo de las tecnologías, especialmente las dela información y la comunicación.g) Concebir el conocimiento científicco como un saber integrado que se estructura endistintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificcar losproblemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.h) Desarrollar el espíritu emprendedor y la conficanza en sí mismo, la participación, elsentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,planificcar, tomar decisiones y asumir responsabilidades, así como valorar el esfuerzocon la ficnalidad de superar las dificcultades.i) Comprender y expresar con corrección textos y mensajes complejos, oralmente ypor escrito, en valenciano y en castellano. Valorar las posibilidades comunicativas delvalenciano como lengua propia de la Comunitat Valenciana y como partefundamental de su patrimonio cultural, así como las posibilidades comunicativas delcastellano como lengua común de todas las españolas y los españoles y de idiomainternacional.Iniciarse, asimismo, en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura deambas lenguas.j) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.k) Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografía y la historia de laComunitat Valenciana, de España y del mundo; respetar el patrimonio artístico,cultural y lingüístico; conocer la diversidad de culturas y sociedades a ficn de podervalorarlas críticamente y desarrollar actitudes de respeto por la cultura propia y por lade los demás.l) Conocer y aceptar el funcionamiento del cuerpo humano y respetarlas diferencias.Conocer y apreciar los efectos beneficciosos para la salud de los hábitos de higiene, asícomo del ejercicio físico y de la adecuada alimentación, incorporando la práctica deldeporte y la educación física para favorecer el desarrollo personal y social.m) Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades,en especial los relativos a los derechos, deberes y libertades de las ciudadanas y losciudadanos, y adoptar juicios y actitudes personales respecto a ellos.n) Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumoresponsable, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a suconservación y mejora.o) Valorar y participar en la creación artística y comprender el lenguaje de lasdistintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión yrepresentación.p) Analizar y valorar, de forma crítica, los medios de comunicación escrita yaudiovisual.q) Fomentar la lectura y escritura para adoptar actitudes críticas y de respetopersonal.
 Objetivos generales de la etapa de Bachillerato.
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 Según el Artículo 5 del real DECRETO 102/2008, de 11 de julio, del Consell, por elque se establece el currículo del bachillerato en la Comunitat Valenciana [2008/8761]los objetivos son los siguientes:
 El bachillerato contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que lepermitan:a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir unaconciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución Españolaasí como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en laconstrucción de una sociedad justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de formaresponsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolverpacíficcamente los confleictos personales, familiares y sociales.c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres ymujeres, analizar y valorar críticamente las desigualdades existentes e impulsar laigualdad real y la no discriminación de las personas con discapacidad.d) Aficanzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesariaspara el eficcaz aprovechamiento del aprendizaje, y medio de desarrollo personal.e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, el castellano y el valenciano, yconocer las obras literarias más representativas escritas en ambas lenguas fomentandoel conocimiento y aprecio del valenciano; así como la diversidad lingüística y culturalcomo un derecho y un valor de los pueblos y de las personas.f) Expresarse con fleuidez y corrección en una o más lenguas extranjeras objeto deestudio.g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y lacomunicación.h) Acceder a los conocimientos científiccos y tecnológicos fundamentales y asegurar eldominio de las habilidades básicas propias de la modalidad escogida; así como susmétodos y técnicas.i) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, susantecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar, de formasolidaria, en el desarrollo y mejora de su entorno social.j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y delos métodos científiccos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de laciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como aficanzar lasensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.k) Aficanzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, fleexibilidad,iniciativa, trabajo en equipo, conficanza en uno mismo y sentido crítico.l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, comofuentes de formación y enriquecimiento cultural.m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal ysocial.n) Aficanzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial y de lasalud laboral.
 b) objetivos específiccos del área de Educación Plástica y Visual.
 Según el real DECRETO 112/2007, de 20 de julio, del Consell, por el que se estableceel currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana[2007/9717] los objetivos del área son:
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 La enseñanza de la Educación plástica y visual en esta etapa tendrá como objetivo eldesarrollo de las siguientes capacidades:
 1. Observar, percibir, comprender e interpretar críticamente la comunicación a travésde las imágenes y las formas de su entorno natural y cultural y ser sensibles a suscualidades evocadoras, plásticas, estéticas y funcionales.2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificcando, interpretando y valorandosus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a surespeto, conservación y mejora.3. Interpretar las relaciones del lenguaje visual y plástico con otros lenguajes y buscarla manera personal y expresiva más adecuada para comunicar los hallazgos obtenidoscon el signo, el color y el espacio. La interpretación correcta de la comunicaciónpublicitaria ante un consumo responsable.4. Desarrollar la creatividad y expresarla, preferentemente, con la subjetividad de sulenguaje personal, utilizando los códigos, la terminología y los procedimientos dellenguaje visual y plástico, con la ficnalidad deenriquecer estéticamente sus posibilidades de comunicación.5. Utilizar el lenguaje plástico para representar emociones y sentimientos, vivencias,sentimientos e ideas, contribuyendo a la comunicación, refleexión crítica y respetoentre las personas.6. Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigación con diversastécnicas plásticas y visuales y las tecnologías de la información y la comunicación;valorar el esfuerzo de superación que comporta el proceso creativo.7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el dominio de la perspectiva, lasproporciones y la representación de las cualidades de las superficcies y el detalle, demanera que sean eficcaces para la comunicación.8. Planificcar y refleexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el procesode realización de un objeto partiendo de unos objetivos preficjados y revisar y valorar,al ficnal de cada fase, el estado de su consecución.9. Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo, adoptandoactitudes de fleexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superandoinhibiciones y prejuicios y rechazando discriminaciones o características personales osociales.10. Contribuir activamente al respeto, la conservación, la divulgación y la mejora delpatrimonio europeo, español y de la Comunitat Valenciana, como señas de la propiaidentidad.11. Conocer, valorar y disfrutar del patrimonio artístico y cultural de la ComunitatValenciana, como base de la propia identidad e idiosincrasia y contribuir activamentea su defensa, conservación y desarrollo, aceptando la convivencia con valoresartísticos propios de otras culturas que coexisten con la nuestra, para hacer de ladiversidad un valor enriquecedor e integrador.12. Respetar, apreciar y aprender a interpretar otras maneras de expresión visual yplástica distintas de la propia y de las formas dominantes en el entorno, superandoestereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios o adquirir criterios personalesque permitan al alumnado actuar con iniciativa responsable.13. Aceptar y participar en el respeto y seguimiento de los valores y las normas queregulan el comportamiento en las diferentes situaciones que surgen en las relacioneshumanas y en los procesos comunicativos, reconocerlos como partícipes de unaformación global e integrarlos en la expresión de ideas a través de mensajes visuales.14. Mejorar la competencia oral y escrita, tanto en castellano como en valenciano.
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 15. Apreciar las posibilidades literarias de los textos escritos para expresarsecorrectamente, con espíritu crítico y creativo en los códigos, terminología yprocedimientos del lenguaje de comunicación. Adquirir estrategias en el hábito delectura y del habla.
 b) Objetivos específiccos de las áreas de Dibujo Técnico I / II y DibujoArtístico I.
 Aquí el proyecto cumplirá las ficnalidades educativas que la ley ha asignado a estenivel: favorecer la madurez intelectual y humana del alumnado, así como losconocimientos y habilidades que les permita desempeñar sus funciones sociales conresponsabilidad y competencia, preparándole para estudios superiores, ya seanuniversitarios o de carácter profesional.
 El desarrollo de esta materia contribuirá a que los alumnos consigan:
 1. Desarrollar las capacidades que permitan expresar con precisión y objetividad lassoluciones gráficcas.2. Apreciar la universalidad del Dibujo Técnico/artístico en la transmisión ycomprensión de las informaciones.3. Conocer y comprender los fundamentos del Dibujo técnico/artístico para aplicarlosa la lectura e interpretación de los diseños, planos y productos artísticos y a larepresentación de formas, ateniéndose a las diversas normas, y para elaborarsoluciones razonadas ante problemas geométricos en el campo de la técnica y del arte,tanto en el plano, como en el espacio.4. Valorar tanto la normalización como el convencionalismo idóneo para simplificcar,no solo en la producción, sino también en la comunicación, dándole a ésta un carácteruniversal.5. Comprender y representar las formas, ateniéndose a las normas UNE e ISO.6. Fomentar el método y el razonamiento en el dibujo técnico y artístico, como mediode transmisión de las ideas científicco-técnicas o artísticas.7. Utilizar con destreza los instrumentos específiccos del Dibujo Técnico/Artístico yvalorar el correcto acabado del dibujo, así como las mejoras que puedan introducir lasdiversas técnicas gráficcas en la representación.8. Potenciar el trazado del croquis y perspectivas a mano alzada, para alcanzar ladestreza y rapidez imprescindibles en la expresión gráficca.9. Relacionar el espacio con el plano, comprendiendo la necesidad de interpretar elvolumen en el plano, mediante los sistemas de representación.
 3. Competencias clave. Relación entre las competencias clave y losobjetivos del área o materia y los criterios de evaluación.
 Las competencias clave las podemos deficnir como la forma en la que cualquierpersona utiliza sus recursos personales (habilidades, actitudes, conocimientos yexperiencias) para actuar de manera activa y responsable en la construcción de suproyecto de vida tanto personal como social.
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 Dichas competencias clave se obtienen a través del currículo a lo largo de laEducación Obligatoria e implican el logro de una realización personal, el ejercer laciudadanía activa, el incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y el sercapaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de toda la vida.
 La adquisición de los objetivos anteriores a través del proceso de enseñanza-aprendizaje a lo largo de la Educación Secundaria Obligatoria implicará la adquisiciónde las competencias clave que exponemos a continuación:
 - Competencia en Comunicación Lingüística.- Competencia de Razonamiento Matemático.- Competencia en el Conocimiento y la Interacción en el Mundo Físico.- Tratamiento de la Información y Competencia Digital.- Competencia Social y Ciudadana.- Competencia Cultural y Artística.- Competencia para Aprender a aprender.- Autonomía e Iniciativa Personal.
 La adquisición de los objetivos educativos, y como consecuencia de dichascompetencias a través de las áreas y materias del currículo, posibilitarán que nuestroalumnado obtenga la madurez suficciente para afrontar con éxito la vida adulta eincorporarse tanto al mundo laboral como a los estudios superiores. Hemos de hacerconstar que cada área curricular contribuye al desarrollo de diferentes competencias y,a su vez, cada una de las competencias clave se alcanzará como consecuencia deltrabajo desarrollado en varias áreas o materias, dicho trabajo deberá de sercomplementado con distintas medidas organizativas y funcionales imprescindibles ennuestro Centro, por ello a continuación analizamos cada una de las competenciascitadas.
 La Educación plástica y visual:
 Contribución de la materia a la adquisición de las competencias clave
 La Educación plástica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competenciaartística y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de losdiferentes códigos artísticos y en la utilización de las técnicas y los recursos que lesson propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir y, desde elconocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de lasproducciones artísticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando seexperimenta e investiga con diversidad de técnicas plásticas y visuales y se es capazde expresarse a través de la imagen.
 La Educación plástica y visual colabora en la adquisición de autonomía e iniciativapersonal dado que todo proceso de creación supone convertir una idea en unproducto. Ayuda estrechamente a desarrollar estrategias de planificcación, de previsiónde recursos, de anticipación y evaluación de resultados. En resumen, sitúa alalumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autónoma.Todo este proceso, junto con el espíritu creativo, la experimentación, la investigacióny la autocrítica fomentan la iniciativa y autonomía personal dentro de la ética de laplástica y la comunicación.
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 Esta materia constituye un buen vehículo para desarrollar la competencia social yciudadana. En la medida en que la creación artística suponga un trabajo en equipo, sepromoverán actitudes de respeto, tolerancia, cooperación, fleexibilidad y se contribuiráa la adquisición de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientaspropias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresión deemociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas conla diversidad de respuestas ante un mismo estímulo y la aceptación de las diferencias.
 A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que sefavorezca la refleexión sobre los procesos y la experimentación creativa, ya que implicala toma de conciencia sobre las propias capacidades y recursos así como la aceptaciónde los propios errores como instrumento de mejora.
 La importancia que adquieren en el currículo los contenidos relativos al entornoaudiovisual y multimedia expresa el papel otorgado a esta materia para adquirir lacompetencia en tratamiento de la información, y en particular, al mundo de la imagenque dicha información incorpora. Además, el uso de recursos tecnológicos específiccosno sólo supone una herramienta potente para producir creaciones visuales sino que, asu vez, colabora en la mejora de la competencia digital.
 La Educación plástica y visual contribuye a la adquisición de la competencia en elconocimiento y la interacción con el mundo físico mediante procedimientosrelacionados con el método científicco, como la observación, la experimentación y eldescubrimiento y la refleexión y el análisis posterior. Asimismo introduce valores desostenibilidad y reciclaje en cuanto al uso de materiales para la creación de obraspropias, análisis de obras ajenas y conservación del patrimonio cultural.
 Por último, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbólicoes objetivo de la materia, así como profundizar en el conocimiento de aspectosespaciales de la realidad, mediante la geometría y la representación objetiva de lasformas. Las capacidades descritas, anteriormente, contribuyen a que el alumnadoadquiera competencia matemática.
 Toda forma de comunicación posee unos procedimientos comunes y, como tal, laEducación plástica y visual permite utilizar unos recursos específiccos para expresasideas, sentimientos y emociones, a la vez que permite el lenguaje plástico y visual conotros lenguajes y, con ello, enriquecer la comunicación.
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 4. Contenidos. Estructura y clasificcación.
 • NIVEL: 1 ESO ASIGNATURA: EPVA BLOQUE 0: ELEMENTOS TRANSVERSALES
 OGE
 CONTENI-DOS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 INDICADORES DE LO-GRO
 CCLV
 ESTÁNDARES RD
 h)
 Estrategias decomprensiónoral: activaciónde conocimien-tos previos,mantenimientode la atención,selección de lainformación,memorizacióny retención dela información.Propiedadestextuales de lassituaciones co-municativas:adecuación, co-herencia ycohesión.Respeto en eluso del lengua-je.Consolidaciónde la termino-logía concep-tual específicadel área.
 1ºEPVA.BL0.1. Recono-cer la terminologíaconceptual de la asig-natura y del nivel edu-cativo y utilizarla co-rrectamente en activi-dades orales y escritasdel ámbito personal,académico, social oprofesional, y leercomprensivamentetextos de formatos di-versos.
 1ºEPVA.BL0.1.1. Reconoce laterminología conceptual delprimer curso de la asignatura yla utiliza correctamente en acti-vidades orales y escritas del ám-bito académico.
 CCLICAA
 EA2
 EA22
 1ºEPVA.BL0.1.2. Lee comprensi-vamente textos básicos del pri-mer curso de la asignatura enformatos diversos.
 CCLI
 h)
 Situaciones deinteracción co-municativa(conversacio-nes, entrevis-tas, coloquios,debates)Estrategias lin-güísticas: inicio,mantenimientoy conclusión;cooperación,normas de cor-tesía, fórmulasde tratamiento,etc.Estrategias decomprensiónlectora: antes,durante y des-
 1ºEPVA.BL0.2. Captarel sentido global yanalizar de forma críti-ca textos orales, extra-yendo conclusiones, yparticipar en debates yexposiciones desarro-llando de forma orga-nizada su discurso in-tercambiando infor-maciones con otrosalumnos; explicar elproceso seguido en laelaboración de pro-ductos artísticos, eva-luando el resultado,haciendo propuestasrazonadas para mejo-rarlo y utilizando unlenguaje no discrimi-
 1ºEPVA.BL0.2.1. Capta el senti-do global de textos orales, ex-trayendo conclusiones.
 CCLI
 EA 2/10.1, 11.1, 11.2,12.1
 1ºEPVA.BL0.2.2. Participa en de-bates intercambiando informa-ción con otros alumnos desarro-llando de forma organizada sudiscurso.
 CCLI
 1ºEPVA.BL0.2.3. Explica el pro-ceso seguido en la elaboraciónde productos artísticos utilizan-do un lenguaje no discrimina-torio.
 CAA
 1ºEPVA.BL0.2.4. Evalúa el resul-tado de su trabajo, haciendopropuestas razonadas para me-jorarlo
 CAA
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 pués de la lec-tura.Estrategias deexpresión escri-ta: planifica-ción, escritura,revisión y rees-critura.Formatos depresentación.Aplicación delas normas or-tográficas ygramaticales.
 natorio.
 e)
 Búsqueda deinformacióndesde diferen-tes fuentes,tanto conven-cionales comodigitales e In-ternet, sobremanifestacio-nes artísticasque se trabajanen el nivel edu-cativo, y análi-sis de las posi-bilidades decreación gráficaque ofrecen losnuevos mediostecnológicos.
 1ºEPVA.BL0.3. Buscary seleccionar informa-ción en diversas fuen-tes de forma contras-tada y organizar la in-formación obtenidamediante diversosprocedimientos de sín-tesis o presentaciónde los contenidos paraampliar sus conoci-mientos y elaborartextos del ámbito per-sonal, académico, so-cial y profesional y delnivel educativo, citan-do adecuadamente suprocedencia.
 1ºEPVA.BL0.3.1. Busca y selec-ciona información en diversasfuentes de forma contrastadacitando adecuadamente su pro-cedencia.
 CCLICAA
 EA 2/16.1
 1ºEPVA.BL0.3.2. Organiza la in-formación mediante procedi-mientos básicos de síntesispara ampliar sus conocimientos
 CAA
 1ºEPVA.BL0.3.3. Elabora textosdel ámbito académico, perso-nal, social y profesional, rela-cionados con los contenidos delnivel de la asignatura.
 CCLI
 e)
 Herramientasdigitales debúsqueda y vi-sualización.Búsqueda deblogs, foros,páginas webespecializadas,diccionarios yenciclopediason-line. Estrategias defiltrado en labúsqueda de lainformación.Almacenamien-to de la infor-mación digitalen dispositivosinformáticos yservicios de lared. Valoraciónde los aspectospositivos de lasTIC para la bús-queda ycontraste de lainformación.
 1ºEPVA.BL0.4. Buscary seleccionar informa-ción, (documentos detexto, imágenes, ban-das sonoras y vídeos) apartir de una estrate-gia de filtrado y de for-ma contrastada enmedios digitales comopáginas web especiali-zadas, diccionarios yenciclopedias on-line ybancos de sonidos, re-gistrándola en papelde forma cuidadosa oalmacenándola digital-mente en dispositivosinformáticos y servi-cios de la red.
 1ºEPVA BL0.4.1. Busca y selec-ciona información de formacontrastada en medios digitalesadecuados a su curso a partir deuna estrategia de filtrado.
 CDCAA
 EA 2/16.1
 1ºEPVA.BL0.4.2. Registra en pa-pel o almacena digitalmente lainformación de forma ordenaday cuidadosa en dispositivos in-formáticos y servicios de la red.
 CDCAA
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 Organizaciónde la informa-ción siguiendodiferentes cri-terios.
 d),l)
 Reconocimien-to de las cuali-dades emotivasy expresivas delos medios grá-fico-plásticos, ydisfrute en elproceso deproducción ar-tística.Expresión deemociones bá-sicas, ideas, ac-ciones, y situa-ciones al reali-zar sus obras.Respeto por eltrabajo de losdemás.
 1ºEPVA.BL0.5. Recono-cer las cualidadesemotivas y expresivasde los medios gráfico-plásticos y expresaremociones, sentimien-tos e ideas propias alrealizar sus produccio-nes disfrutando delproceso de creaciónartística y mostrandorespeto por el trabajode los demás.
 1ºEPVA.BL0.5.1. Reconoce lascualidades emotivas y expresi-vas de los medios gráfico-plásti-cos que utiliza al realizar susproducciones.
 CECSIEE
 EA 1 2.3, 3.1
 1ºEPVA.BL0.5.2. Expresa emo-ciones, sentimientos e ideaspropias al realizar las produc-ciones siguiendo guías y mode-los, disfrutando del proceso decreación artística y mostrandorespeto por el trabajo de los de-más.
 CECSIEECSC
 d),g)
 Iniciativa e in-novación.Autoconoci-miento. Valora-ción de fortale-zas y debilida-des.Autorregula-ción de emo-ciones, controlde la ansiedade incertidum-bre y capacidadde auto-moti-vación.Resiliencia, su-perar obstácu-los y fracasos.Perseverancia,flexibilidad.Pensamientoalternativo.Sentido crítico.
 1ºEPVA.BL0.6. Realizarde forma eficaz tareaso proyectos, tener ini-ciativa para empren-der y proponer accio-nes siendo conscientede sus fortalezas y de-bilidades, mostrar cu-riosidad e interés du-rante su desarrollo yactuar con flexibilidadbuscando solucionesalternativas.
 1ºEPVA.BL0.6.1. Realiza de for-ma eficaz sus tareas o proyec-tos, mostrando iniciativa paraproponer acciones y siendoconsciente de sus fortalezas ydebilidades.
 SIEECAA
 EA 1/8.1, 8.2
 1ºEPVA.BL0.6.2. Muestra curio-sidad e interés durante el desa-rrollo de las tareas o proyectos,y actúa con flexibilidad buscan-do soluciones alternativas.
 SIEECAA
 f),g)
 Estrategias deplanificación,organización ygestión.Introducción alproceso creati-vo en las artesvisuales y au-diovisuales me-diante el desa-rrollo de unproducto indi-vidual o colecti-vo, controlandolas distintas fa-
 1ºEPVA.BL0.7. Planifi-car tareas o proyectosindividuales o colecti-vos, haciendo una pre-visión de recursos ytiempos ajustada a losobjetivos propuestos,adaptarlo a cambios eimprevistos transfor-mando las dificultadesen posibilidades, eva-luar con ayuda deguías el proceso y elproducto final y comu-nicar de forma perso-
 1ºEPVA.BL0.7.1. Planifica tareaso proyectos individuales o co-lectivos adecuados al nivel aca-démico del curso correspon-diente haciendo una previsiónde recursos y tiempos ajustadaa los objetivos propuestos, y seadapta a cambios e imprevistostransformando las dificultadesen posibilidades.
 SIEECAA
 SIEECAA
 EA 1/9.1
 1ºEPVA.BL0.7.2. Evalúa con ayu-da de guías el proceso seguido yel producto final, y comunica deforma personal los resultados
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 ses: - Investigacióny estudio pre-vio.- Selección deinformación ydesarrollo deideas.- Planificación,organización ygestión deltiempo y los re-cursos.- Toma de deci-siones y cali-bración deoportunidadesy riesgos.- Aporte de so-luciones origi-nales a los pro-blemas.- Realizacióndel producto yestablecimien-to de criteriospara evaluar elproceso y el re-sultado.- Reflexión ypropuesta demejora del pro-ceso creativopropio y ajeno,desde ka ideainicial hasta laejecución defi-nitiva: juicio so-bre la buenarealización deltrabajo asícomo la limpie-za de su ejecu-ción, y evalua-ción del uso delas nuevas tec-nologías.- Reconoci-miento del es-fuerzo que exi-ge la elabora-ción de algunasobras artísticas.
 nal los resultados ob-tenidos.
 obtenidos.
 j)
 Apreciación,valoración ydisfrute del pa-trimonio artísti-co y cultural dela ComunidadValenciana ydel Estado es-pañol, así como
 1ºEPVA.BL0.8. Recono-cer el patrimonio artís-tico y cultural de la Co-munidad Valenciana ydel Estado Españolcomo un medio de co-municación y disfruteindividual y colectivo,y contribuir a su de-
 1ºEPVA.BL0.8.1. Reconoce lasproducciones fundamentalesdel patrimonio artístico y cultu-ral de la Comunidad Valencianay del Estado Español según sunivel académico, y las entiendecomo un medio de comunica-ción y disfrute individual y co-lectivo.
 CECCSC
 EA 1/1.1,2.1, 2/ 6.2, 15.1
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 contribución asu defensa,conservación ydesarrollo.
 fensa y conservación através de la divulga-ción de obras de arte ymedios audiovisualesque forman parte dedicho patrimonio, ex-presando sus conoci-mientos de forma críti-ca.
 1ºEPVA.BL0.8.2. Contribuye a ladefensa y conservación del pa-trimonio artístico y cultural através de la divulgación deobras de arte y medios audiovi-suales que forman parte de di-cho patrimonio, expresando susconocimientos de forma crítica.
 CECCSCSIEE
 a),c)
 Esfuerzo parasuperar este-reotipos y con-vencionalismosen las repre-sentaciones vi-suales y plásti-cas y rechazoante cualquierforma de discri-minación porrazón de raza,sexo o cultura.Respeto por lasmaneras de ex-presión dife-rentes de lanuestra, acep-tando y argu-mentando lasinfluencias queejercen los va-lores artísticospropios deotras culturasque coexistencon la nuestra.
 1ºEPVA.BL0.9. Superarestereotipos y conven-cionalismos en las re-presentaciones visua-les y plásticas, evitan-do cualquier forma dediscriminación (raza,sexo, cultura) e identi-ficar las influenciasque ejercen valores ar-tísticos propios deotras culturas respe-tando sus formas deexpresión.
 1ºEPVA.BL0.9.1. Evita cualquierforma de discriminación en susrepresentaciones visuales yplásticas superando estereoti-pos y convencionalismos.
 CECCSC
 1ºEPVA.BL0.9.2. Identifica lasinfluencias que ejercen valoresartísticos propios de otras cul-turas respetando sus formas deexpresión.
 CECCSC
 k),l)
 Desarrollo deuna actitud derespeto por elentorno de tra-bajo y el medioambiente utili-zando de formaresponsable losrecursos y reci-clando materia-les para la ela-boración de re-presentacionesvisuales y plás-ticas, persona-les y colectivas.
 1ºEPVA.BL0.10. Cuidardel entorno de trabajoy del medio ambienteutilizando de formaresponsable los recur-sos, y reciclar materia-les para la elaboraciónde representacionesvisuales y plásticas,personales y colecti-vas.
 1ºEPVA.BL0.10.1. Cuida del en-torno de trabajo y del medioambiente utilizando de formaresponsable los recursos.
 CSC EA 1/11.6, 11.7
 1ºEPVA.BL0.10.2. Recicla mate-riales para la elaboración de re-presentaciones visuales y plásti-cas, personales y colectivas.
 CMCT
 f),g)
 Entornos labo-rales, profesio-nales y estu-dios vinculadoscon los conoci-mientos delárea.
 1ºEPVA.BL0.11. Reco-nocer los estudios yprofesiones vinculadoscon los conocimientosdel nivel educativo eidentificar los conoci-mientos, habilidades ycompetencias que de-
 1ºEPVA.BL0.11.1. Reconoce losestudios y profesiones vincula-dos con los conocimientos delnivel educativo correspondien-te, e identifica los conocimien-tos, habilidades y competen-cias que demandan.
 CSC EA 1/8.2
 1ºEPVA.BL0.11.2. Relaciona sus SIEE
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 mandan para relacio-narlas con sus fortale-zas y preferencias.
 fortalezas y preferencias conlos conocimientos, habilidadesy competencias que demandanlos estudios y profesiones vincu-lados con el nivel educativo.
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 NIVEL: 1 ESO ASIGNATURA: EPVA BLOQUE 1: COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 OGE
 CONTENIDOS CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 INDICADORES DE LO-GRO
 CCLV
 ES-TÁN-DA-RESRD
 e),h)
 Lectura y análisis de la imagen fotográfi-ca. Evolución histórica. De la cámara analó-gica a la cámara digital.Análisis de imágenes fotográficas.Composición, técnica, estilo, temática yvalor expresivo de la fotografía.Planificación: gran plano general, planogeneral, plano entero, plano americano,plano medio largo, plano medio corto,primer plano y primerísimo plano.Angulación: normal, picado, contrapica-do, nadir y cenital.Valor cromático de la imagen en blancoy negro y en color.Campos de aplicación de la fotografía:publicidad, moda, diseño gráfico, diseñoindustrial.
 1ºEPVA.BL1.1. Leer y ana-lizar imágenes fotográfi-cas impresas, de diferen-tes medios de comunica-ción e Internet, para iden-tificar aspectos compositi-vos (formato, encuadre,planificación, angulación,etc.), estilísticos (realismo,figuración y abstracción),temáticos (paisaje, bode-gón, retrato, etc.), y lafunción comunicativa delmensaje que deseantransmitir.
 1ºEPVA.BL1.1.1. Lee imágenesfotográficas de diferentes me-dios de comunicación e Inter-net para identificar aspectoscompositivos (formato, en-cuadre, planificación, angula-ción, etc.), estilísticos (realis-mo, figuración y abstracción) ytemáticos (paisaje, bodegón,retrato, etc.).
 CEC
 EA2/7.1
 1ºEPVA.BL1.1.2. Analiza enimágenes fotográficas de dife-rentes medios de comunica-ción e Internet aspectos com-positivos (formato, encuadre,planificación, angulación,etc.), estilísticos (realismo, fi-guración y abstracción) y te-máticos (paisaje, bodegón, re-trato, etc.) y las relaciona conla función comunicativa delmensaje que desean trasmitir.
 CECCAA
 e), l) La fotografía. La imagen fotográfica conla cámara digital y otros dispositivoselectrónicos. Elementos y manejo.Control de diafragma y velocidad de ob-turación.Realización de fotografías variando laprofundidad de campo.Realización de fotografías variando la ve-locidad de obturación: barridos y conge-lación de imágenes.Apreciación de las técnicas y recursosaplicados a la realización de fotografías.Realización de imágenes con la cámarafotográfica y otros dispositivos electróni-cos, teniendo en cuenta los aspectoscompositivos, técnicos, estilísticos, te-máticos y expresivos en la fotografía.Recreación de géneros fotográficos: re-trato, paisaje y bodegón.Realización de collages o fotomontajes.Utilización de programas de retoque fo-tográfico: encuadre, balance de tonos,virados.
 1ºEPVA.BL1.2. Realizarimágenes fijas con dispo-sitivos electrónicos a par-tir de un tema (paisaje,bodegón, retrato), tenien-do en cuenta los aspectosformales (líneas, formas,colores, texturas, disposi-ción), y compositivos (for-mato, encuadre, planifica-ción, angulación) para ex-presar ideas, valores,emociones y sentimien-tos.
 1ºEPVA.BL1.2.1. Realiza imá-genes fijas con dispositivoselectrónicos a partir de untema (paisaje, bodegón, retra-to), teniendo en cuenta los as-pectos formales (líneas, for-mas, colores, texturas, disposi-ción), y compositivos (forma-to, encuadre, planificación,angulación) para expresarideas, valores, emociones ysentimientos.
 CECCDSIEECMCT
 EA2/7.2
 h), l) El cómic.Concepto y génesis: Antecedentes en lapintura y escultura.
 1ºEPVA.BL1.3. Leer y ana-lizar el cómic para identifi-car los elementos forma-
 1ºEPVA.BL1.3.1. Lee el cómicpara identificar los elementosformales que dan movimiento
 CECCC
 EA1/10.1,11.2
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 Interés por conocer la evolución del có-mic.Los géneros del cómic: humor, aventu-ras, ciencia-ficción.Identificación de estilos, géneros, solu-ciones expresivas y convenciones de len-guaje en obra de cómic y de fotonovelade diferentes autores, procedencias yépocas.Escuelas y tendencias a partir de la evo-lución de las corrientes artísticas comoel realismo, modernismo, expresionis-mo, pop art.El espacio, el tiempo y la acción en el có-mic.La viñeta como unidad espacio-tempo-ral. La secuencia de imágenes: narracióny descripción.Integración imagen-texto: globo o boca-dillo, cartelas y onomatopeyas.Expresión gráfica del movimiento: líneascinéticas, metáforas visuales y signos deapoyo que le configuran valor expresivo.Estructuras temporales y psicológicas demontaje. Elipsis, acciones paralelas, flas-hback.Los recursos representativos en la viñe-ta. Encuadres y ángulos de visión. Lucesy efectos de iluminación. El carácter yexpresión anímica de los personajes. Estilo y tratamiento: realista, esperpénti-co, caricaturesco.Tipología y caracterización de persona-jes.Las técnicas de dibujo: trazo, trama,mancha. El color.Análisis y identificación de soluciones re-presentativas (encuadres, puntos de vis-ta, perspectiva e iluminación) y expresi-vas (estilo, composición y tratamientodel color, la línea y la textura).Reconocimiento de soluciones descripti-vas y/o narrativas (presentación de per-sonajes, acciones paralelas, elipsis, ra-lentíes).
 les que dan movimiento yexpresión a los personajes(líneas cinéticas, onoma-topeyas, color, textura), lasecuencia narrativa cons-truida a partir de las viñe-tas, la integración de laimagen-texto y el mensajeque pretende transmitir.
 y expresión a los personajes(líneas cinéticas, onomatope-yas, color, textura), la secuen-cia narrativa construida a par-tir de las viñetas, la integra-ción de la imagen-texto y elmensaje que pretende trans-mitir.
 LI
 1ºEPVA.BL1.3.2. Analiza la re-lación de los elementos for-males de un cómic que danmovimiento y expresión a lospersonajes (líneas cinéticas,onomatopeyas, color, textura),la secuencia narrativa cons-truida a partir de las viñetas,la integración de la imagen-texto con el contenido delmensaje que pretende trans-mitir.
 CECCAACCLI
 g), l) La creación del cómic. La historia y elguión: relación lenguaje escrito e icóni-co. La composición de la página.Planificación metódica del proceso deelaboración de un cómic.Utilización con variedad y autonomía delas convenciones icónicas y lingüísticaspropias del cómic.Representación con eficacia de la figurahumana en posturas, movimientos y ex-presiones faciales variadas.Representación sin estereotipos de obje-tos y espacios bajo encuadres y puntosde vista adecuados a un determinadocontexto narrativo o descriptivo.Composición del interior de una viñeta,y las viñetas de una página, favorecien-
 1ºEPVA.BL1.4. Crear viñe-tas, tiras o cómics, tenien-do en cuenta en la realiza-ción las fases del procesonarrativo (guión, planifica-ción y realización), los ele-mentos que conformancada viñeta, y la expresiónfacial y corporal de lospersonajes para represen-tar de forma personalideas y sentimientos yemociones.
 1ºEPVA.BL1.4.1. Crea viñetas,tiras o cómics, teniendo encuenta en la realización las fa-ses del proceso narrativo(guión, planificación y realiza-ción), los elementos que con-forman cada viñeta, y la ex-presión facial y corporal delos personajes para represen-tar de forma personal ideas,sentimientos y emocionesadecuados al mensaje quepretenden transmitir.
 CDSIEECEC
 EA2/8.1
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 do la lectura y una determinada inten-ción expresiva y narrativa.Utilización con expresividad y seguridadde los acabados, procesos y técnicas dedibujo y pintura adecuados a la elabora-ción de cómics.Elaboración de una historieta. Organiza-ción y seguimiento del proceso de traba-jo: guionización, documentación, planifi-cación y elaboración definitiva.Experimentación y aplicación de técni-cas de dibujo, pintura, fotografía y re-prografía.Valoración crítica de los resultados pro-pios y de los ajenos.
 e),h), l)
 El cine y la animaciónLa imagen en movimiento. Alfabetiza-ción audiovisual.Observación de diferentes fragmentosde producciones videográficas y cortosanimados.Valoración de las posibilidades comuni-cativas que ofrece el medio cinemato-gráfico / videográfico.Comprensión de los fundamentos dellenguaje multimedia y apreciación de lasaportaciones de las tecnologías digita-les.El lenguaje cinematográfico. Lectura yanálisis.Contenido y mensaje en las produccio-nes audiovisuales.Géneros cinematográficos: drama, hu-mor, acción, aventura, ciencia ficción, te-rror, musical.Elementos estructurales y compositivosen la imagen audiovisual: encuadre, pla-nificación y angulación.Visualización y análisis de movimientosde la cámara: travellings y raccords.
 1ºEPVA.BL1.5. Leer y ana-lizar fragmentos de imá-genes en movimientopara identificar aspectosestructurales y compositi-vos de la imagen (encua-dre, planificación y angu-lación), la interacción delos lenguajes que intervie-nen, los géneros cinema-tográficos y argumentarde forma crítica sus pun-tos de vista, gustos y pre-ferencias.
 1ºEPVA.BL1.5.1. Lee fragmen-tos de imágenes en movimien-to para identificar aspectosestructurales y compositivosde la imagen (encuadre, plani-ficación y angulación), la inte-racción de los lenguajes queintervienen y los géneros cine-matográficos.
 CEC
 EA2/11.1,11.2,15.1
 1ºEPVA.BL1.5.2. Analiza frag-mentos de imágenes en movi-miento para relacionar los as-pectos estructurales y compo-sitivos de la imagen (encua-dre, planificación y angula-ción), la interacción de loslenguajes que intervienen, losgéneros cinematográficos conel contenido del mensaje, ar-gumentando de forma críticasus puntos de vista, gustos ypreferencias
 CECCAACCLI
 a),c), l)
 La producción cinematográfica.Identificación de las fases del proceso:los guiones (la idea, sinopsis, guión lite-rario, guión técnico, storyboard), el ro-daje y el montaje.Realización de un proyecto audiovisualsiguiendo las fases del proceso cinema-tográfico (guión literario, guión técnico,realización, edición y difusión).Caracterización de los personajes (ves-tuario, maquillaje y peluquería) y locali-zación de espacios, decorados, ilumina-ción y sonido.Registro de imágenes, edición y post-producción, en función del planteamien-to del contenido/mensaje que se quieretransmitir.Utilización de programas informáticospara la creación y edición de mensajesaudiovisuales.Utilización de programas informáticos
 1ºEPVA. BL1.6. Elaborarde forma cooperativa pro-puestas audiovisualessencillas planificando lasfases de trabajo (guión,grabación y edición), losrecursos estructurales ytécnicos propios del len-guaje cinematográfico(planificación, movimien-tos de la cámara, la carac-terización de los persona-jes, iluminación, sonido) yteniendo en cuenta elmensaje que deseantransmitir.
 1ºEPVA. BL1.6.1. Elabora deforma cooperativa propuestasaudiovisuales sencillas planifi-cando las fases de trabajo(guión, grabación y edición),los recursos estructurales ytécnicos propios del lenguajecinematográfico (planifica-ción, movimientos de la cáma-ra, la caracterización de lospersonajes, iluminación, soni-do) en función del mensajeque se quiere transmitir.
 CMCTSIEECECCAA
 EA2/9.1,12.1
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 sencillos y apps para editar efectos so-noros, efectos especiales y créditos.Aplicación de otros formatos audiovi-suales a partir de composiciones musi-cales o la poesía japonesa tipo Haiku. Uso responsable de bancos de imágenesy sonidos.Desarrollo de actitudes tales como la cu-riosidad, búsqueda, creación, experi-mentación y deducción.Respeto por la pluralidad cultural y dis-tintas ideas manifiestas en las produc-ciones visuales.Respeto por las licencias de uso, modifi-cación y distribución de contenidos ge-nerados por otros.
 e),g)
 El cortometraje animado. Las bases de la animación.Realización de un Flipbook.Identificación y reconocimiento de dife-rentes técnicas de animación y stop mo-tion.Diferenciación de las técnicas básicas destop motion: claymation (plastimación)y pixilación.Realización de fotografías para realizarstop motion.Realización de personajes con plastilinay experimentación con otros materiales.Construcción de escenarios con distintosdecorados sencillos utilizando diversosrecursos gráfico-plásticos y materiales.Realización de un corto animado. Graba-ción y edición de proyectos animadossencillos a partir de un guión.
 1ºEPVA.BL1.7. Elaborar uncorto animado, de formacooperativa, mediante latécnica del stop motion(plastimación, pixilación,go motion o time-lapse), apartir del montaje de fo-tografías, planificando elproceso de trabajo (guio-nes, capturas fotográficasy montaje), y utilizandolos recursos formales (lí-nea, color, textura, rela-ción figura/fondo), técni-cos y digitales (ilumina-ción, sonido, captura defotos) para expresar ideas,valores y emociones.
 1ºEPVA.BL1.7.1. Planifica deforma cooperativa el procesode trabajo (guiones, capturasfotográficas y montaje)de uncorto animado, mediante latécnica del stop motion (plas-timación, pixilación, go mo-tion o time-lapse), a partir delmontaje de fotografías, y utili-zando los recursos formales(linea, color, textura, relaciónfigura/fondo), técnicos y digi-tales (iluminación, sonido,captura de fotos) para expre-sar ideas, valores y emocio-nes.
 CDCMCTSIEECECCAA
 EA2/9.1,12.1
 1ºEPVA.BL1.7.2. Elabora uncorto animado, de forma co-operativa, mediante la técnicadel stop motion (plastimación,pixilación, go motion o time-lapse), siguiendo la planifica-ción elaborada, para expresarideas, valores y emociones.
 CDCMCTSIEECECCAA
 NIVEL: 1 ESO ASIGNATURA: EPVA BLOQUE 2: FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
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 OGE
 CONTENIDOS CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 INDICADORES DE LO-GRO
 CCLV
 ES-TÁN-DA-RESRD
 h), l) El diseño gráfico. Campos de aplicacióny fundamentos creativos.Observación e identificación de los dife-rentes campos del diseño gráfico: edito-rial, imagen corporativa, publicidad, car-telismo, señalización, packaging, ilustra-ción...Reconocimiento de la finalidad del dise-ño gráfico: aviso, venta, indicación,exhortación, información y expresión deideas.La imagen como elemento de comunica-ción.Reconocimiento de los elementos bási-cos del diseño: el punto, la línea, la tex-tura, el tono , la dimensión, la escala...Conocimiento de los principios de lacomposición: centro de interés, direccio-nalidad, ley de la mirada, simplificación,contraste...Conocimiento de la teoría del color. Va-lor expresivo del color. El simbolismoasociado a los colores.Tipografías básicas. Estudio de tipogra-fías.Reconocimiento de diferentes tipos ygrupos de tipos.Relación texto-imagen. Diseño editorial. Conocer las caracterís-ticas específicas de los productos edito-riales.Señalética y comunicación visual.Función comunicativa de la señal: prohi-bición, advertencia, información. La imagen global: identidad corporativae imagen de marca.Conocimiento de las distintas fases en larealización de la imagen corporativa enuna empresa.Otros campos de aplicación del diseñográfico: ilustración y cartelismo.Distinguir las características expresivasdel cartel como medio de comunicación.Observación de diferentes ilustracionese ilustradores.
 1ºEPVA.BL2.1. Leer y ana-lizar imágenes de su en-torno social y cultural re-presentativas del diseñográfico (editorial, señaliza-ción, ilustración) paraidentificar los recursosformales gráfico-plásticosy compositivos (relaciónfigura-fondo), el grado deiconicidad, el valor deno-tativo y connotativo de laimagen y la función delmensaje que deseantransmitir.
 1ºEPVA.BL2.1.1. Lee imágenesde su entorno social y culturalrepresentativas del diseñográfico (editorial, señalización,ilustración) para identificar losrecursos formales gráfico-plásticos y compositivos (rela-ción figura-fondo), el grado deiconicidad, el valor denotati-vo y connotativo de la imageny la función del mensaje quedesean transmitir.
 CECCCLI
 EA 2/4.2, 5.1, 6.1, 6.2, 10.1, 11.2
 1ºEPVA.BL2.1.2. Analiza imá-genes de su entorno social ycultural representativas del di-seño gráfico (editorial, señali-zación, ilustración) para rela-cionar los recursos formalesgráfico-plásticos y compositi-vos (relación figura-fondo), elgrado de iconicidad, el valordenotativo y connotativo dela imagen con el contenidodel mensaje que deseantransmitir.
 CAACECCCLI
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 g),h), l)
 El diseño gráfico.Realización de distintos tipos de diseñosy composiciones modulares utilizandolas formas geométricas básicas.Tipografías básicas.Estudio y realización de tipografías.Uso de herramientas informáticas parala edición de tipografías.Diseño editorial.Realización de maquetaciones creativasy funcionales organizando el texto y lasimágenes.Realización de maquetaciones con dife-rentes soportes físicos y digitales.Realización de ilustraciones para cuen-tos u otras narraciones.Señalética y comunicación visual.Realización de señales sencillas para di-versos campos de aplicación.Identidad corporativa e imagen de mar-ca.Realización de una marca aplicando for-mas sencillas.Apreciación del trabajo organizado y se-cuenciado en la realización de todo pro-yecto, así como la exactitud, el orden yla limpieza de las representaciones.Interés y constancia en la realización delos trabajos o proyectos, controlando lasdiferentes fases y respetando al grupo.
 1ºEPVA.BL2.2. Elaborarmensajes visuales propiosdel diseño gráfico (señali-zación, imagen corporati-va, ilustración) utilizandorecursos gráfico-plásticos,técnicos y digitales paraexpresar ideas, valores yemociones de manerapersonal.
 1ºEPVA.BL2.2.1. Elabora men-sajes visuales propios del di-seño gráfico (señalización,imagen corporativa, ilustra-ción) utilizando recursos gráfi-co-plásticos, técnicos y digita-les para expresar ideas, valo-res y emociones de manerapersonal.
 CDCECSIEECMCT
 EA 2/4.3, 5.2
 d),h), l)
 El diseño publicitario.La publicidad. Reconocimiento de la in-fluencia de la publicidad en nuestra so-ciedad.Observación crítica de los mensajes pu-blicitarios.Identificación de recursos visuales pre-sentes en mensajes publicitarios visua-les y audiovisuales.El anuncio publicitario. Elementos delanuncio: textuales y iconográficos. Descripción de los elementos que com-ponen un anuncio publicitario.Relación de los valores connotativos delas palabras y de las imágenes.Análisis de las campañas publicitarias.Aplicación y función social en carteles yvallas publicitarias.Atributos expresivos (textura, color, ilu-minación...), comunicativos y simbólicosaplicados a la imagen publicitaria
 1ºEPVA.BL2.3. Leer y ana-lizar las imágenes publici-tarias de revistas, carteles,vallas y anuncios publici-tarios del entorno cercanoy de los medios de comu-nicación e Internet, paradescribir el significado delmensaje por la relación delas imágenes y el texto, susimbología y la interac-ción de los lenguajes queintervienen, y argumentarde forma crítica sus pun-tos de vista a través de lareflexión y el diálogo.
 1ºEPVA.BL2.3.1. Lee las imá-genes publicitarias de revistas,carteles, vallas y anuncios pu-blicitarios del entorno cercanoy de los medios de comunica-ción e Internet para describirla relación de las imágenes yel texto, su simbología y la in-teracción de los lenguajes queintervienen con el significadodel mensaje.
 CECCCLI
 EA 2/3.1, 10.1, 11.2, 13.1
 1ºEPVA.BL2.3.2. Analiza lasimágenes publicitarias de re-vistas, carteles, vallas y anun-cios publicitarios del entornocercano y de los medios de co-municación e Internet, paraargumentar de forma críticasus puntos de vista a través dela reflexión y el diálogo.
 CAACCLICSC
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 a),e),f), g)
 Creación y diseño de anuncios publicita-rios utilizando recursos visuales. Elabo-ración de un trabajo publicitario colecti-vo. Transformación de imágenes y textos.Utilización de diferentes tipografíasadaptadas al mensaje visual.Aceptación y respeto de los juicios delos compañeros sobre el hecho publici-tario y sobre los anuncios.Valoración crítica de los trabajos publici-tarios de los compañeros y compañeras.
 1ºEPVABL2.4. Elaborarmensajes visuales publici-tarios teniendo en cuentalos elementos formales(punto, línea, formas, co-lor, textura), la relaciónimagen-texto, la relaciónfigura-fondo y la finalidaddel mensaje que se deseatransmitir.
 1ºEPVABL2.4.1. Elabora men-sajes visuales publicitarios te-niendo en cuenta los elemen-tos formales (punto, línea,formas, color, textura), la re-lación imagen-texto, la rela-ción figura-fondo y la finalidaddel mensaje que se deseatransmitir.
 SIEECECCCLI
 EA 2/4.3, 14.1
 e), l) Diseño de moda y complementos.El campo profesional del diseño demoda.Conocimiento de los campos profesiona-les de aplicación del diseño de moda.Estudio de las proporciones en el dibujode maniquíes.Conocimiento de diferentes técnicaspara la realización de maniquíes.Diseño textil: telas, estampados, moda.
 1ºEPVA.BL2.5. Identificaren los diseños estampa-dos de tejidos y productosde moda, los elementosconfigurativos (punto, lí-nea, formas, color, textu-ra), la repetición de for-mas geométricas y ele-mentos modulares, la in-fluencia de corrientes es-téticas (vanguardias del si-glo XX, tendencias demoda), sociales y musica-les (personajes reales o deficción de medios de co-municación, Internet) ar-gumentando de forma crí-tica sus gustos y preferen-cias a través de la refle-xión y el dialogo.
 1ºEPVA.BL2.5.1. Identifica enlos diseños estampados de te-jidos y productos de moda, loselementos configurativos(punto, línea, formas, color,textura), la repetición de for-mas geométricas y elementosmodulares, la influencia decorrientes estéticas (vanguar-dias del siglo XX, tendenciasde moda), sociales y musica-les (personajes reales o de fic-ción de medios de comunica-ción, internet) argumentandode forma crítica sus gustos ypreferencias a través de la re-flexión y el dialogo.
 CECCSCSIEECCLI
 EA 2/5.1, 10.1, 11.2
 e),g)
 Diseño de moda y complementos.El dibujo de maniquíes.Realización de diferentes técnicas gráfi-cas para aplicar en la realización de ma-niquíes.Diseño textil.Realización de composiciones creativas yfuncionales adaptándolas a las diferen-tes tejidos.Utilización de diferentes tipos de com-posiciones modulares aplicando las for-mas geométricas básicas.
 1ºEPVA.BL2.6. Elaborar deforma cooperativa dise-ños del campo textil, pla-nificando las fases delproceso de trabajo, te-niendo en cuenta los as-pectos formales y compo-sitivos así como los recur-sos técnicos necesarios enla elaboración del produc-to final.
 1ºEPVA.BL2.6.1. Planifica deforma cooperativa diseños delcampo textil, teniendo encuenta las fases del procesode trabajo, los aspectos for-males y compositivos, asícomo los recursos técnicosnecesarios en la elaboracióndel producto final.
 SIEECECCAA
 EA 2/4.3
 1ºEPVA.BL2.6.2. Elabora deforma cooperativa diseños delcampo textil, siguiendo la pla-nificación elaborada sobre elproceso de trabajo, los aspec-tos formales y compositivos ylos recursos técnicos necesa-rios en la elaboración del pro-ducto final.
 SIEECECCAA
 a),b),e),g)
 Diseño industrial.El campo profesional del diseño de unproducto.Observación de objetos de nuestro en-torno.Identificación de las relaciones funciona-les y formales de los objetos.Proceso de creación.
 1ºEPVA.BL2.7. Identificaren las imágenes, objetos yespacios propios del dise-ño industrial de su en-torno social, cultural y ar-tístico, los elementos for-males (punto, líneas, pla-nos) y expresivos (color,
 1ºEPVA.BL2.7.1. Identifica enlas imágenes, objetos y espa-cios propios del diseño indus-trial de su entorno social, cul-tural y artístico, los elementosformales (punto, líneas, pla-nos) y expresivos (color, textu-ra, movimiento).
 CECCMCT
 EA 2/4.2, 11.2
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 Interrelación de las formas: forma y fun-ción del espacio urbanístico. Identificación de las fases del procesocreativo.Aplicación de recursos graficoplásticospara la generación de ideas y elabora-ción de bocetos sencillos.El interés estético. Valoración y regulación del trabajo enequipo para la creación de ideas origina-les y perseverancia en el trabajo.
 textura, movimiento), yanalizar sus cualidadesplásticas, estéticas y fun-cionales
 1ºEPVA.BL2.7.2. Analiza la re-lación de los elementos for-males de imágenes, objetos yespacios propios del diseño in-dustrial con sus cualidadesplásticas, estéticas y funcio-nales.
 CMCTCAA
 e),f), g)
 Diseño industrial: El Proyecto.Identificación de las fases del procesodel proyecto.Realización de bocetos sencillos aplican-do de forma sencilla los sistemas de re-presentación.Aplicación de técnicas de proyección yrealización de objetos: los sistemas derepresentación, la normalización, la cro-quización, la maquetación y los prototi-pos, la presentación.Realización de croquis, dibujos y planosfinales de un proyecto técnico.Aplicación de recursos grafico-plásticospara la elaboración de volúmenes senci-llos.Construcción de volúmenes y formas ex-presivas volumétricas con materiales di-versos: papel, con materiales de mode-laje y de reciclaje.Predisposición e interés por buscar solu-ciones creativas a sus propuestas.Autocrítica hacia los propios trabajos oproyectos, valorando y mejorando losresultados.
 1ºEPVA.BL2.8. Elaborar deforma cooperativa dise-ños de objetos sencillosdel entorno cotidiano yfamiliar y planificar las fa-ses del proceso de trabajo(idea, boceto, prototipo),teniendo en cuenta la re-presentación bidimensio-nal (croquización) y tridi-mensional (maqueta) y losrecursos técnicos necesa-rios en la elaboración delproducto final.
 1ºEPVA.BL2.8.1. Planifica deforma cooperativa las fasesdel proceso de trabajo (idea,boceto, prototipo), teniendoen cuenta la representaciónbidimensional (croquización)y tridimensional (maqueta), ylos recursos técnicos necesa-rios en la elaboración de dise-ños de objetos sencillos delentorno cotidiano y familiar.
 SIEECECCMCTCAA
 EA 2/4.3
 1ºEPVA.BL2.8.2. Elabora deforma cooperativa diseños deobjetos sencillos del entornocotidiano y familiar, siguiendola planificación previamenterealizada.
 SIEECECCMCTCAA
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Estrategias de comprensiónoral: activación de conoci-mientos previos, manteni-miento de la atención, se-lección de la información,memorización y retenciónde la información.Propiedades textuales delas situaciones comunicati-vas: adecuación, coheren-cia y cohesión.Respeto en el uso del len-guaje.Consolidación de la termi-nología conceptual especí-fica del área.
 Estrategias de compren-sión oral: activación deconocimientos previos,mantenimiento de laatención, selección de lainformación, memoriza-ción y retención de la in-formación.Propiedades textualesde las situaciones comu-nicativas: adecuación,coherencia y cohesión.Respeto en el uso dellenguaje.Consolidación de la ter-minología conceptualespecífica del área.
 Estrategias de com-prensión oral: activa-ción de conocimien-tos previos, manteni-miento de la aten-ción, selección de lainformación, memo-rización y retenciónde la información.Propiedades textua-les de las situacionescomunicativas: ade-cuación, coherencia ycohesión.Respeto en el uso dellenguaje.Consolidación de laterminología concep-tual específica delárea.
 h)
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.1. Reconocer laterminología conceptual dela asignatura y del niveleducativo y utilizarla co-rrectamente en actividadesorales y escritas del ámbitopersonal, académico, socialo profesional, y leer com-prensivamente textos deformatos diversos.
 3ºEPVA.BL0.1. Recono-cer la terminología con-ceptual de la asignaturay del nivel educativo yutilizarla correctamenteen actividades orales yescritas del ámbito per-sonal, académico, socialo profesional, y leercomprensivamente tex-tos de formatos diver-sos.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.1. Reco-nocer la terminologíaconceptual de la asig-natura y del niveleducativo y utilizarlacorrectamente en ac-tividades orales y es-critas del ámbito per-sonal, académico, so-cial o profesional, yleer comprensiva-mente textos de for-matos diversos.
 CCLICAA
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 1/ 1.1,4.1, 2/6.1,3/12.1
 EA1/ 5.1.
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.1.1. Reconocey consolida la terminologíaconceptual del segundocurso de la asignatura y lautiliza correctamente enactividades orales y escritasdel ámbito personal y aca-démico.
 2ºEPVA.BL0.1.1. Reco-noce y consolida la ter-minología conceptualdel segundo curso de laasignatura y la utiliza co-rrectamente en activida-des orales y escritas delámbito personal y aca-
 CCLICAA
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.1.1. Re-conoce y consolida laterminología concep-tual del segundo cur-so de la asignatura yla utiliza correcta-mente en actividadesorales y escritas del
 CCLICAA
 CCLICAA
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démico.3ºEPVA.BL0.1.1. Reco-noce y consolida la ter-minología conceptualdel tercer curso de laasignatura y la utiliza co-rrectamente en activida-des orales y escritas delámbito personal, aca-démico y social.
 ámbito personal yacadémico.3ºEPVA.BL0.1.1. Re-conoce y consolida laterminología concep-tual del tercer cursode la asignatura y lautiliza correctamenteen actividades oralesy escritas del ámbitopersonal, académicoy social.4ºEPVA.BL0.1.1. Con-solida la terminologíaespecífica de la asig-natura de toda laetapa y la utiliza co-rrectamente en acti-vidades orales y es-critas del ámbito per-sonal, académico,social y profesional.
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.1.2. Lee com-prensivamente textos deformatos diversos sobre co-nocimientos del segundocurso de la asignatura.
 2ºEPVA.BL0.1.2. Leecomprensivamente tex-tos de formatos diversossobre conocimientos delsegundo curso de laasignatura.3ºEPVA.BL0.1.2. Leecomprensivamente tex-tos de formatos diversossobre conocimientos deltercer curso de la asig-natura.
 CCLI
 CCLI
 2ºEPVA.BL0.1.2. Leecomprensivamentetextos de formatosdiversos sobre cono-cimientos del segun-do curso de la asigna-tura.3ºEPVA.BL0.1.2. Leecomprensivamentetextos de formatosdiversos sobre cono-cimientos del tercercurso de la asignatu-ra.4ºEPVA.BL0.1.2. Leecomprensivamentetextos de formatosdiversos sobre cono-cimientos específicosde la asignatura detoda la etapa.
 CCLI
 CCLI
 CCLI
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Situaciones de inte-racción comunicati-
 Situaciones de in-teracción comuni-
 Situaciones de interaccióncomunicativa (conversacio-
 h)
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va (conversaciones,entrevistas, colo-quios, debates, etc)Estrategias lingüísti-cas: inicio, manteni-miento y conclusión;cooperación, nor-mas de cortesía, fór-mulas de tratamien-to, etc.Estrategias de com-prensión lectora: an-tes, durante y des-pués de la lectura.Estrategias de expre-sión escrita: planifi-cación, escritura, re-visión y reescritura.Formatos de presen-tación.Aplicación de lasnormas ortográficasy gramaticales.
 cativa (conver-saciones, entrevis-tas, coloquios, de-bates, etc)Estrategias lingüís-ticas: inicio, mante-nimiento y conclu-sión; cooperación,normas de cor-tesía, fórmulas detratamiento, etc.Estrategias de com-prensión lectora:antes, durante ydespués de la lec-tura.Estrategias de ex-presión escrita:planificación, escri-tura, revisión yreescritura.Formatos de pre-sentación.Aplicación de lasnormas ortográfi-cas y gramaticales.
 nes, entrevistas, coloquios,debates, etc)Estrategias lingüísticas: ini-cio, mantenimiento y con-clusión; cooperación, nor-mas de cortesía, fórmulasde tratamiento, etc.Estrategias de compren-sión lectora: antes, duran-te y después de la lectura.Estrategias de expresiónescrita: planificación, escri-tura, revisión y reescritura.Formatos de presentación.Aplicación de las normasortográficas y gramatica-les.
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COMPETEN-CIAS
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL0.2. Cap-tar el sentido globaly analizar de formacrítica textos orales,extrayendo conclu-siones, y participaren debates y exposi-ciones desarrollandode forma organizadasu discurso inter-cambiando informa-ciones con otrosalumnos; explicar elproceso seguido enla elaboración deproductos artísticos,evaluando el resulta-do, haciendo pro-puestas razonadaspara mejorarlo y uti-lizando un lenguajeno discriminatorio.
 3ºEPVA.BL0.2. Cap-tar el sentido glo-bal y analizar deforma crítica textosorales, extrayendoconclusiones, yparticipar en deba-tes y exposicionesdesarrollando deforma organizadasu discurso inter-cambiando infor-maciones con otrosalumnos; explicarel proceso seguidoen la elaboraciónde productos artís-ticos, evaluando elresultado, hacien-do propuestas ra-zonadas para me-jorarlo y utilizando
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.2. Captar elsentido global y analizarde forma crítica textos ora-les, extrayendo conclusio-nes, y participar en deba-tes y exposiciones desarro-llando de forma organiza-da su discurso intercam-biando informaciones conotros alumnos; explicar elproceso seguido en la ela-boración de productos ar-tísticos, evaluando el resul-tado, haciendo propuestasrazonadas para mejorarloy utilizando un lenguaje nodiscriminatorio.
 CCLICAA
 ESTÁN-DA-RESRD
 ESTÁNDARES RD
 EA2/10.1,11.1,
 EA 1/ 2.2, 5.1, 3/ 1.2,
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un lenguaje no dis-criminatorio.
 11.2,12.1
 INDICADORESDE LOGRO
 INDICADORESDE LOGRO
 INDICADORESDE LOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DE LO-GRO
 COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL0.2.1.Capta y analiza elsentido global detextos orales del ni-vel educativo, extra-yendo conclusiones,y participa en deba-tes y exposicionesdesarrollando deforma ordenada sudiscurso intercam-biando informacióncon otros alumnos.
 2ºEPVA.BL0.2.1.Capta y analiza elsentido global detextos orales delnivel educativo, ex-trayendo conclu-siones, y participaen debates y expo-siciones desarro-llando de forma or-denada su discursointercambiando in-formación conotros alumnos.3ºEPVA.BL0.2.1.Capta y analiza deforma crítica elsentido global detextos orales delnivel educativo ,extrayendo conclu-siones, y participaen debates y expo-siciones desarro-llando de forma or-denada su discursointercambiando in-formación conotros alumnos.
 CCLICAA
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.2.1. Capta yanaliza el sentido global detextos orales del nivel edu-cativo, extrayendo conclu-siones, y participa en de-bates y exposiciones desa-rrollando de forma orde-nada su discurso intercam-biando información conotros alumnos.3ºEPVA.BL0.2.1. Capta yanaliza de forma crítica elsentido global de textosorales del nivel educativo ,extrayendo conclusiones, yparticipa en debates y ex-posiciones desarrollandode forma ordenada su dis-curso intercambiando in-formación con otros alum-nos.4ºEPVA.BL0.2.1. Capta yanaliza de forma crítica elsentido global de textosorales del nivel educativo,y participa en debates yexposiciones desarrollan-do de forma ordenada sudiscurso intercambiandoinformación con otrosalumnos.
 CCLICAA
 CCLICAA
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.2.2. Ex-plica el proceso se-guido en la elabora-ción de productosartísticos de su niveleducativo, evaluan-do el resultado, ha-ciendo propuestas
 2ºEPVA.BL0.2.2.Explica el procesoseguido en la ela-boración de pro-ductos artísticos desu nivel educativo,evaluando el resul-tado, haciendo
 CCLICAA
 CC
 2ºEPVA.BL0.2.2. Explica elproceso seguido en la ela-boración de productos ar-tísticos de su nivel educati-vo, evaluando el resultado,haciendo propuestas razo-nadas para mejorarlo y uti-lizando un lenguaje no dis-
 CCLICAA
 CCLICAA
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razonadas para me-jorarlo y utilizandoun lenguaje no dis-criminatorio.
 propuestas razona-das para mejorarloy utilizando un len-guaje no discrimi-natorio.3ºEPVA.BL0.2.2.Explica el procesoseguido en la ela-boración de pro-ductos artísticos desu nivel educativoevaluando el resul-tado personal y elde sus compañe-ros, haciendo pro-puestas razonadaspara mejorarlo yutilizando un len-guaje no discrimi-natorio.
 LICAA
 criminatorio.3ºEPVA.BL0.2.2. Explica elproceso seguido en la ela-boración de productos ar-tísticos de su nivel educati-vo evaluando el resultadopersonal y el de sus com-pañeros, haciendo pro-puestas razonadas paramejorarlo y utilizando unlenguaje no discriminato-rio.4ºEPVA.BL0.2.2. Explica elproceso seguido en la ela-boración de productos ar-tísticos de su nivel educa-tivo, haciendo propuestasrazonadas para mejorar losresultados y utilizando al-ternativas inclusivas a tér-minos discriminatorios.
 CCLICAA
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLO-QUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E.
 Búsqueda de informacióndesde diferentes fuentes.,tanto convencionales comodigitales e Internet, sobremanifestaciones artísticasque se trabajan en el niveleducativo, y análisis de lasposibilidades de creacióngráfica que ofrecen los nue-vos medios tecnológicos.
 Búsqueda de informacióndesde diferentes fuentes,tanto convencionalescomo digitales e Internet,sobre manifestaciones ar-tísticas que se trabajan enel nivel educativo, y análi-sis de las posibilidades decreación gráfica que ofre-cen los nuevos mediostecnológicos.
 Búsqueda de in-formación desdediferentes fuen-tes., tanto con-vencionalescomo digitales eInternet, sobremanifestacionesartísticas que setrabajan en el ni-vel educativo, yanálisis de las po-sibilidades decreación gráficaque ofrecen losnuevos mediostecnológicos.
 e)
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVALUA-CIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.3. Buscar y selec-cionar información en diver-sas fuentes de formacontrastada y organizar la in-formación obtenida median-te diversos procedimientosde síntesis o presentación delos contenidos para ampliarsus conocimientos y elaborar
 3ºEPVA.BL0.3. Buscar yseleccionar informaciónen diversas fuentes deforma contrastada y orga-nizar la información obte-nida mediante diversosprocedimientos de sínte-sis o presentación de loscontenidos para ampliar
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.3.Buscar y seleccio-nar informaciónen diversas fuen-tes de formacontrastada y or-ganizar la infor-mación obtenidamediante diver-
 CCLICAA
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 2/16.1 EA 2/
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textos del ámbito personal,académico, social y profesio-nal y del nivel educativo, ci-tando adecuadamente suprocedencia.
 sus conocimientos y ela-borar textos del ámbitopersonal, académico, so-cial y profesional y del ni-vel educativo, citandoadecuadamente su proce-dencia.
 sos procedimien-tos de síntesis opresentación delos contenidospara ampliar susconocimientos yelaborar textosdel ámbito per-sonal, académi-co, social y profe-sional y del niveleducativo, citan-do adecuada-mente su proce-dencia.
 3.1, 3/3.4.
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORESDE LOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.3.1. Busca y se-lecciona información en di-versas fuentes de formacontrastada y la organiza me-diante procedimientos desíntesis o presentación de loscontenidos con ayuda deguías, para ampliar sus cono-cimientos y elaborar textosdel ámbito personal, acadé-mico, social y profesional, re-lacionados con la asignaturay el curso correspondiente.
 2ºEPVA.BL0.3.1. Busca yselecciona información endiversas fuentes de formacontrastada y la organizamediante procedimientosde síntesis o presentaciónde los contenidos conayuda de guías, para am-pliar sus conocimientos yelaborar textos del ámbi-to personal, académico,social y profesional, rela-cionados con la asignatu-ra y el curso correspon-diente.3ºEPVA.BL0.3.1. Busca yselecciona información endiversas fuentes de formacontrastada y la organizamediante procedimientosde síntesis o presentaciónde los contenidos con su-pervisión para ampliarsus conocimientos y ela-borar textos del ámbitopersonal, académico, so-cial y profesional, relacio-nados con la asignatura yel curso correspondiente.
 CCLICAA
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.3.1.Busca y seleccio-na informaciónen diversas fuen-tes de formacontrastada y laorganiza median-te procedimien-tos de síntesis opresentación delos contenidoscon ayuda deguías, para am-pliar sus conoci-mientos y elabo-rar textos delámbito personal,académico, socialy profesional, re-lacionados con laasignatura y elcurso correspon-diente.3ºEPVA.BL0.3.1.Busca y seleccio-na informaciónen diversas fuen-tes de formacontrastada y laorganiza median-te procedimien-tos de síntesis opresentación delos contenidoscon supervisiónpara ampliar susconocimientos yelaborar textosdel ámbito per-sonal, académi-co, social y profe-
 CCLICAA
 CCLICAA
 CCLICAA
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sional, relaciona-dos con la asig-natura y el cursocorrespondiente.4ºEPVA.BL0.3.1.Busca y seleccio-na informaciónen diversas fuen-tes de formacontrastada y laorganiza median-te procedimien-tos de síntesis opresentación delos contenidos deforma autóno-ma, para ampliarsus conocimien-tos y elaborartextos del ámbitopersonal, acadé-mico y social oprofesional rela-cionados con laasignatura y elcurso correspon-diente.
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLO-QUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Herramientas digitales debúsqueda y visualización.Búsqueda de blogs, foros,páginas web especializa-das, diccionarios y enciclo-pedias on-line. Estrategias de filtrado en labúsqueda de la informa-ción. Almacenamiento dela información digital endispositivos informáticos yservicios de la red. Valora-ción de los aspectos positi-vos de las TIC para la bús-queda y contraste de la in-formación.Organización de la informa-ción siguiendo diferentescriterios.
 Herramientas digitalesde búsqueda y visualiza-ción. Búsqueda deblogs, foros, páginasweb especializadas, dic-cionarios y enciclope-dias on-line. Estrategias de filtradoen la búsqueda de la in-formación. Almacena-miento de la informa-ción digital en dispositi-vos informáticos y servi-cios de la red. Valora-ción de los aspectos po-sitivos de las TIC para labúsqueda y contraste dela información.Organización de la infor-mación siguiendo dife-rentes criterios.
 Herramientas digitalesde búsqueda y visuali-zación. Búsqueda deblogs, foros, páginasweb especializadas,diccionarios y enciclo-pedias on-line. Estrategias de filtradoen la búsqueda de lainformación. Almace-namiento de la infor-mación digital en dis-positivos informáticosy servicios de la red.Valoración de los as-pectos positivos de lasTIC para la búsqueda ycontraste de la infor-mación.Organización de la in-formación siguiendodiferentes criterios.
 e)
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CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.4. Buscar y se-leccionar información, (do-cumentos de texto, imáge-nes, bandas sonoras y ví-deos) a partir de una estra-tegia de filtrado y de formacontrastada en medios digi-tales como páginas web es-pecializadas, diccionarios yenciclopedias on-line ybancos de sonidos, regis-trándola en papel de formacuidadosa o almacenándo-la digitalmente en dispositi-vos informáticos y serviciosde la red.
 3ºEPVA.BL0.4. Buscar yseleccionar información,(documentos de texto,imágenes, bandas sono-ras y vídeos) a partir deuna estrategia de filtra-do y de forma contrasta-da en medios digitalescomo páginas web espe-cializadas, diccionarios yenciclopedias on-line ybancos de sonidos, re-gistrándola en papel deforma cuidadosa o al-macenándola digital-mente en dispositivosinformáticos y serviciosde la red.
 CDCAA
 4ºEPVA.BL0.4. Buscary seleccionar informa-ción, (documentos detexto, imágenes, ban-das sonoras y vídeos)a partir de una estra-tegia de filtrado y deforma contrastada enmedios digitales comopáginas web especiali-zadas, diccionarios yenciclopedias on-liney bancos de sonidos,registrándola en papelde forma cuidadosa oalmacenándola digi-talmente en dispositi-vos informáticos y ser-vicios de la red.
 CDCAA
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 2/16.1 EA 2/ 3.1,3/ 3.4, 4/2.3.
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.4.1. Busca y se-lecciona información deforma contrastada con ayu-da de guías, en medios di-gitales adecuados a su ni-vel, registrándola en papelo almacenándola digital-mente de forma ordenaday cuidadosa.
 2ºEPVA.BL0.4.1. Busca yselecciona informaciónde forma contrastadacon ayuda de guías, enmedios digitales ade-cuados a su nivel, regis-trándola en papel o al-macenándola digital-mente de forma ordena-da y cuidadosa.3ºEPVA.BL0.4.1. Busca yselecciona informaciónde forma contrastadacon supervisión, en me-dios digitales adecuadosa su nivel, registrándolaen papel o almacenán-dola digitalmente deforma ordenada y cuida-dosa.
 CDCAA
 CDCAA
 2ºEPVA.BL0.4.1. Buscay selecciona informa-ción de forma contras-tada con ayuda deguías, en medios digi-tales adecuados a sunivel, registrándola enpapel o almacenándo-la digitalmente de for-ma ordenada y cuida-dosa.3ºEPVA.BL0.4.1. Buscay selecciona informa-ción de forma contras-tada con supervisión,en medios digitalesadecuados a su nivel,registrándola en papelo almacenándola digi-talmente de forma or-denada y cuidadosa.4ºEPVA.BL0.4.1. Buscay selecciona informa-ción de forma contras-tada de forma autó-noma, en medios digi-tales adecuados a sunivel, registrándola enpapel o almacenándo-la digitalmente de for-ma ordenada y cuida-dosa.
 CDCAA
 CDCAA
 CDCAA
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLO-QUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Reconocimiento de las cua-lidades emotivas y expresi-vas de los medios gráfico-plásticos, y disfrute en elproceso de producción ar-tística.Expresión de emocionesbásicas, ideas, acciones, ysituaciones al realizar susobras.Respeto por el trabajo delos demás.
 Reconocimiento de lascualidades emotivas yexpresivas de los me-dios gráfico-plásticos, ydisfrute en el procesode producción artística.Expresión de emocionesbásicas, ideas, acciones,y situaciones al realizarsus obras.Respeto por el trabajode los demás.
 Reconocimiento de lascualidades emotivas yexpresivas de los me-dios gráfico-plásticos,y disfrute en el proce-so de producción ar-tística.Expresión de emocio-nes básicas, ideas, ac-ciones, y situacionesal realizar sus obras.Respeto por el trabajode los demás.
 l), d)
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.5. Reconocerlas cualidades emotivas yexpresivas de los mediosgráfico-plásticos y expresaremociones, sentimientos eideas propias al realizar susproducciones disfrutandodel proceso de creación ar-tística y mostrando respetopor el trabajo de los de-más.
 3ºEPVA.BL0.5. Recono-cer las cualidades emo-tivas y expresivas de losmedios gráfico-plásticosy expresar emociones,sentimientos e ideaspropias al realizar susproducciones disfrutan-do del proceso de crea-ción artística y mostran-do respeto por el traba-jo de los demás.
 CECCSCSIEE
 4ºEPVA.BL0.5. Reco-nocer las cualidadesemotivas y expresivasde los medios gráfico-plásticos y expresaremociones, sentimien-tos e ideas propias alrealizar sus produccio-nes disfrutando delproceso de creaciónartística y mostrandorespeto por el trabajode los demás.
 CECCSCSIEE
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 1 2.3,3.1
 EA 1/ 3.2,4/ 1.1.
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.5.1. Reconocelas cualidades emotivas yexpresivas de los mediosgráfico-plásticos del niveleducativo.
 2ºEPVA.BL0.5.1. Reco-noce las cualidadesemotivas y expresivasde los medios gráfico-plásticos del nivel edu-cativo.3ºEPVA.BL0.5.1. Reco-noce las cualidadesemotivas y expresivasde los medios gráfico-plásticos del nivel edu-cativo.
 CECCSCSIEECECCSCSIEE
 2ºEPVA.BL0.5.1. Reco-noce las cualidadesemotivas y expresivasde los medios gráfico-plásticos del niveleducativo.3ºEPVA.BL0.5.1. Reco-noce las cualidadesemotivas y expresivasde los medios gráfico-plásticos del niveleducativo.4ºEPVA.BL0.5.1. Reco-noce las cualidadesemotivas y expresivas
 CECCSCSIEECECCSCSIEECECCSCSIEE
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de los medios gráfico-plásticos del niveleducativo.
 2ºEPVA.BL0.5.2. Expresaemociones, sentimientos eideas propias al realizar susproducciones siguiendoguías o modelos, disfrutan-do del proceso de creaciónartística y mostrando res-peto por el trabajo de losdemás.
 2ºEPVA.BL0.5.2. Expresaemociones, sentimien-tos e ideas propias alrealizar sus produccio-nes siguiendo guías omodelos, disfrutandodel proceso de creaciónartística y mostrandorespeto por el trabajode los demás.3ºEPVA.BL0.5.2. Expresaemociones, sentimien-tos e ideas propias alrealizar produccionescon supervisión, tantopersonales como colec-tivas, disfrutando delproceso de creación ar-tística y mostrando res-peto por el trabajo delos demás.
 CECCSCSIEE
 CECCSCSIEE
 2ºEPVA.BL0.5.2. Ex-presa emociones,sentimientos e ideaspropias al realizar susproducciones siguien-do guías o modelos,disfrutando del proce-so de creación artísti-ca y mostrando respe-to por el trabajo de losdemás.3ºEPVA.BL0.5.2. Ex-presa emociones, sen-timientos e ideas pro-pias al realizar pro-ducciones con super-visión, tanto persona-les como colectivas,disfrutando del proce-so de creación artísti-ca y mostrando respe-to por el trabajo de losdemás.4ºEPVA.BL0.5.2. Ex-presa emociones, sen-timientos e ideas pro-pias al realizar de for-ma autónoma pro-ducciones, tanto per-sonales como colecti-vas, disfrutando delproceso de creaciónartística y mostrandorespeto por el trabajode los demás, recono-ciendo su valor artísti-co.
 CECCSCSIEE
 CECCSCSIEE
 CECCSCSIEE
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Iniciativa e innovación.Autoconocimiento. Valora-ción de fortalezas y debili-dades.Autorregulación de emo-ciones, control de la ansie-dad e incertidumbre y ca-pacidad de auto-motiva-ción.
 Iniciativa e innovación.Autoconocimiento. Va-loración de fortalezas ydebilidades.Autorregulación deemociones, control de laansiedad e incertidum-bre y capacidad de auto-motivación.
 Iniciativa e innova-ción.Autoconocimiento.Valoración de fortale-zas y debilidades.Autorregulación deemociones, control dela ansiedad e incerti-dumbre y capacidad
 d), g)
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Resiliencia, superar obstá-culos y fracasos.Perseverancia, flexibilidad.Pensamiento alternativo.Sentido crítico.
 Resiliencia, superar obs-táculos y fracasos.Perseverancia, flexibili-dad.Pensamiento alternati-vo. Sentido crítico.
 de auto-motivación.Resiliencia, superarobstáculos y fracasos.Perseverancia, flexibi-lidad.Pensamiento alterna-tivo. Sentido crítico.
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.6. Realizar deforma eficaz tareas o pro-yectos, tener iniciativa paraemprender y proponer ac-ciones siendo conscientede sus fortalezas y debilida-des, mostrar curiosidad einterés durante su desarro-llo y actuar con flexibilidadbuscando soluciones alter-nativas.
 3ºEPVA.BL0.6. Realizarde forma eficaz tareas oproyectos, tener iniciati-va para emprender yproponer acciones sien-do consciente de susfortalezas y debilidades,mostrar curiosidad e in-terés durante su desa-rrollo y actuar con flexi-bilidad buscando solu-ciones alternativas.
 SIEECEC
 4ºEPVA.BL0.6. Realizarde forma eficaz tareaso proyectos, tener ini-ciativa para empren-der y proponer accio-nes siendo conscientede sus fortalezas y de-bilidades, mostrar cu-riosidad e interés du-rante su desarrollo yactuar con flexibilidadbuscando solucionesalternativas.
 SIEECAA
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 1/8.1,8.2
 EA 1/ 4.1,4/ 3.2.
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.6.1. Realiza deforma eficaz tareas o pro-yectos siguiendo guías,mostrando iniciativa paraproponer acciones siendoconsciente de sus fortale-zas y debilidades, mostran-do curiosidad e interés du-rante el desarrollo y actúacon flexibilidad buscandosoluciones alternativas.
 2ºEPVA.BL0.6.1. Realizade forma eficaz tareas oproyectos siguiendoguías, mostrando inicia-tiva para proponer ac-ciones siendo conscien-te de sus fortalezas y de-bilidades, mostrando cu-riosidad e interés duran-te el desarrollo y actúacon flexibilidad buscan-do soluciones alternati-vas.3ºEPVA.BL0.6.1. Realizade forma eficaz tareas oproyectos con supervi-sión, mostrando iniciati-va para proponer accio-nes siendo conscientede sus fortalezas y debi-lidades, mostrando cu-riosidad e interés duran-te el desarrollo y actúacon flexibilidad buscan-do soluciones alternati-vas.
 SIEECEC
 SIEECEC
 2ºEPVA.BL0.6.1. Reali-za de forma eficaz ta-reas o proyectos si-guiendo guías, mos-trando iniciativa paraproponer accionessiendo consciente desus fortalezas y debili-dades, mostrando cu-riosidad e interés du-rante el desarrollo yactúa con flexibilidadbuscando solucionesalternativas.3ºEPVA.BL0.6.1. Reali-za de forma eficaz ta-reas o proyectos consupervisión, mostran-do iniciativa para pro-poner acciones siendoconsciente de sus for-talezas y debilidades,mostrando curiosidade interés durante eldesarrollo y actúa conflexibilidad buscandosoluciones alternati-vas.4ºEPVA.BL0.6.1. Reali-za de forma eficaz ta-reas o proyectos de
 SIEECAA
 SIEECAA
 SIEECAA
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forma autónoma,mostrando iniciativapara proponer accio-nes siendo conscientede sus fortalezas y de-bilidades, mostrandocuriosidad e interésdurante el desarrollo yactúa con flexibilidadbuscando solucionesalternativas.
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Estrategias de planificación,organización y gestión.Introducción al procesocreativo en las artes visua-les y audiovisuales median-te el desarrollo de un pro-ducto individual o colecti-vo, controlando las distin-tas fases: - Investigación y estudioprevio.- Selección de informacióny desarrollo de ideas.- Planificación, organizacióny gestión del tiempo y losrecursos.- Toma de decisiones y cali-bración de oportunidades yriesgos.- Aporta soluciones origina-les a los problemas.- Realización del producto yestablecimiento de crite-rios para evaluar el procesoy el resultado.- Reflexión y propuesta demejora del proceso creati-vo propio y ajeno, desde kaidea inicial hasta la ejecu-ción definitiva: juicio sobrela buena realización del tra-bajo así como la limpiezade su ejecución, y evalua-ción del uso de las nuevastecnologías.- Reconocimiento del es-fuerzo que exige la elabora-ción de algunas obras artís-ticas.
 Estrategias de planifica-ción, organización y ges-tión.Introducción al procesocreativo en las artes vi-suales y audiovisualesmediante el desarrollode un producto indivi-dual o colectivo, contro-lando las distintas fases: - Investigación y estudioprevio.- Selección de informa-ción y desarrollo deideas.- Planificación, organiza-ción y gestión del tiem-po y los recursos.- Toma de decisiones ycalibración de oportuni-dades y riesgos.- Aporta soluciones ori-ginales a los problemas.- Realización del produc-to y establecimiento decriterios para evaluar elproceso y el resultado.- Reflexión y propuestade mejora del procesocreativo propio y ajeno,desde ka idea inicialhasta la ejecución defi-nitiva: juicio sobre labuena realización deltrabajo así como la lim-pieza de su ejecución, yevaluación del uso delas nuevas tecnologías.- Reconocimiento del es-fuerzo que exige la ela-
 Estrategias de planifi-cación, organización ygestión.Introducción al proce-so creativo en las ar-tes visuales y audiovi-suales mediante el de-sarrollo de un produc-to individual o colecti-vo, controlando lasdistintas fases: - Investigación y estu-dio previo.- Selección de infor-mación y desarrollode ideas.- Planificación, organi-zación y gestión deltiempo y los recursos.- Toma de decisiones ycalibración de oportu-nidades y riesgos.- Aporta solucionesoriginales a los proble-mas.- Realización del pro-ducto y establecimien-to de criterios paraevaluar el proceso y elresultado.- Reflexión y propues-ta de mejora del pro-ceso creativo propio yajeno, desde ka ideainicial hasta la ejecu-ción definitiva: juiciosobre la buena realiza-ción del trabajo asícomo la limpieza de suejecución, y evalua-
 f), g)
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boración de algunasobras artísticas.
 ción del uso de lasnuevas tecnologías.- Reconocimiento delesfuerzo que exige laelaboración de algu-nas obras artísticas.
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA BL0.7. Planificar ta-reas o proyectos individua-les o colectivos, haciendouna previsión de recursos ytiempos ajustada a los ob-jetivos propuestos, adap-tarlo a cambios e imprevis-tos transformando las difi-cultades en posibilidades,evaluar con ayuda de guíasel proceso y el producto fi-nal y comunicar de formapersonal los resultados ob-tenidos.
 3ºEPVA BL0.7. Planificartareas o proyectos indi-viduales o colectivos,haciendo una previsiónde recursos y tiemposajustada a los objetivospropuestos, adaptarlo acambios e imprevistostransformando las difi-cultades en posibilida-des, evaluar con ayudade guías el proceso y elproducto final y comuni-car de forma personallos resultados obteni-dos.
 SIEECAA
 4ºEPVA.BL0.7. Planifi-car tareas o proyectosindividuales o colecti-vos, haciendo unaprevisión de recursosy tiempos ajustada alos objetivos propues-tos, adaptarlo a cam-bios e imprevistostransformando las di-ficultades en posibili-dades, evaluar conayuda de guías el pro-ceso y el producto fi-nal y comunicar deforma personal los re-sultados obtenidos.
 SIEECAA
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA1/9.1 EA 3/ 3.3,3.5, 4/ 3.2,3.3.
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.7.1. Planificatareas o proyectos indivi-duales o colectivos adecua-dos al nivel académico delcurso correspondiente, ha-ciendo una previsión de re-cursos y tiempos ajustada alos objetivos propuestos,adaptarlo a cambios e im-previstos transformandolas dificultades en posibili-dades.
 2ºEPVA.BL0.7.1. Planifi-ca tareas o proyectos in-dividuales o colectivosadecuados al nivel aca-démico del curso corres-pondiente, haciendouna previsión de recur-sos y tiempos ajustada alos objetivos propues-tos, adaptarlo a cambiose imprevistos transfor-mando las dificultadesen posibilidades.3ºEPVA.BL0.7.1. Planifi-ca tareas o proyectos in-dividuales o colectivosadecuados al nivel aca-démico del curso co-rrespondiente, hacien-do una previsión de re-cursos y tiempos ajusta-da a los objetivos pro-puestos, adaptarlo acambios e imprevistostransformando las difi-cultades en posibilida-des.
 SIEECAA
 SIEECAA
 2ºEPVA.BL0.7.1. Plani-fica tareas o proyectosindividuales o colecti-vos adecuados al nivelacadémico del cursocorrespondiente, ha-ciendo una previsiónde recursos y tiemposajustada a los objeti-vos propuestos, adap-tarlo a cambios e im-previstos transforman-do las dificultades enposibilidades.3ºEPVA.BL0.7.1. Plani-fica tareas o proyectosindividuales o colecti-vos adecuados al nivelacadémico del cursocorrespondiente, ha-ciendo una previsiónde recursos y tiemposajustada a los objeti-vos propuestos, adap-tarlo a cambios e im-previstos transforman-do las dificultades enposibilidades.
 SIEECAA
 SIEECAA
 SIEECAA
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4ºEPVA.BL0.7.1. Plani-fica tareas o proyectosindividuales o colecti-vos adecuados al nivelacadémico del cursocorrespondiente, ha-ciendo una previsiónde recursos y tiemposajustada a los objeti-vos propuestos, adap-tarlo a cambios e im-previstos transforman-do las dificultades enposibilidades.
 2ºEPVA.BL0.7.2. Evalúa conayuda de guías el procesoseguido y el producto final,y lo expone a los compañe-ros explicando las adapta-ciones realizadas en el pro-yecto inicial de forma glo-bal y comunica de formapersonal los resultados ob-tenidos.
 2ºEPVA.BL0.7.2. Evalúacon ayuda de guías elproceso seguido y elproducto final, y lo ex-pone a los compañerosexplicando las adapta-ciones realizadas en elproyecto inicial de for-ma global y comunicade forma personal losresultados obtenidos.3ºEPVA.BL0.7.2. Evalúacon supervisión el pro-ceso seguido y el pro-ducto final, y lo exponea los compañeros deta-llando las adaptacionesrealizadas en el proyec-to inicial para mejorarsus puntos débiles y co-munica de forma perso-nal los resultados obte-nidos.
 SIEECAA
 SIEECAA
 2ºEPVA.BL0.7.2. Eva-lúa con ayuda de guíasel proceso seguido y elproducto final, y lo ex-pone a los compañe-ros explicando lasadaptaciones realiza-das en el proyecto ini-cial de forma global ycomunica de formapersonal los resulta-dos obtenidos.3ºEPVA.BL0.7.2. Eva-lúa con supervisión elproceso seguido y elproducto final, y lo ex-pone a los compañe-ros detallando lasadaptaciones realiza-das en el proyecto ini-cial para mejorar suspuntos débiles y co-munica de forma per-sonal los resultadosobtenidos.4ºEPVA.BL0.7.2. Eva-lúa de forma autóno-ma el proceso seguidoy el producto final,participando en el di-seño de los instru-mentos de evalua-ción, detallando lasadaptaciones realiza-das en el proyecto ini-cial para mejorar suspuntos débiles y co-munica de forma per-sonal los resultadosobtenidos.
 SIEECAA
 SIEECAA
 SIEECAA
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLO-QUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESO
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CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-TAPA
 Apreciación, valoración ydisfrute del patrimonio ar-tístico y cultural de la Co-munidad Valenciana y delEstado español, así comocontribución a su defensa,conservación y desarrollo.
 Apreciación, valoracióny disfrute del patrimo-nio artístico y cultural dela Comunidad Valencia-na y del Estado español,así como contribución asu defensa, conserva-ción y desarrollo.
 Apreciación, valora-ción y disfrute del pa-trimonio artístico ycultural de la Comuni-dad Valenciana y delEstado español, asícomo contribución asu defensa, conserva-ción y desarrollo.
 j)
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.8. Reconocer elpatrimonio artístico y cul-tural de la Comunidad Va-lenciana y del Estado Espa-ñol como un medio de co-municación y disfrute indi-vidual y colectivo, y contri-buir a su defensa y conser-vación a través de la divul-gación de obras de arte ymedios audiovisuales queforman parte de dicho pa-trimonio, expresando susconocimientos de formacrítica.
 3ºEPVA.BL0.8. Recono-cer el patrimonio artísti-co y cultural de la Co-munidad Valenciana ydel Estado Españolcomo un medio de co-municación y disfrute in-dividual y colectivo, ycontribuir a su defensa yconservación a través dela divulgación de obrasde arte y medios audio-visuales que formanparte de dicho patrimo-nio, expresando sus co-nocimientos de formacrítica.
 CECSIEECSC
 4ºEPVA.BL0.8. Reco-nocer el patrimonioartístico y cultural dela Comunidad Valen-ciana y del Estado Es-pañol como un mediode comunicación ydisfrute individual ycolectivo, y contribuira su defensa y conser-vación a través de ladivulgación de obrasde arte y medios au-diovisuales que for-man parte de dichopatrimonio, expresan-do sus conocimientosde forma crítica.
 CECSIEECSC
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA1/1.1,2.1,2/ 6.2, 15.1
 EA 1/ 5.2.
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.8.1. Reconoceel patrimonio artístico ycultural de la ComunidadValenciana y del Estado Es-pañol en las produccionesque aparecen durante elsegundo curso identifican-do su intención comunicati-va y su aportación al disfru-te individual y colectivo.
 2ºEPVA.BL0.8.1. Reco-noce el patrimonio artís-tico y cultural de la Co-munidad Valenciana ydel Estado Español enlas producciones queaparecen durante el se-gundo curso identifican-do su intención comuni-cativa y su aportación aldisfrute individual y co-lectivo.3ºEPVA.BL0.8.1. Reco-noce el patrimonio artís-tico y cultural de la Co-munidad Valenciana ydel Estado Español enlas producciones queaparecen durante el ter-cer curso identificandosu intención comunicati-
 CEC
 CEC
 2ºEPVA.BL0.8.1. Reco-noce el patrimonio ar-tístico y cultural de laComunidad Valencia-na y del Estado Espa-ñol en las produccio-nes que aparecen du-rante el segundo cur-so identificando su in-tención comunicativay su aportación al dis-frute individual y co-lectivo.3ºEPVA.BL0.8.1. Reco-noce el patrimonio ar-tístico y cultural de laComunidad Valencia-na y del Estado Espa-ñol en las produccio-nes que aparecen du-rante el tercer curso
 CEC
 CEC
 CEC
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va y su aportación al dis-frute individual y colec-tivo.
 identificando su inten-ción comunicativa y suaportación al disfruteindividual y colectivo.4ºEPVA.BL0.8.1. Reco-noce el patrimonio ar-tístico y cultural de laComunidad Valencia-na y del Estado Espa-ñol en las produccio-nes que aparecen du-rante el cuarto cursoidentificando su inten-ción comunicativa y suaportación al disfruteindividual y colectivo.
 2ºEPVA.BL0.8.2. Contribuyea la defensa y conservacióndel patrimonio artístico ycultural de las produccio-nes que aparecen en se-gundo curso, participandosu divulgación, expresandosus conocimientos de for-ma crítica.
 2ºEPVA.BL0.8.2. Contri-buye a la defensa y con-servación del patrimo-nio artístico y cultural delas producciones queaparecen en segundocurso, participando sudivulgación, expresandosus conocimientos deforma crítica.3ºEPVA.BL0.8.2. Contri-buye a la defensa y con-servación del patrimo-nio artístico y cultural delas producciones queaparecen en tercer cur-so, participando su di-vulgación, expresandosus conocimientos deforma crítica.
 SIEECSC
 SIEECSC
 2ºEPVA.BL0.8.2. Con-tribuye a la defensa yconservación del pa-trimonio artístico ycultural de las produc-ciones que aparecenen segundo curso,participando en su di-vulgación, expresandosus conocimientos deforma crítica.3ºEPVA.BL0.8.2. Con-tribuye a la defensa yconservación del pa-trimonio artístico ycultural de las produc-ciones que aparecenen tercer curso, parti-cipando en su divulga-ción, expresando susconocimientos de for-ma crítica.4ºEPVA.BL0.8.2. Con-tribuye a la defensa yconservación del pa-trimonio artístico ycultural de las produc-ciones que aparecenen cuarto curso, parti-cipando en su divulga-ción, expresando susconocimientos de for-ma crítica.
 SIEECSC
 SIEECSC
 SIEECSC
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLO -QUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Esfuerzo para superar este- Esfuerzo para superar Esfuerzo para superar a), c)
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reotipos y convencionalis-mos en las representacio-nes visuales y plásticas y re-chazo ante cualquier formade discriminación por razónde raza, sexo o cultura.Respeto por las maneras deexpresión diferentes de lanuestra, aceptando y argu-mentando las influenciasque ejercen los valores ar-tísticos propios de otrasculturas que coexisten conla nuestra.
 estereotipos y conven-cionalismos en las re-presentaciones visualesy plásticas y rechazoante cualquier forma dediscriminación por razónde raza, sexo o cultura.Respeto por las manerasde expresión diferentesde la nuestra, aceptan-do y argumentando lasinfluencias que ejercenlos valores artísticospropios de otras cultu-ras que coexisten con lanuestra.
 estereotipos y conven-cionalismos en las re-presentaciones visua-les y plásticas y recha-zo ante cualquier for-ma de discriminaciónpor razón de raza,sexo o cultura.Respeto por las mane-ras de expresión dife-rentes de la nuestra,aceptando y argumen-tando las influenciasque ejercen los valo-res artísticos propiosde otras culturas quecoexisten con la nues-tra.
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.9. Superar es-tereotipos y convenciona-lismos en las representacio-nes visuales y plásticas, evi-tando cualquier forma dediscriminación (raza, sexo,cultura) e identificar las in-fluencias que ejercen valo-res artísticos propios deotras culturas respetandosus formas de expresión.
 3ºEPVA.BL0.9. Superarestereotipos y conven-cionalismos en las re-presentaciones visualesy plásticas, evitandocualquier forma de dis-criminación (raza, sexo,cultura) e identificar lasinfluencias que ejercenvalores artísticos pro-pios de otras culturasrespetando sus formasde expresión.
 CECCSC
 4ºEPVA.BL0.9. Superarestereotipos y conven-cionalismos en las re-presentaciones visua-les y plásticas, evitan-do cualquier forma dediscriminación (raza,sexo, cultura) e identi-ficar las influenciasque ejercen valoresartísticos propios deotras culturas respe-tando sus formas deexpresión.
 CECCSC
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.9.1. Identificaestereotipos y convencio-nalismos, así como cual-quier forma de discrimina-ción y las influencias queejercen valores artísticospropios de otras culturasen sus representaciones vi-suales y plásticas.
 2ºEPVA.BL0.9.1. Identifi-ca estereotipos y con-vencionalismos, asícomo cualquier formade discriminación y lasinfluencias que ejercenvalores artísticos pro-pios de otras culturas ensus representaciones vi-suales y plásticas. 3ºEPVA.BL0.9.1. Propo-ne alternativas respe-tuosas e inclusivas fren-te a los estereotipos yconvencionalismos queutiliza habitualmente ensus representaciones vi-suales y plásticas, eidentifica las influencias
 CECCSC
 CECCSC
 2ºEPVA.BL0.9.1. Iden-tifica estereotipos yconvencionalismos,así como cualquierforma de discrimina-ción y las influenciasque ejercen valoresartísticos propios deotras culturas en susrepresentaciones vi-suales y plásticas. 3ºEPVA.BL0.9.1. Pro-pone alternativas res-petuosas e inclusivasfrente a los estereoti-pos y convencionalis-mos que utiliza habi-tualmente en sus re-presentaciones visua-
 CECCSC
 CECCSC
 CECCSC
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que ejercen valores ar-tísticos de otras cultu-ras.
 les y plásticas, e iden-tifica las influenciasque ejercen valoresartísticos de otras cul-turas. 4ºEPVA.BL0.9.1. Reali-za representacionesvisuales y plásticas ex-presando intenciona-damente valores artís-ticos propios y deotras culturas, utili-zando alternativas res-petuosas e inclusivasfrente a estereotipos yconvencionalismosque suponen cual-quier forma de discri-minación.
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLO-QUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Desarrollo de una actitudde respeto por el entornode trabajo y el medio am-biente utilizando de formaresponsable los recursos yreciclando materiales parala elaboración de represen-taciones visuales y plásti-cas, personales y colecti-vas.
 Desarrollo de una acti-tud de respeto por elentorno de trabajo y elmedio ambiente utili-zando de forma respon-sable los recursos y reci-clando materiales parala elaboración de repre-sentaciones visuales yplásticas, personales ycolectivas.
 Desarrollo de una acti-tud de respeto por elentorno de trabajo yel medio ambienteutilizando de formaresponsable los recur-sos y reciclando mate-riales para la elabora-ción de representacio-nes visuales y plásti-cas, personales y co-lectivas.
 k), l)
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.10. Cuidar delentorno de trabajo y delmedio ambiente utilizandode forma responsable losrecursos, y reciclar materia-les para la elaboración derepresentaciones visuales yplásticas, personales y co-lectivas.
 3ºEPVA.BL0.10. Cuidardel entorno de trabajo ydel medio ambiente uti-lizando de forma res-ponsable los recursos, yreciclar materiales parala elaboración de repre-sentaciones visuales yplásticas, personales ycolectivas.
 CMCTCSC
 4ºEPVA.BL0.10. Cuidardel entorno de trabajoy del medio ambienteutilizando de formaresponsable los recur-sos, y reciclar materia-les para la elaboraciónde representacionesvisuales y plásticas,personales y colecti-vas.
 CMCTCSC
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 1/11.6,11.7
 EA 1/ 3.1,3.2, 3/3.3.
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-
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CIAS
 2ºEPVA.BL0.10.1. Cuida delentorno de trabajo, utili-zando los recursos de for-ma responsable y reciclamateriales siguiendo pau-tas.
 2ºEPVA.BL0.10.1. Cuidadel entorno de trabajo,utilizando los recursosde forma responsable yrecicla materiales si-guiendo pautas.3ºEPVA.BL0.10.1. Cuidadel entorno de trabajo ydel medio ambiente uti-lizando los recursos deforma responsable y re-cicla materiales con su-pervisión.
 CMCTCSC
 CMCTCSC
 2ºEPVA.BL0.10.1. Cui-da del entorno de tra-bajo, utilizando los re-cursos de forma res-ponsable y recicla ma-teriales siguiendopautas.3ºEPVA.BL0.10.1. Cui-da del entorno de tra-bajo y del medio am-biente utilizando losrecursos de forma res-ponsable y recicla ma-teriales con supervi-sión.4ºEPVA.BL0.10.1. Cui-da del entorno de tra-bajo y del medio am-biente utilizando losrecursos de forma res-ponsable y reciclamateriales por propiainiciativa y de formaautónoma.
 CMCTCSC
 CMCTCSC
 CMCTCSC
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Entornos laborales, profe-sionales y estudios vincula-dos con los conocimientosdel área.
 Entornos laborales, pro-fesionales y estudiosvinculados con los cono-cimientos del área.
 Entornos laborales,profesionales y estu-dios vinculados conlos conocimientos delárea.
 f), g)
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.11. Reconocerlos estudios y profesionesvinculados con los conoci-mientos del nivel educativoe identificar los conoci-mientos, habilidades y com-petencias que demandanpara relacionarlas con susfortalezas y preferencias.
 3ºEPVA.BL0.11. Recono-cer los estudios y profe-siones vinculados conlos conocimientos delnivel educativo e identi-ficar los conocimientos,habilidades y compe-tencias que demandanpara relacionarlas consus fortalezas y prefe-rencias.
 CSCSIEE
 4ºEPVA.BL0.11. Reco-nocer los estudios yprofesiones vincula-dos con los conoci-mientos del nivel edu-cativo e identificar losconocimientos, habili-dades y competenciasque demandan pararelacionarlas con susfortalezas y preferen-cias.
 CSCSIEE
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 1/8.2 EA 3/ 2.1.
 INDICADORES DE INDICADORES DE LO- INDICADORES DE COMPE- INDICADORES DE COM-
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LOGRO GRO LOGRO TENCIAS LOGRO PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL0.11.1. Reconocelos estudios y profesionesvinculados con los conoci-mientos de la materia delnivel educativo correspon-diente e identifica los cono-cimientos, habilidades ycompetencias que deman-dan para relacionarlas consus fortalezas y preferen-cias.
 2ºEPVA.BL0.11.1. Reco-noce los estudios y pro-fesiones vinculados conlos conocimientos de lamateria del nivel educa-tivo correspondiente eidentifica los conoci-mientos, habilidades ycompetencias que de-mandan para relacio-narlas con sus fortalezasy preferencias.3ºEPVA.BL0.11.1. Reco-noce los estudios y pro-fesiones vinculados co-nocimientos de la ma-teria del nivel educati-vo correspondiente, eidentifica los conoci-mientos, habilidades ycompetencias que de-mandan para relacio-narlas con sus fortalezasy preferencias.
 CSCSIEE
 CSCSIEE
 2ºEPVA.BL0.11.1. Re-conoce los estudios yprofesiones vincula-dos con los conoci-mientos de la materiadel nivel educativo co-rrespondiente e iden-tifica los conocimien-tos, habilidades ycompetencias que de-mandan para relacio-narlas con sus fortale-zas y preferencias.3ºEPVA.BL0.11.1. Re-conoce los estudios yprofesiones vincula-dos conocimientos dela materia del niveleducativo correspon-diente, e identifica losconocimientos, habili-dades y competenciasque demandan pararelacionarlas con susfortalezas y preferen-cias.4ºEPVA.BL0.11.1. Re-conoce los estudios yprofesiones vincula-dos con los conoci-mientos de la materiadel nivel educativocorrespondiente,identifica los conoci-mientos, habilidades ycompetencias que de-mandan para relacio-narlas con sus fortale-zas y preferencias.
 CSCSIEE
 CSCSIEE
 CSCSIEE
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUALBLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Elementos configurativosdel lenguaje visual.Observación, Identificacióny empleo del punto, la líneay el plano como elementosconfigurativos de lasformas.- El punto como primerelemento del lenguajevisual. El punto comoelemento generador de laimagen digital: píxel.- La línea como elementodescriptor de detalles y deexpresión. Tipos de líneas:recta, curva, quebrada ymixta.- Tipos de planosExperimentación con elpunto, la línea , la manchay el plano como elementosexpresivos en larepresentación libre deobras gráfico-plásticas.
 Elementosconfigurativos dellenguaje visual.Identificación , análisisy empleo del punto, lalínea, la mancha y elplano como elementosexpresivos yconfigurativos de lasformas.- La expresividad delpunto y susposibilidades tonales. Elpunto como elementogenerador de la imagendigital: píxel.- La línea comoelemento descriptor dedetalles y de expresión.Experimentación.- Experimentación conlos tipos de planos- La mancha comoelemento expresivo- Tramas gráficas.Experimentación con elpunto, la línea , lamancha y el planocomo elementosexpresivos en larepresentación degamas tonales y deobras gráfico-plásticas.
 Introducción a laHistoria del Arte.Estudio de losdiferentes usos de loselementosconfigurativos dellenguaje visual, yanálisis del uso demateriales, técnicas ysoportes en losdistintos estilosartísticos.Creación de obras deejecución propia einterpretaciones deobras de arteexperimentando conlos recursos gráfico-plásticos de formapersonal paraexpresar ideas,valores, emociones ysentimientos según elmensaje quepretendan transmitir.Estudio de las obrasde arte, situándolasen el período al quepertenecen parapotenciar laconservación delpatrimonio artístico ycultural, su respeto ydivulgación.Interés por conocercualquier manifesta-ción artística y estima-ción de la mismacomo un medio de co-municación y disfruteindividual y colectivo.Interpretación gráfico-plástica personal deobras de arte y argu-mentación de la mis-ma mediante la expli-cación del proceso decreación, y el análisisde la estructura com-positiva, los soportes,materiales y técnicas.
 j), l)
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CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL1.1. Observar yanalizar los objetos, pro-ducciones y espacios delentorno social, cultural yartístico para identificar loselementos configurativosde la imagen: punto, línea,y plano, y experimentarcon sus variaciones forma-les creando obras gráfico-plásticas
 3ºEPVA.BL1.1. Identifi-car y analizar en los ob-jetos, producciones y es-pacios del entorno so-cial, cultural y artísticolos elementos configura-tivos de la imagen: pun-to, línea, mancha y pla-no, y experimentar consu expresividad y varia-ciones formales crean-do obras gráfico-plásti-cas.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL1.1.Analizar en obras dearte los elementosconfigurativos yexpresivos dellenguaje visual(punto, línea ,textura, y color),identificar algunosestilos artísticos,describiendo elproceso de creación yanalizar los distintossoportes, materiales yy técnicas queconstituyen la imagenpara situarlas en elperíodo al quepertenecen.
 CAACECCSC
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 1/1.1,2.3
 EA 1/5.2
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL1.1.1. Observa yanaliza los objetos, produc-ciones y espacios del en-torno social, cultural y ar-tístico, e identifica en elloslos elementos configurati-vos de la imagen: punto, lí-nea y plano.
 2ºEPVA.BL1.1.1. Obser-va y analiza los objetos,producciones y espaciosdel entorno social, cul-tural y artístico, e identi-fica en ellos los elemen-tos configurativos de laimagen: punto, línea yplano.3ºEPVA.BL1.1.1. Identifi-ca y analiza en los obje-tos, producciones y es-pacios del entorno so-cial, cultural y artísticolos elementos configura-tivos de la imagen: pun-to, línea, mancha y pla-no.
 CMCTCAA
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.1.1. Ob-serva y analiza los ob-jetos, producciones yespacios del entornosocial, cultural y artís-tico, e identifica enellos los elementosconfigurativos de laimagen: punto, línea yplano.3ºEPVA.BL1.1.1. Iden-tifica y analiza en losobjetos, produccionesy espacios del entornosocial, cultural y artís-tico los elementosconfigurativos de laimagen: punto, línea,mancha y plano. 4ºEPVA.BL1.1.1. Anali-za en obras de arte dediferentes estilos ar-tísticos los elementosconfigurativos y expre-sivos del lenguaje vi-sual (punto, línea,mancha, plano, textu-ra, color) y los sopor-tes, materiales y téc-nicas que constituyenla imagen, para situar-las en el período alque pertenecen.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 CAACECCSC
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2ºEPVA.BL1.1.2. Crea obrasgráfico-plásticas experi-mentando con los elemen-tos punto, línea y plano.
 2ºEPVA.BL1.1.2. Creaobras gráfico-plásticasexperimentando con loselementos punto, líneay plano.3ºEPVA.BL1.1.2. Creaobras gráfico-plásticasexperimentando con laexpresividad y las va-riaciones formales delos elementos punto, lí-nea, mancha y plano.
 CAACEC
 CAACEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1.EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.E-
 TAPA
 Las texturas.Observación, clasificación yrepresentación de la formapor medio de la textura.Diferenciación entreTexturas.- Naturales y artificiales.- Orgánicas y geométricas.- Visuales y táctiles, y superfil o contorno visual.- Reproducción de texturasnaturales y artificialesmediante grafismos.- Transcripción de texturasvisuales a texturas táctilesmediante la técnica delfrottage o con materialesde modelado.- Mezclas de texturas en elaula con diversosmateriales de reciclado.
 Las texturas.Diferenciación entreTexturas.Representación de laforma por medio de latextura e interpretaciónplástica de distintastexturas visuales ytáctiles:- Reproducción detexturas naturales yartificiales mediantegrafismos o utilizaciónde nuevas tecnologías.- Mezclas de texturas enel aula con diversosmateriales dereciclado. .
 l)
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 CRITERIOS DE EVA-LUACIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DEEVALUACIÓN
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL1.2. Diferenciar yclasificar los tipos de textu-ras en los objetos, produc-ciones y espacios del en-torno social cultural y artís-tico, y representarlas encomposiciones abstractas ofigurativas, a través de laexperimentación.
 3ºEPVA.BL1.2. Estimar lacapacidad expresiva delas texturas en los obje-tos, producciones y es-pacios del entorno so-cial cultural y artístico, yrepresentarla en com-posiciones abstractas ofigurativas, a través de laexperimentación.
 SIEECAACEC
 ESTÁNDA-RES RD
 ESTÁN-DARESRD
 EA 1/7.1
 INDICADORES DELOGRO
 INDICADORES DE LO-GRO
 INDICADORES DELOGRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DELOGRO
 COM-PETEN-CIAS
 2ºEPVA.BL1.2.1. Diferenciay clasifica los tipos de tex-turas en los objetos, pro-ducciones y espacios delentorno social, cultural yartístico.
 2ºEPVA.BL1.2.1. Dife-rencia y clasifica los ti-pos de texturas en losobjetos, producciones yespacios del entorno so-cial, cultural y artístico.3ºEPVA.BL1.2.1. Estimala capacidad expresivade las texturas en los
 CAACEC
 CAACEC
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objetos, producciones yespacios del entorno so-cial cultural y artístico.
 2ºEPVA.BL1.2.2. Represen-ta texturas en composicio-nes abstractas o figurativas,a través de la experimenta-ción.
 2ºEPVA.BL1.2.2. Repre-senta texturas en com-posiciones abstractas ofigurativas, a través de laexperimentación.
 3ºEPVA.BL1.2.2. Repre-senta la expresividad delas texturas en composi-ciones abstractas o figu-rativas, a través de la ex-perimentación.
 CAACEC
 SIEECAACEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Reconocimiento y evaluación delas cualidades emotivas yexpresivas de los elementosconfigurativos del lenguaje visual(el punto, la línea, el plano, lamancha y la textura).Investigación experimentalmediante su aplicación en obrasgráfico-plásticas personales y enel arte.
 Reconocimiento y evaluaciónde las cualidades emotivas yexpresivas de los elementosconfigurativos del lenguajevisual (el punto, la línea, elplano, la mancha y la textura).Investigación experimentalmediante su aplicación enobras gráfico-plásticaspersonales y en el arte.
 CRITERIOS DE EVALUACI-ÓN
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUA-CIÓN
 COMPE-TENCIAS
 CRITERIOS DE EVALU-ACIÓN
 2ºEPVA.BL1.3. Realizar representa-ciones gráfico-plásticas utilizandolos elementos configurativos (lí-neas, puntos, planos, texturas ycolores,) de forma personal.
 3ºEPVA.BL1.3. Realizar repre-sentaciones gráfico-plásticasutilizando los elementos confi-gurativos (líneas, puntos, pla-nos, manchas, texturas y colo-res,) y recursos gráficos (cla-roscuro) de forma personal.
 SIEECEC
 ESTÁNDARESRD
 EA 1/3.1, 6.2,11.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LO-GRO
 COMPE-TENCIAS
 INDICADORES DE LO-GRO
 2ºEPVA.BL1.3.1. Realiza represen-taciones gráfico-plásticas utilizan-do los elementos configurativos(líneas, puntos, planos, texturasy colores) de forma personal.
 2ºEPVA.BL1.3.1. Realiza repre-sentaciones gráfico-plásticasutilizando los elementos confi-gurativos (líneas, puntos, pla-nos, texturas y colores) deforma personal.3ºEPVA.BL1.3.1. Realiza repre-sentaciones gráfico-plásticasutilizando los elementos confi-gurativos (líneas, puntos, pla-nos, manchas, texturas y colo-res), y el recurso gráfico delclaroscuro de forma personal.
 SIEECEC
 SIEECEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 El color.Registro del color como fenómeno físico y visual- Descripción de las Mezclas aditiva y sustractiva: identificaciónde los colores-luz y los colores-pigmento.Exploración de los colores como representación y el color comosistema codificado:- Clasificación de los colores en primarios y secundarios.
 El color.Registro del color como fenómeno físico y vis ual.- Revisión del concepto de mezcla aditiva y sustractiva.- Reconocimiento de la mezcla óptica o partitiva.Exploración de los colores como representación y el color como sistemacodificado.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL1.4. Identificar el color como fenómeno físico y visualen lo objetos, producciones y espacios del entorno, y clasificarlos colores luz y los colores pigmento por sus propiedades expe-rimentando las mezclas de colores primarios y secundarios condiferentes técnicas gráfico-plásticas.
 3ºEPVA.BL1.4. Experimentar con el color como fenómeno físico y visual con dife-rentes técnicas gráfico-plásticas y digitales.
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD
 EA 1/5.1, 6.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fenómeno físico y visualen lo objetos, producciones y espacios del entorno y clasifica loscolores luz y los colores pigmento por sus propiedades.
 2ºEPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fenómeno físico y visual en lo objetos,producciones y espacios del entorno y clasifica los colores luz y los colores pig -mento por sus propiedades.3ºEPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fenómeno físico y visual en lo objetos,producciones y espacios del entorno y diferencia las mezclas aditivas, sustractivasy ópticas.
 CMCTCAACEC
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.4.2. Experimenta mezclas de colores primarios y se-cundarios con diferentes técnicas gráfico-plásticas.
 2ºEPVA.BL1.4.2. Experimenta mezclas de colores primarios y secundarios con dife-rentes técnicas gráfico-plásticas.3ºEPVA.BL1.4.2. Experimenta con el color como fenómeno físico y visual con dife-rentes técnicas gráfico-plásticas y digitales.
 CAACEC
 CAACEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Realización del círculo cromático- Elaboración de mezclas binarias (armonías y contrastes).- Explicación y argumentación de la temperatura del color: colores fríos ycálidos- Explicación de la percepción visual del color: dinámica y visibilidad de loscolores.- Investigación experimental en la representación de paisajes y entornosnaturales próximos, a partir de los colores utilizables en el aula.- Interpretación y aplicación de la Reconocimiento del valor simbólico del color.- Experimentación con mezclas de color para expresar sensaciones yemociones en trabajos guiados de aula.
 Descripción de los colores primarios y secundarios.- Elaboración de mezclas binarias (armonías y contrastes), y mezclasternarias (grises y pardos).Estudio de las cualidades del color: tono, brillo y saturación.- Teorías clasificatorias del color de Ostwald y de Hickethier.- Alteración de la saturación para obtener diferentes tonos.- Explicación de la percepción visual del color: dinámica y visibilidad delos colores.- Investigación experimental obteniendo matices de color en larepresentación de paisajes y entornos naturales próximos, a partir delos colores utilizables en el aula y los utilizables mediante las TIC
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.5. Realizar un círculo cromático y gamas cromáticas frías y cálidascon colores pigmento, y experimentar las cualidades del color en la representa-ción de paisajes y entornos naturales próximos con diferentes intenciones ex-presivas.
 3ºEPVA.BL1.5. Realizar mezclas binarias y ternarias, gamas cromáticasfrías y cálidas con colores pigmento o generados mediante recursos di-gitales, y obtener matices experimentando las cualidades del color enla representación de paisajes y entornos naturales próximos con dife-rentes intenciones expresivas.
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD
 EA 1/6.3
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.5.1. Realiza un círculo cromático y gamas cromáticas frías y cáli-das con colores pigmento.
 2ºEPVA.BL1.5.1. Realiza un círculo cromático y gamas cromáticas fríasy cálidas con colores pigmento.
 3ºEPVA.BL1.5.1. Realiza mezclas binarias y ternarias, gamas cromáti-cas frías y cálidas con colores pigmento o generados mediante recur-sos digitales.
 CMCTCAACECCAACEC
 2ºEPVA.BL1.5.2. Experimenta las cualidades del color en la representación depaisajes y entornos naturales próximos con diferentes intenciones expresivas.
 2ºEPVA.BL1.5.2. Experimenta las cualidades del color en la representa-ción de paisajes y entornos naturales próximos con diferentes inten-ciones expresivas.3ºEPVA.BL1.5.2. Obtiene matices experimentando las cualidades delcolor en la representación de paisajes y entornos naturales próximoscon diferentes intenciones expresivas.
 CAACEC
 CAACEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Reconocimiento, interpretación y aplicación del valor simbólico del color.- Experimentación con mezclas de color para expresar de sensaciones y emociones en trabajos guiados de aula.- Interés por descubrir aspectos visuales significativos como color y textura, del entorno natural próximo, y sensibilización ante las manifestaciones del color y la luz en objetos, en la naturaleza y en ambientes urbanos próximos.- Observación, descubrimiento y análisis de la expresividad de las gamas de color en obras de arte.
 Interpretación y aplicación de la simbología del color: estudio del valor expresivo, representativo y codificado del color.- Experimentación con mezclas de color para expresar de sensaciones y emociones en trabajos guiados de aula, y exploración de los grises cromáticos y valores emotivos del color y de la luz.- Interés por descubrir aspectos visuales significativos como color y textura, del entorno natural próximo, y sensibilización ante las manifestaciones del color y la luz en objetos, en la naturaleza y en ambientes urbanos próximos.- Observación, descubrimiento y análisis de la expresividad de las gamas de color en obras de arte.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del color con diferentes intenciones expresivas.
 3ºEPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del color con diferentes intenciones expresivas.
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.6.1. Crea composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del color con gamas frías y cálidas.
 2ºEPVA.BL1.6.1. Crea composiciones personales y colectivas con drentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del color con gamas frías y cálidas.3ºEPVA.BL1.6.1 Crea composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del colory gamas cromáticas del entorno natural y urbano próximo.
 59
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Forma y composición.Observación de la naturaleza y del espacio, identificación de formas planas ydiferenciación de formas naturales y artificiales.Interpretación de las formas y de su entorno en el plano.Aplicación del encaje como técnica de estructuración del espacio compositivo:realización de apuntes del natural de paisajes y de objetos representando elespacio lleno y el espacio vacío.Comparación de la proporción intrínseca de las partes de un objeto y de él consu entorno.
 Forma y composición.Experimentación con las formas naturales y artificiales.Realización de apuntes del natural de paisajes y de objetos.Reflexión sobre la proporción intrínseca de las partes de un objeto yde él con su entorno, y su representación en el plano.Definición del concepto de equilibrio y composición.Experimentación con los esquemas compositivos básicos. (estáticos ydinámicos) y los criterios básicos de composición: equilibrio,proporción, simetría y peso visual.Experimentación con el equilibrio (ley de la balanza y ley decompensación de masas), proporción, simetría axial y radial, y pesovisual (masa y color).Desarrollo del concepto de escala.Comparación de la evolución del canon humano a través de ejemplosde la historia del arte.Reflexión sobre la organización interna de mensajes gráfico-plásticos ovisuales.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de objetos aislados y agrupadosque se encuentren en el entorno inmediato, y organizarlos proporcionadamen-te en el plano en relación a sus características formales.
 3ºEPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de objetos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato, y organizarlos proporcionadamente en el plano en relación a sus características formales, experimentando con los cambios de proporciones.
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.7.1. Realiza apuntes del natural de objetos aislados y agrupadosque se encuentren en el entorno inmediato, y los organiza proporcionada-mente en el plano en relación a sus características formales.
 2ºEPVA.BL1.7.1. Realiza apuntes del natural de objetos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato, y los organiza proporcionadamente en el plano en relación a sus características formales.3ºEPVA.BL1.7.1. Realiza apuntes del natural de objetos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato experimentandocon los cambios de proporciones.
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Definición del concepto de equilibrio y composición.Registro e identificación de la distribución de las formas en el espacio:reconocimiento de los esquemas compositivos básicos (estáticos y dinámicos).Lectura y análisis de los criterios básicos de composición: equilibrio,proporción, simetría y peso visual.Experimentación con el equilibrio (ley de la balanza y ley de compensación demasas), proporción, simetría axial y radial, y peso visual (masa y color).Comparación de elementos naturales para inferir la proporción en lanaturaleza. Introducción al concepto de escala.Dibujo de la proporción humana: verificación de la proporción naturalmediante ejercicios de aula. El canon.Disposición abierta para la realización de experiencias de composición,mostrando interés en conocer la expresividad de los esquemas compositivosbásicos, e identificando la organización interna de mensajes gráfico-plásticos ovisuales.
 Estudio y análisis del ritmo compositivoRealización de composiciones plásticas experimentando con losdiferentes tipos de ritmos visuales: continuo, discontinuo, alterno,ascendente y descendente.
 La Composición.Revisión de las leyes de Composición.: estudio de la ley de labalanza y la ley de compensación de masas.Experimentación con los elementos que intervienen en laestructura compositiva (formato, encajado y encuadre) y con lasleyes de la Gestalt (Ley de la figura-fondo, ley del contraste, leyde formas ambiguas y de la inclusividad, de proximidad,semejanza y continuidad) de forma personal para expresarideas, valores, emociones y sentimientos.Utilización de los conceptos de peso visual y equilibrio parasubrayar el centro de interés visual.Diferenciación de peso visual por tamaño, forma, color y textura.Comparación del equilibrio simétrico y el asimétrico: equilibriopor igualdad, por equivalencia o por contrapesoAnálisis y experimentación del ritmo compositivo.- El ritmo libre.- El ritmo armónico: lineal, quebrado o continuo.- El ritmo por contraste : sucesiones binarias, crecientes odecrecientes.- La regla de los tres tercios.Aplicación de los criterios de composición y esquemas demovimiento y ritmo, mediante la creación de composicionesartísticas, seleccionando y utilizando los distintos elementos dellenguaje compositivo.Lectura, análisis y argumentación de las líneas de fuerza queestructuran una obra artística.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.8. Identificar los conceptos de equilibrio, proporción, simetría,peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artísticas y crear obrasgráfico-plásticas personales y colectivas utilizando dichos conceptos.
 3ºEPVA.BL1.8. Analizar los ritmos lineales de elementos orgánicos enel paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas y crear obrasgráfico-plásticas personales y colectivas de marcada composición rít-mica utilizando dichos conceptos.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL1.2. Analizar los fundamentos compositivos en lasobras (peso visual, equilibrio y ritmo) para subrayar el centro deinterés, y crear composiciones individuales o colectivas que losincluyan.
 ESTÁNDARES RD
 EA 1/2.1, 2.2, 4.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.8.1. Identifica los conceptos de equilibrio, proporción, simetría,peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artísticas.
 2ºEPVA.BL1.8.1. Identifica los conceptos de equilibrio, proporción, si-metría, peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artísti-cas. 3ºEPVA.BL1.8.1.Analiza los ritmos lineales de elementos orgánicos enel paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas.
 CMCTCAACECCMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.8.1. Identifica los conceptos de equilibrio, proporción, simetría, peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artísticas. 3ºEPVA.BL1.8.1. Analiza los ritmos lineales de elementos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas. 4ºEPVA.BL1.2.1. Analiza los fundamentos compositivos en lasobras (peso visual, equilibrio y ritmo) para subrayar el centro deinterés.
 2ºEPVA.BL1.8.2. Crea obras gráfico-plásticas personales y colectivas utilizandoconceptos de equilibrio, proporción, simetría, peso visual y ritmo.
 2ºEPVA.BL1.8.2. Crea obras gráfico-plásticas personales y colectivasutilizando conceptos de equilibrio, proporción, simetría, peso visual yritmo.3ºEPVA.BL1.8.2. Crea obras gráfico-plásticas personales y colectivasde marcada composición rítmica utilizando conceptos de equilibrio,proporción, simetría, peso visual y ritmo.
 CAACEC
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.8.2. Crea obras gráfico-plásticas personales y colectivas utilizando conceptos de equilibrio, proporción, simetría, pesovisual y ritmo.3ºEPVA.BL1.8.2. Crea obras gráfico-plásticas personales y colectivas de marcada composición rítmica utilizando conceptos deequilibrio, proporción, simetría, peso visual y ritmo.4ºEPVA.BL1.2.2. Crea composiciones individuales o colectivas demarcada composición rítmica que incluyancompositivos para subrayar el centro de interés.
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Estudio y análisis del ritmo compositivo- Identificación de la repetición y el ritmo compositivo.- Realización de composiciones plásticas aplicando conceptos de ritmo.- Estudio de los diferentes tipos de ritmos visuales: continuo, discontinuo,alterno, ascendente y descendente.Reconocimiento del módulo como unidad de medida.- Organización geométrica del plano a partir de estructuras modulares básicas- Realización de composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporción yel ritmo.
 Estudio del módulo como unidad de medida.- Realización de composiciones modulares, teniendo en cuenta laproporción, la escala y el ritmo, para aplicar al diseño gráfico, textil,ornamental o arquitectónico.- Argumentación de la importancia de la medida de las formas en lascomposiciones.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.9. Diseñar composiciones modulares, teniendo en cuenta la pro-porción y el ritmo.
 3ºEPVA.BL1.9. Diseñar composiciones modulares, teniendo en cuentala proporción, la escala y el ritmo, para aplicarlas a los diversos cam-pos del diseño (gráfico, textil, ornamental o arquitectónico).
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD
 EA 1/4.3, 8.1, 8.2, 9.1, 10.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.9.1. Diseña composiciones modulares, teniendo en cuenta laproporción y el ritmo.
 2ºEPVA.BL1.9.1. Diseña composiciones modulares, teniendo en cuen-ta la proporción y el ritmo.3ºEPVA.BL1.9.1. Diseña composiciones modulares, teniendo en cuen-ta la proporción, la escala y el ritmo.
 CMCTCECCMCTCEC
 3ºEPVA.BL1.9.2. Realiza composiciones modulares aplicándolas a losdiversos campos del diseño (gráfico, textil, ornamental o arquitectó-nico).
 CMCTCAACEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Espacio y VolumenPercepción y representación del concepto de Espacio: observación de lasrelaciones cerca/ lejos entre formas planas.Observación de la luz natural y artificial y análisis de la posición e incidencia dela luz en los objetos y en la percepción espacial.- Deducción del valor expresivo y representativo de la luz en formas yambientes.El claroscuro como técnica para representar espacio y volumen- Introducción a la técnica del claroscuro mediante la aplicación del lápiz degrafito de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.- Apreciación del valor configurador del claroscuro como elemento generadorde emociones dentro de la composición. Estudio del claroscuro en el arte.
 Espacio y VolumenPercepción y representación del concepto de Espacio:experimentación con la sensación de profundidad entre formasplanas: por cambio de tamaño, por superposición y por cambio deintensidad de color.Examen de la posición e incidencia de la luz en los objetos y en lapercepción espacial, y plasmación en apuntes del natural.- Sensibilización ante las variaciones visuales producidas por cambioslumínicos.El claroscuro como técnica para representar espacio y volumen- Representación del espacio natural próximo a partir del estudio de laluz y de su incidencia en las modulaciones del ambiente: sombraspropias y arrojadas. La penumbra.- Apreciación del valor configurador del claroscuro como elementogenerador de emociones dentro de la composición. Estudio delclaroscuro en el arte.- Evaluación de la repercusión de los cambios de distancia,orientación, e iluminación en los valores emotivos y de apariencia envolúmenes y ambientes.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.10. Identificar la luz como configuradora de volúmenes en los ob-jetos, producciones y espacios del entorno y representar mediante la técnicadel claroscuro bodegones de piezas sencillas.
 3ºEPVA.BL1.10. Analizar los cambios de iluminación en objetos, producciones y espacios del entorno, y su capacidad para crear ambientesy expresar valores, emociones y sentimientos.
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.10.1. Identifica la luz como configuradora de volúmenes en losobjetos, producciones y espacios del entorno.
 2ºEPVA.BL1.10.1. Identifica la luz como configuradora de volúmenesen los objetos, producciones y espacios del entorno.3ºEPVA.BL1.10.1. Analiza los cambios de iluminación enproducciones y espacios del entorno.
 2ºEPVA.BL1.10.2. Representa mediante la técnica del claroscuro bodegones depiezas sencillas.
 2ºEPVA.BL1.10.2. Representa mediante la técnica del claroscuro bodegones de piezas sencillas.3ºEPVA.BL1.10.2. Representa analizando modelos la capacidad de laluz de crear ambientes y expresar valores, emociones y sentimientos.
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Técnicas gráfico-plásticas.Identificación de los distintos materiales utilizados en la representacióngráfico-plástica, análisis de sus características fundamentales yexperimentación con cada uno de ellos: lápiz de grafíto, lápiz de color,rotuladores, pasteles blandos, tiza, ceras, carboncillo, pluma y tinta, témperas,acuarela, papel, cartulina , cartón, tejidos arcilla y madera.Identificación y análisis de los distintos tipos de soportes gráfico-plásticos:papel, madera, cartón.- Identificación de la idoneidad según las intenciones de la representación.- Utilización de los material gráfico-plásticos estudiados y los diferentessoportes con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.Investigación y análisis de las posibilidades de de creación gráfica que ofrecenlos nuevos medios tecnológicos.
 Técnicas gráfico-plásticas.Estudio de los distintos materiales utilizados en la representacióngráfico-plástica, y experimentación comparativa con cada uno de ellos:lápiz de grafíto, lápiz de color, rotuladores, pasteles blandos, tiza,ceras, carboncillo, pluma y tinta, témperas, acuarela, papel, cartulina ,cartón, tejidos arcilla y madera.Experimentación con distintos tipos de soportes gráfico-plásticossegún las intenciones expresivas y descriptivas de la representación. Elmuro como soporte de representación.- Identificación y experimentación.- Utilización de los material gráfico-plásticos estudiados y los diferentessoportes con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.Utilización de recursos informáticos (fotocopiadora, escáner, cámarafotográfica, programas informáticos ) para la creación de produccionesartísticas.Experimentación con técnicas bidimensionales (dibujo, pintura,estampación, mixtas, collage), tridimensionales (modelado, talla,ensamblaje).Experimentación y comparación de las técnicas gráfico-plásticas secasy húmedas.- Experimentación con diversos materiales y técnicas con finalidadesexpresivas.- Experimentación con papel como material gráfico -plástico para crearcollages matéricos, fotomontajes y figuras tridimensionales.- Ready-made: Experimentación con materiales y técnicas deimprovisado uso gráfico-plástico (colorantes naturales, objetos de usocotidiano...) en la creación de obras personales y colectivas.
 Materiales y técnicas en los productos artísticos
 Análisis de los factores que inciden en un producto artístico: materiales, técnicas, composición e intencionalidad.
 Elección y utilización con propiedad de los materiales y procedimientos más idóneos para representar y expresarse medianteproyectos artísticos de diferente índole, tanto bidimensionalescomo tridimensionales.
 Estudio de la expresión plástica: recursos gráficos expresivos,transformación y manipulación de imágenes.
 Investigación con técnicas secas (lápices de grafito, carboncillo,lápices de colores, pasteles y ceras, collage y materiales de desecho), ahondando en su carácter de expresión subjetiva.Investigación con las técnicas húmedas (acuarelas, témperas,técnicas mixtas, técnicas de estampación), ahondando en su carácter de expresión subjetiva.Creación de obras tridimensionales con materiales blandos comola cartulina, cartón, arcilla o poliuretano expandido, para crearobras personales y expresar ideas, valores, emociones y sentimientos según el mensaje que pretendan transmitir.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.11. Producir diferentes efectos expresivos seleccionando los mate-riales y soportes más adecuados (papel, madera, cartón, materiales recicla-dos o medios tecnológicos) y experimentando con ellos.
 3ºEPVA.BL1.11. Crear propuestas con fines ilustrativos, decorativos ocomunicativos determinados seleccionando las técnicas, materiales(papel, madera, cartón, materiales reciclados o medios tecnológicos)y soportes más adecuados al mensaje que se pretende transmitir.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL1.3. Analizar los soportes, técnicas y materiales en lasobras gráfico-plásticas, y realizar proyectos artísticos de maneraindividual o colectiva, seleccionando y utilizando con propiedadlos recursos técnicos, tecnológicos y digitales más idóneos paraexpresar ideas, valores, emociones y sentimientos según elmensaje que pretendan transmitir.ESTÁNDARES RD
 EA 1/8.2, 11.1, 11.2, 11.3, 11.4,11.5, 11.6, 11.7
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.11.1. Produce diferentes efectos expresivos seleccionando mate-riales y soportes (papel, madera, cartón, materiales reciclados o medios tec-nológicos).
 2ºEPVA.BL1.11.1. Produce diferentes efectos expresivos seleccionandomateriales y soportes (papel, madera, cartón, materiales reciclados omedios tecnológicos).3ºEPVA.BL1.11.1. Experimenta diferentes efectos expresivos seleccio-nando de forma intencionada las técnicas, los materiales (papel, ma-dera, cartón, materiales reciclados o medios tecnológicos) y soportesmás adecuados al mensaje que se pretende transmitir.
 CMCTCAACECCMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.11.1. Produce diferentes efectos expresivos seleccionando materiales y soportes (papel, madera, cartón, materialesreciclados o medios tecnológicos).3ºEPVA.BL1.11.1. Experimenta diferentes efectos expresivos seleccionando de forma intencionada las técnicas, los materiales(papel, madera, cartón, materiales reciclados o medios tecnológicos) y soportes más adecuados al mensaje que se pretendetransmitir.4ºEPVA.BL1.3.1. Analiza la influencia de los soportes, técnicas ymateriales para expresar ideas, valores, emociones ysentimientos en diversas obras gráfico-plásticas.
 2ºEPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentando con materiales y soportes. 2ºEPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentando con materiales y sopor-tes.
 3ºEPVA.BL1.11.2. Crea propuestas con fines ilustrativos, decorativos o
 CMCTCAACECCMCT
 2ºEPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentando con materiales ysoportes.
 3ºEPVA.BL1.11.2. Crea propuestas con fines ilustrativos, decora
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comunicativos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientossegún el mensaje que se pretenda transmitir.
 CAACEC
 tivos o comunicativos para expresar ideas, valores, emociones ysentimientos según el mensaje que se pretenda transmitir.4ºEPVA.BL1.3.2. Crea proyectos artísticoscolectivos seleccionando de forma intencionada las técnicas,materiales y soportes más adecuados, utilizando técnicos, tecnológicos y digitales más idóneos ideas, valores, emociones y sentimientos.
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Identificación y diferenciación de las técnicas gráfico-plásticas: técnicas secas yhúmedas.- Reconocimiento y manejo de los instrumentos adecuados a cada técnica.- Utilización del papel como material gráfico-plástico para crear composicionescon texturas, collages matéricos y figuras tridimensionales.- Experimentación con témperas, utilizando diversas técnicas como el pincel,la esponja, el goteo o la estampación.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL1.12. Realizar producciones gráfico-plásticas bidimensionales y tridi-mensionales de forma personal o colectiva aplicando las técnicas gráfico-plásti-cas secas, húmedas y mixtas (como la témpera, los lápices de grafito y de color,o el collage) con diferentes intenciones expresivas.
 CMCTSIEECEC
 ESTÁNDARES RD
 EA1/11.1, 11.2, 11.3, 11.4,11.5,11.6, 11.7
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL1.12.1. Realiza producciones gráfico-plásticas bidimensionales deforma personal o colectiva aplicando las técnicas gráfico-plásticas secas, húme-das y mixtas (como la témpera, los lápices de grafito y de color, o el collage)con diferentes intenciones expresivas según directrices previamente marcadas.
 CMCTSIEECEC
 PVA.BL1.12.2. Realiza producciones gráfico-plásticas tridimensionales de for-ma personal o colectiva aplicando las técnicas gráfico-plásticas secas, húmedasy mixtas (como la témpera, los lápices de grafito y de color, o el collage) condiferentes intenciones expresivas según directrices previamente marcadas.
 CMCTSIEECEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Estrategias de fomento de la Creatividad.Definición de Creatividad, y análisis de la disposición de crearque existe en estado potencial en todos los individuosEstudio de la Teoría del Pensamiento Lateral: revisión de supuestos (extracción y abstracción), definición de la idea dominante(supuestos) y búsqueda de alternativas (combinaciones de supuestos y afinamiento).- Análisis del proceso creativo: planteamiento del problema, búsqueda de soluciones mediante la utilización del pensamiento lateral (el braimstorming como técnica de volcado de ideas).Planteamiento de problemas futuros y aplicación de estrategiaspara búsqueda de posibles soluciones.-Puesta en práctica de la sinéctica, o técnica de trabajo en grupo,para mejorar la eficiencia del proceso.- Estudio de las metas propuestas y evaluación y selección de laidea más viable con respecto a los fines planteados.Creación de una propuesta expositiva gráfico-plástica, visual oaudiovisual para presentar al grupo las posibles soluciones aportadas.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 4ºEPVA.BL1.4. Crear obras gráfico-plásticas individuales ycolectivas que evidencien un planteamiento creativo aportandopuntos de vista innovadores, utilizando las capacidadesexpresivas del lenguaje plástico y visual (códigos, soportes ytécnicas) de forma personal.
 ESTÁNDARES RD
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 4ºEPVA.BL1.4.1. Crea obras gráfico-plásticas individuales ycolectivas que evidencian un planteamiento creativoaportando puntos de vista innovadorescapacidades expresivas del lenguaje plástico y visual (códigos,soportes y técnicas) de forma personal.
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Los lenguajes específicos.Reconocimiento y análisis de la interacción entre los distintos lenguajes: gráfico-plástico, escrito, oral, gestual y musical.Estudio del graffiti: objetivo y consecuencia social. Creación de un graffiti personal.Justificación de la necesidad del dibujo técnico en la comunicación visual.Interpretación y comparación de los aspectos denotativos y connotativos de unaimagen.Función sociocultural de la imagen en la historia.Análisis de los medios de comunicación de masas: debate sobre su uso y abuso.Discusión sobre las nuevas tecnologías. La ética social en la imagen digital e Internet.Análisis de los lenguajes visuales (gráfico, plástico, arquitectónico, escultórico) yaudiovisuales para inferir sus posibilidades de comunicación.Desarrollo de un proyecto de interacción entre los distintos lenguajes, siguiendolas fases del proceso creativo.Estudio del proceso de creación artística y planificación de sus fases.- Elección y experimentación con soportes y técnicas para elaborar composicionespersonales o en grupo.- Análisis y explicación de los soportes, materiales y técnicas gráfico-plásticas queintervienen en el proceso de creación de una obra artística, y que constituyen elaspecto formal de la misma.- Auto-evaluación continua del proceso de realización.Diferencias entre las imágenes producidas por materiales y técnicas convencionales, y las generadas por medios digitales. Revisión de los tipos de imágenes digitales. Discusión sobre los ámbitos de aplicación de la imagen digital.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 4ºEPVA.BL1.5. Crear una obra individual o colectiva experimentando con lainteracción entre los distintos lenguajes (gráfico-plástico, escrito, oral, gestual y/omusical), proponer un plan ordenado de acciones estableciendo unas metas, yutilizar diferentes recursos tanto analógicos como digitales para alcanzarlas,teniendo en cuenta el esfuerzo de superación que supone el proceso creativo.ESTÁNDARES RD
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 4ºEPVA.BL1.5.1. Propone un plan ordenado de acciones estableciendo unas metasy diferentes recursos tanto analógicos como digitales para alcanzarlas, para crearuna obra individual o colectiva que experimente con la interacción entrelenguajes.
 4ºEPVA.BL1.5.2. Crea una obra individual o colectiva experimentando con lainteracción entre los distintos lenguajes (gráfico-plástico, escrito, oral, gestual y/omusical) siguiendo un plan previamente establecido.
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 Percepción visual. La percepción como fenómeno físico y visual.Comprensión y síntesis mental de la percepción visual.Identificación y estudio de los elementos y factores que intervienen en el pro-ceso de la percepción de imágenes.Observación analítica y funcional.Teoría y leyes visuales de la Gestalt: ley de proximidad, ley de igualdad o equi -valencia, ley de cerramiento, ley de simetría, ley de figura-fondo, ley de conti-nuidad.Identificación de las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones óp-ticas.Análisis de las causas por las que se produce una ilusión óptica aplicando cono-cimientos de los procesos perceptivos.Asociación de ideas en la percepción visual.Aplicación y diseño de ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL2.1. Identificar las leyes de la percepción visual (ley de proximidad,ley de igualdad o equivalencia, ley de cerramiento, ley de simetría, ley de figu-ra-fondo, ley de continuidad) que producen las ilusiones ópticas y realizarobras propias aplicando estas leyes para expresar ideas, valores, emociones ysentimientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD
 EA 2/1.1, 2.1, 2.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL2.1.1. Identifica las leyes de la percepción visual (ley de proximidad,ley de igualdad o equivalencia, ley de cerramiento, ley de simetría, ley de figu-ra-fondo, ley de continuidad) que producen las ilusiones ópticas.
 CMCTCEC
 2ºEPVA.BL2.1.2. Realiza obras propias aplicando las leyes de la percepción vi-sual (ley de proximidad, ley de igualdad o equivalencia, ley de cerramiento, leyde simetría, ley de figura-fondo, ley de continuidad) para expresar ideas, valo-res, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretenden trans-mitir.
 CMCTCAACEC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4ºCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
 La comunicación visual y audiovisual.Elementos básicos del proceso comunicativo: emisor, receptor, el mensaje, ca-nal, código y el contexto o entorno.Identificación de los modelos de comunicación. Comunicación directa y comu-nicación mediada. Comunicación unidireccional y bidireccional. La retroalimen-tación o feedback.Identificación de los canales de comunicación de masas (prensa, televisión, In-ternet).Visualización y crítica de diferentes canales visuales y audiovisuales.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
 2ºEPVA.BL2.2. Analizar en las imágenes visuales y audiovisuales de los mediosde comunicación e Internet, los elementos que intervienen en la comunicación
 CCLICSC
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(emisor, receptor, mensaje, canal, código) así como los canales de comunica-ción de masas (prensa, televisión, Internet) y diferenciar modelos comunicati-vos (directo, mediado, unidireccional y bidireccional).
 CEC
 ESTÁNDARES RD
 EA 2/ 10.1, 11.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
 2ºEPVA.BL2.2.1. Analiza en las imágenes visuales y audiovisuales los elementosque intervienen en la comunicación (emisor, receptor, mensaje, canal, código)y los canales de comunicación de masas (prensa, televisión, Internet) de losmedios de comunicación e Internet.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.2.2. Diferencia en las imágenes visuales y audiovisuales de los me-dios de comunicación e Internet los modelos comunicativos (directa, mediada,unidireccional y bidireccional).
 CCLICEC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2 COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Función de la imagen en la producción de mensajes: informati-va (identificadora, indicadora y descriptiva), exhortativa, estéti-ca, expresiva y simbólica.Procesos de emisión, transmisión y recepción en prensa, foto-grafía, radio, televisión, cine e Internet.Predisposición abierta y receptiva para reconocer los valores ca-racterísticos de la comunicación y sus funciones.Disposición crítica hacia las necesidades de la sociedad, el con-sumismo y los medios de comunicación.
 c), e), f)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.3. Reconocer las diferentes funciones comunicati-vas (informativa identificadora, indicadora, descriptiva, persua-siva, expresiva y artística) en las imágenes visuales y audiovisua-les presentes en el entorno personal, familiar y social, y reali-zar mensajes visuales propios que expresen ideas, valores,emociones y sentimientos.
 CCLICSCCEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/ 10.1,11.2,12.1, 13.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.3.1. Reconoce las diferentes funciones comunicati-vas (informativa, identificadora, indicadora, descriptiva, persua-siva, expresiva y artística) en las imágenes visuales y audiovisua-les presentes en el entorno personal, familiar y social.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.3.2. Realiza mensajes visuales y audiovisuales pro-pios aplicando las diferentes funciones comunicativas (informa-tiva, identificadora, indicadora, descriptiva, persuasiva, expresi-va y artística) para expresar ideas, valores, emociones y senti-mientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICSCCEC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
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El lenguaje visual y audiovisual.Clasificación de los lenguajes: gestual, corporal, oral, verbal, es-crito, gráfico, musical y audiovisual.Apreciación de la contribución de los lenguajes audiovisuales aaumentar las posibilidades de expresión y comunicación.Tipos de formatos visuales y audiovisuales del entorno perso-nal, familiar y social con función comunicativa específica.Elementos básicos configurativos de la imagen: punto, línea,mancha, textura, tono y composición.Lenguajes específicos de expresión artística: lenguaje gráficodel dibujo, lenguaje plástico con predominio del volumen pre-sente en la escultura, lenguaje pictórico con predominio del co-lor y el lenguaje arquitectónico. Análisis e interacción de los lenguajes en el mensaje audiovi-sual.Mostrar interés en hacer un uso personal y creativo del lengua-je visual y audiovisual.
 d), e), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.4. Identificar en las imágenes visuales y audiovisua-les de su entorno los diferentes lenguajes (gestual, oral, verbal,escrito, gráfico, musical y audiovisual), su interacción y los ele-mentos configurativos que las conforman (punto, línea, man-cha, textura, tono y composición, palabra y gesto), y elaborarpropuestas visuales propias que expresen ideas, valores, emo-ciones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretendentransmitir.
 CCLICECCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/10.1, 11.1, 13.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.4.1. Identifica en las imágenes visuales y audiovi-suales de su entorno los diferentes lenguajes (gestual, oral, ver-bal, escrito, gráfico, musical y audiovisual) y los elementos con-figurativos que las conforman (punto, línea, mancha, textura,tono y composición, palabra y gesto).
 CCLICEC
 2ºEPVA.BL2.4.2. Elabora propuestas visuales y audiovisualespropias con diferentes lenguajes (gestual, oral, verbal, escrito,gráfico, musical y audiovisual) utilizando los elementos configu-rativos (punto, línea, mancha, textura, tono y composición, pa-labra y gesto) para expresar ideas, valores, emociones y senti-mientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICECCAA
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 El mensaje visual.Valor denotativo y connotativo. Lectura objetiva/subjetiva deuna imagen.Exploración de posibles significados de la imagen, según su con-texto: expresivo y emotivo.Interpretación de mensajes presentes en el entorno próximo.Adquisición de criterio propio a la hora de argumentar sobre losmensajes que pretenden transmitir las imágenes audiovisuales.Rechazo ante la utilización en los mensajes visuales y audiovi-suales de formas y contenidos que muestren discriminacionesde género, raciales o sociales.
 c), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.5. Leer y analizar el valor denotativo y connotativoen las imágenes de lugares públicos, museos y espacios cultura-
 CCLICSC
 71

Page 72
                        

les, argumentando de forma crítica sus puntos de vista a travésde la reflexión y el diálogo.
 CEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/3.1, 6.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.5.1. Lee en las imágenes de lugares públicos, mu-seos y espacios culturales, el valor denotativo y connotativode las mismas.
 CSCCEC
 2ºEPVA.BL2.5.2. Analiza en las imágenes de lugares públicos,museos y espacios culturales, la relación del valor denotativo yconnotativo con el contenido del mensaje para argumentar deforma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión y el diá-logo.
 CCLICSCCEC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 El signo visual y el proceso comunicativo.Signos convencionales. Signos y símbolos en la comunicación vi-sual: marcas, señales, símbolos e iconos. Intención comunicati-va (información, prohibición o advertencia)Diseño de iconos.Distinción de significado/significante en el signo visual.Identificación del signo visual como huella expresiva en las imá-genes: el trazo del lápiz, trazo del pincel o la textura sobre el pa-pel, lienzo o arcilla.Reconocimiento de distintos grados de iconicidad en las imáge-nes presentes en el entorno comunicativo.Niveles de representación: geometrización, esquematización yabstracción.Creación de imágenes con distintos grados de iconicidad basán-dose en un mismo tema.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.6. Elaborar de forma creativa imágenes que trans-mitan mensajes con diferentes grados de iconicidad (indicio,icono, símbolo y señal), adecuándolos a las necesidades de lasituación comunicativa (información, prohibición o advertencia)y experimentando con diferentes recursos.
 SIEECECCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/3.1, 4.1, 4.2, 4.3, 5.1,5.2.
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.6.1. Elabora de forma creativa con diferentes re-cursos, imágenes con diferentes grados de iconicidad (indicio,icono, símbolo y señal) adecuándolos a las necesidades de la si-tuación comunicativa determinada (información, prohibición oadvertencia), experimentando con diferentes recursos.
 SIEECECCAA
 2ºEPVA.BL2.6.2. Elabora de forma creativa con diferentes re-cursos, imágenes con diferentes grados de iconicidad (indicio,icono, símbolo y señal) adecuándolos a las necesidades de la si-tuación comunicativa determinada (información, prohibición oadvertencia), experimentando con diferentes recursos.
 SIEECECCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Lectura y análisis de imágenes fijas.Elementos configurativos de la imagen: punto, línea, mancha,textura, tono y composición.Análisis compositivos: estatismo y dinamismo, simetría, equili-brio, tensión, movimiento y ritmo.Leyes compositivas: ley de la balanza, ley de compensación demasas y simetría.Finalidad y aplicación de la imagen a ámbitos de expresión y co-municación.Aplicación de la imagen fija en el campo de la fotografía, cartelpublicitario, ilustración y cómic.Aplicación de la imagen en movimiento en el cine, televisión yformatos multimedia.Utilización de manera comprensiva del valor semántico de loselementos básicos que conforman la imagen.Valor denotativo y connotativo. Lectura objetiva/subjetiva deuna imagen.Identificación de las tendencias estéticas recogidas de las van-guardias artísticas (Modernismo, Surrealismo, Expresionismo,Arte conceptual, Pop-art, etc).Apreciación y disfrute del lenguaje audiovisual como parte delpatrimonio histórico, artístico y cultural.Reconocimiento del valor expresivo de la imagen en la sociedadactual.Valoración de la producción audiovisual en la Comunidad Valen-ciana.Uso personal y creativo de los lenguajes visuales y audiovisua-les.
 f), j), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.7. Analizar las imágenes fijas y en movimiento pre-sentes en el entorno social, cultural y artístico para identificarlos elementos configurativos que las conforman (punto, línea,mancha, textura, tono y composición), grados de iconicidad, va-lor denotativo y connotativo, y realizar obras propias que expre-sen ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en elmensaje que pretenden transmitir.
 SIEECAACCLICEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/4.1, 4.2, 4.3, 6.1, 6.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.7.1. Analiza las imágenes fijas y en movimiento pre-sentes en el entorno social, cultural y artístico para identificarconjuntamente los elementos configurativos que la conforman(punto, línea, mancha, textura, tono y composición), los gradosde iconicidad, y el valor denotativo y connotativo de las mis-mas.
 CAACCLICEC
 2ºEPVA.BL2.7.2. Realiza obras propias utilizando conjunta e in-tencionadamente los elementos configurativos (punto, línea,mancha, textura, tono y composición), grados de iconicidad, va-lor denotativo y connotativo para expresar ideas, valores, emo-ciones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretendetransmitir.
 SIEECAACCLICEC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESO
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CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Lectura y análisis de la imagen fotográfica.Análisis y síntesis de la evolución histórica de la fotografía. Dela cámara analógica a la digital.Composición, técnica, estilo, temática y valor expresivo de lafotografía.Planificación: gran plano general, plano general, plano entero,plano americano, plano medio largo, plano medio corto, primerplano y primerísimo plano.Angulación: normal, picado, contrapicado, nadir y cenital.Campos de aplicación de la fotografía: publicidad, moda, dise-ño gráfico, diseño industrial, interiorismo.
 Lectura y análisis de la imagen fotográfica.La cámara fotográfica. De la cámara analógica a la digital.Elementos configurativos de la imagen: punto, línea,mancha, textura, tono y composición. Valor cromático dela imagen en blanco y negro y en color.Formato y encuadre.Planificación: gran plano general, plano general, planoentero, plano americano, plano medio largo, plano me-dio corto, primer plano y primerísimo plano.Angulación: normal, picado, contrapicado, nadir y ceni-tal.Análisis compositivo: estatismo y dinamismo, simetría,equilibrio, tensión, movimiento y ritmo.Leyes compositivas: ley de la balanza, ley de compen-sación de masas y simetría.Valor denotativo y connotativo de la imagen, lectura ob-jetiva y subjetiva.Niveles de iconicidad de una imagen: diferencia entreimagen figurativa e imagen abstracta. Geometrización,esquematización y abstracción.Temática y valor estético y expresivo de la fotografía. Gé-neros: retrato, paisaje y bodegón, etc.Aspectos estructurales en la imagen fija y en movimien-to.
 La imagen fotográfica.Identificación de los antecedentes físicos y químicosde la fotografía.Evolución histórica de la fotografía hasta la actuali-dad.Estilos: retratos, paisaje, bodegón, macros, publici-taria, arquitectónica, deportes.Tendencias marcadas por las vanguardias artísticas(Impresionismo, Expresionismo, Surrealismo, Arteconceptual, Arte minimalista, etc) y autores.Observación, reconocimiento y análisis de elemen-tos que identifican la imagen fotográfica.Temática y valor expresivo de la fotografía. Composi-ción, técnica y estilo en fotografía.Recopilación de imágenes de prensa analizando susfinalidades.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.8. Leer y analizar imágenes fotográficas teniendoen cuenta aspectos compositivos (formato, encuadre, planifica-ción, angulación, etc), estilísticos (realismo, figuración y abs-tracción), temáticos (paisaje, bodegón, retrato, etc) y expresi-vos y realizar fotografías, collages y fotomontajes, representan-do de modo personal ideas y emociones.
 3ºEPVA.BL2.1. Leer y analizar imágenes fotográficas te-niendo en cuenta los aspectos compositivos, estilísticos,expresivos y temáticos así como identificar la función y fi-nalidad del mensaje que desean transmitir.
 CAACSCCECSIEE
 4ºEPVA.BL4.2. Leer y analizar imágenes fotográficasidentificando el lenguaje propio de la fotografía, te-niendo en cuenta aspectos compositivos, estilísticos(realismo, figuración y abstracción), temáticos (pai-saje, bodegón, retrato, etc), simbólicos, expresivos,técnicos y la función comunicativa del mensaje quedesean transmitir.
 CECCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/ 7.1, 7.2 EA 4/2.2, 2.3
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.8.1 Lee imágenes fotográficas de diferentes mediosde comunicación e Internet para identificar aspectos composi-tivos (formato, encuadre, planificación, angulación, etc), estilís-ticos (realismo, figuración y abstracción), temáticos (paisaje,bodegón, retrato, etc) y expresivos.
 2ºEPVA.BL2.8.1 Lee imágenes fotográficas de diferentesmedios de comunicación e Internet para identificar as-pectos compositivos (formato, encuadre, planificación,angulación, etc), estilísticos (realismo, figuración y abs-tracción), temáticos (paisaje, bodegón, retrato, etc) y ex-presivos. 3ºEPVA.BL2.1.1. Lee imágenes fotográficas de diferentesmedios de comunicación e Internet para identificar las le-yes compositivas (ley de la balanza, ley de compensaciónde masas y simetría).
 CAACECSIEE
 CAACEC
 2ºEPVA.BL2.8.1 Lee imágenes fotográficas de dife-rentes medios de comunicación e Internet paraidentificar aspectos compositivos (formato, encua-dre, planificación, angulación, etc), estilísticos (rea-lismo, figuración y abstracción), temáticos (paisaje,bodegón, retrato, etc) y expresivos. 3ºEPVA.BL2.1.1. Lee imágenes fotográficas de dife-rentes medios de comunicación e Internet paraidentificar las leyes compositivas (ley de la balanza,ley de compensación de masas y simetría). 4ºEPVA.BL4.2.1. Lee imágenes fotográficas de dife-rentes medios de comunicación e Internet paraidentificar aspectos técnicos (iluminación, enfoques,perspectiva...) y simbólicos (como las tendenciasmarcadas por las vanguardias artísticas y autores).
 CAACSCCECSIEE
 CAACSCCECSIEECECCAA
 2ºEPVA.BL2.8.2. Analiza en imágenes fotográficas de diferentesmedios de comunicación e Internet aspectos compositivos (for-mato, encuadre, planificación, angulación, etc), estilísticos(realismo, figuración y abstracción), temáticos (paisaje, bode-gón, retrato, etc) y expresivos y las relaciona con la función co-municativa del mensaje que desean trasmitir.
 2ºEPVA.BL2.8.2. Analiza en imágenes fotográficas de di-ferentes medios de comunicación e Internet aspectoscompositivos (formato, encuadre, planificación, angula-ción, etc), estilísticos (realismo, figuración y abstracción),temáticos (paisaje, bodegón, retrato, etc) y expresivos ylas relaciona con la función comunicativa del mensajeque desean trasmitir.3ºEPVA.BL2.1.2. Analiza en imágenes fotográficas de di-ferentes medios de comunicación e Internet las leyescompositivas (ley de la balanza, ley de compensación demasas y simetría) y las relaciona con la función comuni-
 CAACECSIEE
 CAACSCCEC
 2ºEPVA.BL2.8.2. Analiza en imágenes fotográficas dediferentes medios de comunicación e Internet as-pectos compositivos (formato, encuadre, planifica-ción, angulación, etc), estilísticos (realismo, figura-ción y abstracción), temáticos (paisaje, bodegón, re-trato, etc) y expresivos y las relaciona con la funcióncomunicativa del mensaje que desean trasmitir.3ºEPVA.BL2.1.2. Analiza en imágenes fotográficas dediferentes medios de comunicación e Internet las le-yes compositivas (ley de la balanza, ley de compen-sación de masas y simetría) y las relaciona con la
 CAACSCCECSIEE
 CAACSCCEC
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cativa del mensaje que desean transmitir. función comunicativa del mensaje que desean trans-mitir.4ºEPVA.BL4.2.2. Analiza en imágenes de diferentesmedios de comunicación e Internet fotográficas as-pectos técnicos (iluminación, enfoques, perspecti-va...) y simbólicos (como las tendencias marcadaspor las vanguardias artísticas y autores) y los rela-ciona con la función y finalidad del mensaje que de-sean transmitir.
 SIEE
 CECCAA
 2ºEPVA.BL2.8.3. Realiza composiciones con fotografías aplica-dos a collages y fotomontajes utilizando intencionadamente as-pectos compositivos, estilísticos, temáticos y expresivos pararepresentar de modo personal ideas y emociones.
 CAACECSIEE
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Dispositivos electrónicos y digitales. Apps.Realización de imágenes con dispositivos electrónicos ydigitales, teniendo en cuenta los aspectos compositivos,técnicos, estilísticos, temáticos y expresivos en la foto-grafía. Reconocimiento del valor expresivo de la imagen en lasociedad actual.Técnicas y tratamiento digital de la imagen. Utilizaciónde programas de retoque fotográfico.Apreciación de las técnicas y recursos aplicados a la rea-lización de fotografías. Balance de tonos, virados.
 e)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.2. Realizar fotografías con diferentes disposi-tivos electrónicos y apps para aplicar a collages y foto-montajes y expresar de modo personal ideas, sentimien-tos y emociones.
 CDSIEECEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/7.1, 7.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.2.1. Realiza fotografías, collages y fotomon-tajes teniendo en cuenta aspectos temáticos, formales ycompositivos del nivel anterior con diferentes dispositi-vos electrónicos y apps para expresar de modo personalideas, sentimientos y emociones.
 CDSIEECEC
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Elementos y manejo de la cámara fotográfica.Realización de fotografías variando la profundidad de campo.Realización de fotografías variando la velocidad de obturación:barridos y congelación de imágenes.Apreciación de las técnicas y recursos aplicados a la realizaciónde fotografías.Realización de imágenes con la cámara fotográfica, teniendo encuenta los aspectos compositivos, técnicos, estilísticos, temáti-cos y expresivos en la fotografía.Recreación de géneros fotográficos: retrato, paisaje y bodegón.Realización de collages o fotomontajes.Técnicas y tratamiento digital de la imagen.Valor cromático de la imagen en blanco y negro y en color. Utili-zación de programas de retoque fotográfico: encuadre, balancede tonos, virados.Actitud y crítica razonada en el análisis de imágenes fotográfi-cas.
 Elementos y manejo de la cámara fotográfica.Control de diafragma y velocidad de obturación. Progra-mas automáticos.Realización de fotografías variando la profundidad decampo.Realización de fotografías variando la velocidad de obtu-ración: barridos y congelación de imágenes.Valor estético y expresivo de la iluminación.Realización de imágenes con la cámara fotográfica, te-niendo en cuenta los aspectos compositivos, técnicos,estilísticos, temáticos y expresivos en la fotografía. Reco-nocimiento del valor expresivo de la imagen en la socie-dad actual.
 Identificación y localización de los recursos de la cá-mara fotográfica.Tipos de cámaras fotográficas, cámaras de móviles ytabletas digitales.Identificación de las partes, controles y funcionesdel cuerpo de la cámara: enfoque, obturador y dia-fragma. Profundidad de campo. Velocidad de obtu-ración y definición de la imagen. Programas automá-ticos. El CCD. Filtros y balance de blancos.Composición y encuadre. Angulación y escalado deplanos. Diferentes puntos de vista de la toma foto-gráfica: nadir, cenital, picado, contrapicado y nor-mal.Realización de fotografías variando el enfoque y laprofundidad campo.Realización de trabajos fotográficos utilizando dife-rentes tipos de planos.Precisión y corrección en la toma de imágenes conla cámara fotográfica.Aplicación y experimentación de técnicas fotográfi-cas elementales en determinados trabajos.Realización de fotografías, teniendo en cuenta crite-rios estéticos. Clave alta - clave baja.Clasificación y utilización de objetivos: normal de 50mm, gran angular de 28 o 35 mm y teleobjetivo dede 100 o 135 mm. Enfoque, iris, distancia focal yzoom.Utilización de accesorios fotográficos y soportes decámara: el trípode y los filtros.Fuentes de iluminación natural y artificial. El flash.Diferenciación entre luces dominantes y subdomi-nantes.Organización y distribución de los diferentes puntosde luz: focos, paraguas reflector, difusor...Diseño y elaboración del decorado fotográfico.Mantenimiento del espacio de trabajo y material enperfecto orden y estado, y aportación al aula cuandoes necesario para la realización de las actividades.Realización de fotografía expresiva, informativa ypublicitaria. Técnicas.El collage o fotomontaje. Apps, programas de retoque y recursos informáticosque mejoran y/o varían la fotografía.Disposición favorable para realizar los trabajos deforma precisa, ordenada y limpia.Sistemas de almacenaje digital. Disco duro, tarjetasde memoria y USB.Conocimiento de los distintas extensiones de la imá-genes digitales.Utilización correcta de diferentes sistemas de alma-cenaje de imágenes.
 e), g), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.9. Realizar fotografías aplicando los controles y fun-ciones del cuerpo de la cámara fotográfica: obturador y diafrag-ma, programas automáticos, y utilizar correctamente los acce-sorios fotográficos (trípode, flash e iluminación) para represen-tar de modo personal ideas y emociones.
 3ºEPVA.BL2.3. Realizar fotografías aplicando los contro-les y funciones del cuerpo de la cámara fotográfica: ob-turador y diafragma, programas automáticos, y utilizarcorrectamente los accesorios fotográficos (trípode, flashy iluminación) para representar de modo personal ideas,sentimientos y emociones.
 CMCTCAACECSIEE
 4ºEPVA.BL4.3. Realizar de forma creativa fotografíasaplicando los recursos de la cámara fotográfica: con-troles y funciones del cuerpo de la cámara (comopor ejemplo balance de blancos) y distintos objeti-vos, y aplicar correctamente los accesorios fotográfi-cos para representar de modo personal o en equipoideas, emociones y sentimientos.
 CMCTCDSIEECEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/ 7.1, 7.2 EA 4/2.2, 3.1
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INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.9.1. Realiza fotografías aplicando los controles yfunciones del cuerpo de la cámara fotográfica: obturador y dia-fragma, y programas automáticos para representar de modopersonal ideas y emociones.
 2ºEPVA.BL2.9.1. Realiza fotografías aplicando los contro-les y funciones del cuerpo de la cámara fotográfica: ob-turador y diafragma, y programas automáticos para re-presentar de modo personal ideas y emociones.3ºEPVA.BL2.3.1. Realiza fotografías con valor estético yexpresivo aplicando los controles y funciones del cuerpode la cámara fotográfica para representar de modo per-sonal ideas, sentimientos y emociones.
 CMCTSIEECEC
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL2.9.1. Realiza fotografías aplicando loscontroles y funciones del cuerpo de la cámara foto-gráfica: obturador y diafragma, y programas auto-máticos para representar de modo personal ideas yemociones.3ºEPVA.BL2.3.1. Realiza fotografías con valor estéti-co y expresivo aplicando los controles y funcionesdel cuerpo de la cámara fotográfica para representarde modo personal ideas, sentimientos y emociones.4ºEPVA.BL4.3.1. Realiza fotografías con valor estéti-co y expresivo variando enfoques y exposiciones,controles y funciones del cuerpo de la cámara foto-gráfica para representar de modo personal o enequipo ideas, sentimientos y emociones.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 CMCTCDSIEECEC
 2ºEPVA.BL2.9.2. Realiza fotografías utilizando correctamentelos accesorios fotográficos (trípode, flash y iluminación) paraconseguir diferentes efectos.
 2ºEPVA.BL2.9.2. Realiza fotografías utilizando correcta-mente los accesorios fotográficos (trípode, flash y ilumi-nación) para conseguir diferentes efectos.3ºEPVA.BL2.3.2. Realiza fotografías utilizando de mane-ra intencionada los accesorios fotográficos (trípode,flash y iluminación) para conseguir diferentes efectos.
 CMCTCECSIEECMCTCAACECSIEE
 2ºEPVA.BL2.9.2. Realiza fotografías utilizando co-rrectamente los accesorios fotográficos (trípode,flash y iluminación) para conseguir diferentes efec-tos.
 3ºEPVA.BL2.3.2. Realiza fotografías utilizando demanera intencionada los accesorios fotográficos (trí-pode, flash y iluminación) para conseguir diferentesefectos.4ºEPVA.BL4.3.2. Realiza fotografías utilizando demanera intencionada accesorios, filtros, objetivos(normal de 50 mm, gran angular de 28 o 35 mm yteleobjetivo de de 100 o 135 mm) y sistemas de al-macenamiento para conseguir diferentes efectos.
 CMCTCAACECSIEE
 CMCTCAACECSIEECMCTCDSIEECEC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 La publicidad.Concepto y elementos. Medios publicitarios.Reconocimiento de la influencia de la publicidad en nuestra so-ciedad.Observación crítica de los mensajes publicitarios.El anuncio publicitario. Relación entre elementos textuales eiconográficos. Relaciones significativas.Descripción de los elementos que componen un anuncio publi-citario.Transformación de imágenes y textos con fines expresivos.Utilización de diferentes tipografías adaptadas al mensaje visual.Tratamiento digital.Relación del valor connotativo de las palabras y de las imágenes.Análisis y clasificación de las campañas publicitarias.Aplicación y función social en carteles y vallas publicitarias.Atributos expresivos (textura, color, iluminación), comunicativosy simbólicos (imágenes icono) aplicados a la imagen publicitaria.
 Difusión de la publicidad en los mass media.Disposición crítica ante las necesidades de consumocreadas por la publicidad rechazando los elementosde ésta que suponen discriminación sexual, social oracial.
 c), h)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.10. Leer y analizar imágenes publicitarias en revis-tas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales teniendo en cuentaaspectos compositivos, estilísticos, temáticos, propios del len-guaje publicitario, y argumentar de forma crítica sus puntos devista acerca de la sociedad actual y el consumismo a través de lareflexión colectiva y el dialogo.
 CCLICAASIEECEC
 4ºEPVA.BL4.4. Leer y analizar imágenes o campañaspublicitarias de los medios de comunicación identifi-cando el lenguaje propio de la publicidad, teniendoen cuenta aspectos compositivos, estilísticos, temá-ticos, simbólicos, expresivos y la interrelación de loslenguajes que intervienen, y argumentando de for-ma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión
 CCLICMCTCAACSC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EAE 2/3.1, 13.1 EA 4/4.1
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colectiva y el diálogo.
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.10.1. Lee imágenes publicitarias en revistas, carte-les, vallas y anuncios audiovisuales para describir aspectos com-positivos, estilísticos, temáticos, propios del lenguaje publicita-rio.
 CCLICEC
 2ºEPVA.BL2.10.1. Lee imágenes publicitarias en re-vistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales paradescribir aspectos compositivos, estilísticos, temáti-cos, propios del lenguaje publicitario.4ºEPVA.BL4.4.1. Lee imágenes publicitarias de losmedios de comunicación para describir los lengua-jes que intervienen y otros aspectos propios del len-guaje publicitario.
 CCLICEC
 CCLICSC
 2ºEPVA.BL2.10.2. Analiza en imágenes publicitarias en revistas,carteles, vallas y anuncios audiovisuales los aspectos composi-tivos, estilísticos, temáticos, propios del lenguaje publicitario ylos relaciona con el contenido del mensaje que pretenden trans-mitir argumentando de forma crítica sus puntos de vista a tra-vés de la reflexión colectiva y el dialogo.
 CCLICAASIEECEC
 2ºEPVA.BL2.10.2. Analiza en imágenes publicitariasen revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisualeslos aspectos compositivos, estilísticos, temáticos,propios del lenguaje publicitario y los relaciona conel contenido del mensaje que pretenden transmitirargumentando de forma crítica sus puntos de vistaa través de la reflexión colectiva y el dialogo.4ºEPVA.BL4.4.2. Analiza en imágenes publicitariasde los medios de comunicación la interrelación delos lenguajes que intervienen en los mensajes pu-blicitarios, argumentando de forma crítica sus pun-tos de vista a través de la reflexión colectiva y el dia-logo.
 CCLICAASIEECEC
 CCLICMCTCAACSC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Identificación de recursos visuales presentes en mensajes publi-citarios.Interés por la influencia que la publicidad ejerce en los mediosde consumo.Valoración de las posibilidades publicitarias de la imagen y deltexto.Aceptación y respeto de los juicios de los compañeros sobre elhecho publicitario y sobre los anuncios.Valoración crítica de las propuestas publicitarias generadas enel aula.
 a), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.11. Identificar en el lenguaje propio de la publici-dad recursos visuales y audiovisuales como por ejemplo las fi-guras retóricas, junto a cualidades plásticas, estéticas y funcio-nales, y realizar imágenes publicitarias para expresar ideas, va-lores, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje quepretenden transmitir.
 CCLICSCCEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/14.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.11.1. Identifica en el lenguaje propio de la publici-dad recursos visuales y audiovisuales como las figuras retóricas,junto a cualidades plásticas, estéticas y funcionales en un con-texto determinado.
 CSCCEC
 2ºEPVA.BL2.11.2. Realiza imágenes publicitarias con recursos vi-suales y audiovisuales como las figuras retóricas, junto a recur-sos plásticos, estéticos y funcionales expresando ideas, valores,emociones y sentimientos para transmitir un mensaje.
 CCLICSCCEC
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1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Creación y diseño de anuncios publicitarios utilizando recursosvisuales.Elementos básicos del proceso comunicativo: emisor, receptor,el mensaje, canal, código y el contexto o entorno.Identificación de los canales de comunicación de masas (pren-sa, televisión, Internet).Relación entre elementos textuales e iconográficos. Valor con-notativo de las palabras y de las imágenes. Transformación deimágenes y textos con fines expresivos.Valoración de las posibilidades publicitarias de la imagen y deltexto.Utilización de diferentes tipografías adaptadas al mensaje vi-sual. Tratamiento digital.Participación en la organización y elaboración de un trabajo pu-blicitario colectivo.
 La fotografía publicitaria.Utilización de recursos publicitarios: uso de textos oeslóganes e imágenes fotográficas.Proyecto de fotografías publicitarias utilizando losdistintos elementos del lenguaje gráfico-plástico.
 b), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.12. Elaborar de forma creativa imágenes publicita-rias para revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales, rela-cionando las imágenes con el texto, los efectos sonoros, eltema, el emisor y receptor, y el significado del mensaje que pre-tenden transmitir.
 CCLICSCCEC
 4ºEPVA.BL4.5. Elaborar de forma creativa y coopera-tiva un proyecto publicitario eligiendo el producto,el lema, el eslogan, el lenguaje y el medio de comu-nicación, relacionando las imágenes con el texto, losefectos sonoros, el emisor y receptor, y teniendo encuenta el mensaje que desea transmitir.
 CCLICSCSIEE
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/10.1, 14.1 EA 4/3.2, 4.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.12.1. Elabora de forma creativa imágenes publici-tarias para revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales, re-lacionando las imágenes con el texto, los efectos sonoros, eltema, el emisor y receptor para transmitir mensajes.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.12.1. Elabora de forma creativa imáge-nes publicitarias para revistas, carteles, vallas yanuncios audiovisuales, relacionando las imágenescon el texto, los efectos sonoros, el tema, el emisory receptor para transmitir mensajes.4ºEPVA.BL4.5.1. Elabora de forma creativa y coope-rativa un proyecto publicitario eligiendo el produc-to, el lema, el eslogan, el lenguaje y el medio de co-municación, además de relacionar otros recursosformales y técnicos para transmitir mensajes.
 CCLICSCCEC
 CCLICSCSIEE
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
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El cómicConcepto y génesis: los antecedentes en pintura y escultura. Lasconvenciones icónicas y literarias específicas.Interés por conocer los antecedentes y evolución histórica del có-mic.Los géneros del cómic. Humor, aventuras, ciencia-ficción. Tipologíay caracterización de personajes.Identificación de estilos, géneros, soluciones expresivas y conven-ciones de lenguaje propio del cómic y de la fotonovela de diferen-tes autores, procedencias y épocas.Escuelas y tendencias a partir de la evolución de las corrientes ar-tísticas como el Realismo, Modernismo, Expresionismo, Pop art,etc.El espacio y el tiempo en el cómic.La viñeta como unidad espacio-temporal. La secuencia de imáge-nes: narración y descripción de la acción.Integración imagen-texto: globo o bocadillo, cartelas y onomato-peyas.Expresión gráfica del movimiento: líneas cinéticas, metáforas vi-suales y signos de apoyo que configuran su valor expresivo.Estructuras temporales y psicológicas de montaje. Elipsis, accionesparalelas, flashback.Recursos representativos en la viñeta. Encuadres y Ángulos de vi-sión. Valor expresivo de la luz como generadora del volumen. Ca-racterización y expresión anímica de los personajes. Estilo y trata-miento: realista, esperpéntico, caricaturesco.Las técnicas de dibujo: trazo, trama, mancha. El color.Análisis y identificación de soluciones representativas (encuadres,puntos de vista, perspectiva) y expresivas (estilo, composición ytratamiento).Reconocimiento de soluciones descriptivas y narrativas (presenta-ción de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes).
 h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.13. Leer y analizar elementos del lenguaje del cómic yde la fotonovela de diferentes épocas, los recursos representativos(encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminación), expresivos(estilo, composición y tratamiento), descriptivos y/o narrativos(presentación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes)y argumentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la re-flexión colectiva y el dialogo.
 CECCAASIEECCLI
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/6.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.13.1. Lee elementos del lenguaje del cómic y de la fo-tonovela de diferentes épocas, los recursos representativos (en-cuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminación), expresivos(estilo, composición y tratamiento), descriptivos y/o narrativos(presentación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes)para argumentar de forma crítica sus puntos de vista a través de lareflexión colectiva y el dialogo.
 CECCCLI
 2ºEPVA.BL2.13.2. Analiza elementos del lenguaje del cómic y de lafotonovela de diferentes épocas, los recursos representativos (en-cuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminación), expresivos(estilo, composición y tratamiento), descriptivos y/o narrativos(presentación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes)argumentando de forma crítica sus puntos de vista a través de lareflexión colectiva y el dialogo.
 CECCAASIEECCLI
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESO
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CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 La creación del cómic. La historia y el guión: relación lenguajeescrito e icónico. La composición de la página.Aportación personal en la dinámica de aprendizaje del grupo-clase: ejemplificación, documentación, intervenciones, respon-sabilidad individual en la cadena de trabajo.Planificación metódica del proceso de elaboración de un cómic.Utilización, con variedad y autonomía, de las convenciones icó-nicas y lingüísticas propias del cómic.Representación con eficacia de la figura humana en posturas,movimientos y expresiones faciales variadas.Representación sin estereotipos de objetos y espacios bajo en-cuadres y puntos de vista adecuados a un determinado contex-to narrativo o descriptivo.Composición del interior de una viñeta, y las viñetas de una pá-gina, favoreciendo la lectura.Utilización con expresividad y seguridad de los acabados, proce-sos y técnicas de dibujo y pintura adecuados a la elaboración decómics.Muestra de conducta activa, responsable y creativa en los pro-yectos individuales o en grupo.Documentación icónica. Representación de objetos y espacios.Aplicación de convenciones icónicas y literarias del cómic.Expresión de la acción y del tiempo con imágenes fijas secuen-ciadas.Elaboración de una historieta. Organización y seguimiento delproceso de trabajo: guionización, documentación, planificacióny realización.Experimentación y aplicación de técnicas de dibujo, pintura, fo-tografía y reprografía.Valoración crítica y argumentada de los resultados propios y delos ajenos.
 g), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.14. Elaborar de forma creativa viñetas, tiras o cómi-cs utilizando elementos representativos (encuadres, puntos devista, perspectiva), expresivos (estilo, composición y tratamien-to de la línea, textura y color), descriptivos y narrativos (presen-tación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes) paraexpresar ideas, valores, emociones y sentimientos adecuados almensaje que pretenden transmitir.
 CCLICAACECSIEE
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/8.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL2.14.1. Elabora de forma creativa viñetas, tiras o có-mics utilizando elementos representativos (encuadres, puntosde vista, perspectiva), expresivos (estilo, composición y trata-miento de la línea, textura y color), descriptivos y narrativos(presentación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralen-tíes) para expresar ideas, valores, emociones y sentimientosadecuados al mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICAACECSIEE
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
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Lectura y análisis de la imagen fija y en movimiento.Elementos formales, estéticos y expresivos que confor-man la imagen y expresan el mensaje.Elementos configurativos de la imagen: punto, línea,mancha, textura y color. Valor cromático de la imagen enblanco y negro y en color.Análisis compositivo: estatismo y dinamismo, simetría,equilibrio, tensión, movimiento y ritmo.Leyes compositivas: ley de la balanza, ley de compen-sación de masas y simetría.Valor denotativo y connotativo de la imagen, lectura ob-jetiva y subjetiva.Niveles de iconicidad de una imagen: diferencia entreimagen figurativa e imagen abstracta. Geometrización,esquematización y abstracción. Actitud y crítica razonada ante las imágenes visuales yaudiovisuales de su entorno cercano, medios de comuni-cación e Internet.
 El mensaje en la comunicación audiovisual.Temática y valor expresivo de la fotografía. Composi-ción, técnica y estilo en fotografía.Recopilación de imágenes de prensa analizando susfinalidades.Visionado de diferentes producciones audiovisuales.Percepción y interpretación del mensaje audiovisuala partir del género, tema, banda sonora, caracteri-zación de personajes, y aspectos técnicos (planifica-ción, angulación y movimientos de la cámara).
 e), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.4. Identificar en las imágenes visuales y au-diovisuales de los formatos de medios de comunicacióny de Internet los aspectos técnicos (formales, compositi-vos), temáticos, y las cualidades expresivas utilizadaspara expresar ideas, valores, emociones y sentimientos.
 CDCECSIEE
 4ºEPVA.BL4.1. Reconocer e identificar en las imáge-nes visuales y audiovisuales de diferentes medios decomunicación e Internet los elementos que confor-man el lenguaje visual (formales, estéticos, expresi-vos, técnicos), estilos, finalidad y función del men-saje que pretenden transmitir.
 CECCSCCCLI
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/6.1, 6.2 EA 4/2.2, 2.3
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.4.1. Identifica en las imágenes visuales y au-diovisuales de los formatos de medios de comunicacióny de Internet los aspectos técnicos (formales, compositi-vos), temáticos, y las cualidades expresivas utilizadaspara expresar ideas, valores, emociones y sentimientos.
 CDCECSIEE
 3ºEPVA.BL2.4.1. Identifica en las imágenes visuales yaudiovisuales de los formatos de medios de comuni-cación y de Internet los aspectos técnicos (formales,compositivos), temáticos, y las cualidades expresivasutilizadas para expresar ideas, valores, emociones ysentimientos.4ºEPVA.BL4.1.1. Reconoce en las imágenes visualesy audiovisuales de diferentes medios de comunica-ción e Internet los estilos, finalidad y función pro-pios, además de identificar los aspectos técnicos ,temáticos, y las cualidades expresivas en relacióncon el mensaje que pretenden transmitir.
 CDCECSIEE
 CECCSCCCLI
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
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La imagen en movimiento. Alfabetización audiovisual.Evolución de la imagen fija a la imagen secuenciada quegenera movimiento. Antecedentes en los formatos deimágenes secuenciadas. El cómic y la fotonovela.El cine a través los tiempos. Influencia en la sociedad ac-tual como medio de expresión y comunicación.Visionado de diferentes fragmentos de producciones vi-deográficas. Debate y puesta en común en gran grupo.Lectura de aspectos formales básicos: género, temática,contenido, tratamiento del mensaje, etc.Valoración de las posibilidades comunicativas que ofreceel medio cinematográfico y videográfico.Reflexión critica sobre una obra, ubicándola en su con-texto y analizando la narrativa cinematográfica en rela-ción con el mensaje.Valoración de la producción audiovisual en la ComunidadValenciana.Los géneros en la producción audiovisual. Ficción y reali-dad. Objetividad y subjetividad.Valoración crítica del lenguaje audiovisual en relacióncon la manera de presentar y representar la realidad.Comprensión de los fundamentos del lenguaje multime-dia y valoración de las aportaciones de las tecnologías di-gitales.El lenguaje cinematográfico. Análisis de elementos estructurales y compositivos en laimagen audiovisual: encuadre, planificación, angulación.Análisis de movimientos de la cámara: travellings y rac-cords.
 La imagen en movimiento. Origen y evolución.Análisis de los géneros en la producción audiovisual.Ficción y realidad. Objetividad y subjetividad.Descripción de las distintas corrientes estéticas.Apreciación del resultado artístico y técnico de losgrandes autores en la industria del cine.Conocimiento del cine de autor.El lenguaje y la técnica cinematográfica.Angulación y punto de vista. Movimientos de cáma-ra. El ritmo y el tiempo. La elipsis. El flashback. Elflashforward. Continuidad y raccord. Signos de pun-tuación: corte, fundido, cortinilla y barrido.Análisis de los distintos tipos de planos y angulacio-nes que aparecen en producciones cinematográficasvalorando sus cualidades expresivas.Visionado de diferentes fragmentos cinematográfi-cos analizando los movimientos de cámara.Producción audiovisual en la Comunidad Valenciana.Visualización de producciones audiovisuales signifi-cativas realizadas en la Comunidad Valenciana.
 e), j), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.5. Leer y analizar aspectos estructurales dela imagen en movimiento (planos, secuenciación, movi-mientos de cámara) teniendo en cuenta la caracteriza-ción de los personajes y la recreación del espacio, y argu-mentar de forma crítica sus puntos de vista a través de lareflexión colectiva y del diálogo.
 CECCAACCLI
 4ºEPVA.BL4.6. Leer y analizar aspectos técnicos (ti-pos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo,la elipsis, el flashback, el flashforward, continuidad yraccord, signos de puntuación: corte, fundido, corti-nilla y barrido) de producciones audiovisuales de di-ferentes medios de comunicación para comprenderlos factores expresivos, culturales y sociales que in-tervienen, argumentando de forma crítica sus pun-tos de vista a través de la reflexión colectiva y deldiálogo.
 CAACSCCECCCLI
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/11.1, 11.2, 15.1 A 4/1.1, 2.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.5.1. Lee imágenes en movimiento paraidentificar aspectos estructurales (planos, secuencia-ción, movimientos de cámara), la caracterización de lospersonajes y la recreación del espacio.
 CECCAA
 3ºEPVA.BL2.5.1. Lee imágenes en movimiento paraidentificar aspectos estructurales (planos, secuen-ciación, movimientos de cámara), la caracterizaciónde los personajes y la recreación del espacio.4ºEPVA.BL4.6.1. Lee en producciones audiovisualesde diferentes medios de comunicación aspectos téc-nicos (tipos de planos y angulaciones, el ritmo y eltiempo, la elipsis, el flashback, el flashforward,continuidad y raccord, signos de puntuación: corte,fundido, cortinilla y barrido) para comprender losfactores expresivos, culturales y sociales que inter-vienen.
 CECCAA
 CAACEC
 3ºEPVA.BL2.5.2. Analiza en imágenes en movimiento losaspectos estructurales (planos, secuenciación, movi-mientos de cámara), la caracterización de los persona-jes, la recreación del espacio y los relaciona con el con-tenido del mensaje, argumentando de forma crítica suspuntos de vista a través de la reflexión colectiva y deldiálogo.
 CECCAACCLI
 3ºEPVA.BL2.5.2. Analiza en imágenes en movimien-to los aspectos estructurales (planos, secuencia-ción, movimientos de cámara), la caracterización delos personajes, la recreación del espacio y los rela-ciona con el contenido del mensaje, argumentandode forma crítica sus puntos de vista a través de la re-flexión colectiva y del diálogo.4ºEPVA.BL4.6.2. Analiza en producciones audiovi-suales de diferentes medios de comunicación los as-pectos técnicos (tipos de planos y angulaciones, el
 CECCAACCLI
 CAACSC
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ritmo y el tiempo, la elipsis, el flashback, el flashfo-rward, continuidad y raccord, signos de puntua-ción: corte, fundido, cortinilla y barrido) y los rela-ciona con factores expresivos, culturales y socialesque intervienen en el mensaje, argumentando deforma crítica sus puntos de vista a través de la refle-xión colectiva y del diálogo.
 CECCCLI
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 La tecnología cinematográfica. La producción: idea, pla-nificación y difusión del producto final.Estrategias y métodos creativos para la búsqueda y ela-boración del guión, grabación y montaje. Curiosidad, ex-perimentación, desarrollo y deducción.Planificación del calendario, organización del equipo,materiales y distribución de roles profesionales para re-partir las funciones en las cadena de trabajo.Utilización de diferentes lenguajes y códigos (oral, escri-to, gestual, visual y musical) para la elaboración delmensaje.
 e), g), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.6. Organizar las fases en el proceso audiovi-sual para elaborar el guión, grabación y montaje, tenien-do en cuenta la planificación del calendario de ejecucióny reparto de funciones en la cadena de trabajo para losdiferentes roles profesionales (escenografía, vestuario,maquillaje, peluquería,..).
 SIEECAACSC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/16.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL2.6.1. Planifica el proceso de elaboración deuna producción audiovisual, elaborando un guión parasu posterior grabación y montaje (el calendario de eje-cución y reparto de funciones en la cadena de trabajopara los diferentes roles profesionales: escenografía,vestuario, maquillaje, peluquería,...).
 SIEECAACSC
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
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La producción cinematográfica.Fases del proceso: el guión literario y el guión técnico,rodaje y montaje.Caracterización de los personajes: vestuario, maquillajey peluquería.Fase de grabación: localización de espacios, decorados,iluminación y sonido.Fase de edición: programas informáticos, efectos sono-ros, efectos especiales y créditos.Elaboración de documentos multimedia para presentarun tema o proyecto, empleando los recursos digitales ynuevas tecnologías de manera adecuada.Registro de imágenes, edición y post-producción, enfunción del planteamiento del contenido/mensaje quese quiere transmitir.Respecto por la pluralidad cultural y distintas ideas ma-nifiestas en las producciones visuales.Colaboración en tareas de equipo para crear un proyec-to de trabajo y producir un mensaje audiovisual.Diseño, en equipo, de mensajes visuales y audiovisualescon distintas funciones.
 Construcción del guión literario (coherencia en la es-tructura narrativa: comienzo, problema, conflicto,solución, final). Desarrollo del guión técnico.Planificación y puesta en escena. Composición y en-cuadre. Escala de planos. Angulación.Organización de los equipos, materiales y distribu-ción de los diferentes roles profesionales a simularpor el alumnado.Experimentación con la tecnología del vídeo domés-tico (cámara, móvil y tableta digital).Producción y registro de imágenes, edición y post-producción, en función del planteamiento del conte-nido/mensaje que se quiere trasmitir.Esfuerzo para presentar las producciones videográfi-cas con calidad y un mensaje adecuado.Planificación y desarrollo de la pre-producción, pro-ducción/realización, post-producción/edición y difu-sión.
 b), g), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL.2.7. Elaborar de forma cooperativa propues-tas audiovisuales planificando las fases del proceso detrabajo (desarrollo del guión, grabación y edición), utili-zando los recursos propios del lenguaje cinematográfico(elementos estructurales y compositivos de la imagen,movimientos de cámara), y teniendo en cuenta la carac-terización de personajes, localización de espacios y losrecursos técnicos necesarios.
 CMCTSIEECECCAA
 4ºEPVA.BL4.7. Elaborar de forma creativa produccio-nes audiovisuales propias o en grupo, interpretandoelementos de su entorno personal o social, planifi-car el proceso de trabajo (guión, grabación y monta-je, producción y post-producción), utilizar los recur-sos técnicos y expresivos (tipos de planos y angula-ciones, el ritmo y el tiempo, eplisis, flashback, flash-forward, continuidad y raccord), signos de puntua-ción (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios dellenguaje cinematográfico y evaluar los resultados delas mismas.
 CMCTCAASIEECECCD
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/12.1 EA 4/1.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 3ºEPVA.BL.2.7.1. Planifica de forma cooperativa las fa-ses del proceso de trabajo (desarrollo del guión, graba-ción y edición) de propuestas audiovisuales teniendoen cuenta aspectos propios del lenguaje cinematográfi-co (elementos estructurales y compositivos de la ima-gen, movimientos de cámara), caracterización de perso-najes, localización de espacios y los recursos técnicos,en función del contenido/mensaje que se quiere trans-mitir.
 CMCTSIEECECCAA
 3ºEPVA.BL.2.7.1. Planifica de forma cooperativa lasfases del proceso de trabajo (desarrollo del guión,grabación y edición) de propuestas audiovisuales,teniendo en cuenta aspectos propios del lenguaje ci-nematográfico (elementos estructurales y composi-tivos de la imagen, movimientos de cámara), carac-terización de personajes, localización de espacios ylos recursos técnicos, en función del contenido/mensaje que se quiere transmitir. 4ºEPVA.BL4.7.1. Planifica de forma creativa produc-ciones audiovisuales propias o en grupo, teniendoen cuenta la postproducción además de los otrosprocesos de trabajo y otros recursos expresivoscomo el ritmo y el tiempo, elipsis, flashback, flash-forward, continuidad y raccord, signos de puntua-ción como corte, fundido, cortinilla y barrido, y téc-nicos propios del lenguaje cinematográfico, en fun-ción del contenido/mensaje que se quiere transmi-tir.
 CMCTSIEECSCCAA
 CMCTCAASIEECECCD
 3ºEPVA.BL.2.7.2. Elabora de forma cooperativa propues-tas audiovisuales, siguiendo la planificación previa, jus-tificando las modificaciones realizadas durante el proce-so de trabajo.
 CMCTSIEECECCAA
 3ºEPVA.BL.2.7.2. Elabora de forma cooperativa pro-puestas audiovisuales, siguiendo la planificaciónprevia, justificando las modificaciones realizadas du-rante el proceso de trabajo.4ºEPVA.BL4.7.2. Elabora de forma creativa produc-ciones audiovisuales propias o en grupo, interpre-tando elementos de su entorno personal o social, si-guiendo la planificación previa, justificando las mo-dificaciones realizadas durante el proceso de traba-jo.
 CMCTSIEECSCCAACMCTCAASIEECD
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 La Videocreación: Vídeotutorial, video formativo, vi-deoclip y videoarte.La estructura narrativa: la idea. Storyline y sinopsis.El guión literario y el guión técnico. El guión gráficoo storyboard. Elaboración.Aplicación de técnicas de generación de ideas. Desa-rrollo de la sinopsis.Experimentación con la tecnología del vídeo domés-tico (cámara, móvil y tableta digital).
 e), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL4.8. Elaborar un vídeotutorial (video for-mativo, videoclip y videoarte) individual o colectivo,interpretando elementos de su entorno personal osocial y planificando el proceso de trabajo, utilizarlos recursos técnicos y expresivos (tipos de planos yangulaciones, recursos para alterar la secuencia detiempo, etc) y los signos de puntuación (corte, fun-dido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje cine-matográfico, y evaluar el resultado.
 CMCTCAASIEECECCD
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 4/1.1, 3.1, 3.3
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL4.8.1. Planifica de forma individual o engrupo las fases del proceso de trabajo utilizando losrecursos técnicos y expresivos (tipos de planos y an-gulaciones, recursos para alterar la secuencia detiempo, etc) y los signos de puntuación (corte, fun-dido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje cine-matográfico para interpretar elementos de su en-torno personal o social.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.8.2. Elabora un vídeotutorial (video for-mativo, videoclip y videoarte) individual o colectivo,siguiendo la planificación previa, justificando las mo-dificaciones realizadas durante el proceso de traba-jo.
 CMCTCAASIEECECCD
 ÁREA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 La animación y stop motion.Identificación y reconocimento de diferentes técni-cas de animación y stop motion.Diferenciación de las técnicas stop motion: Clayma-tion (plastimación), pixilación, go motion y time-lap-se.Confección de relatos digitales con la técnica stopmotion.Experimentación y aplicación de las técnicas de re-gistro de imágenes y sonido en directo.Identificación, estudio y configuración de los equipa-mientos del vídeo doméstico. Experimentación, rea-lización y manipulación con dibujos, fotografías ymateriales.Aplicación de técnicas de iluminación y creación dedecorados.Aplicación de otros formatos audiovisuales a partir
 e), f), l)
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de composiciones musicales o la poesía japonesatipo Haiku.Elaboración de imágenes digitales utilizando distin-tos programas de dibujo por ordenador. Las Apps.Programas de edición de vídeos. Créditos. Sonido.Aplicación de técnicas de edición de imágenes y so-nidos.Conocimiento de programas informáticos adecuadospara la edición de vídeos, créditos y efectos sonoros(locuciones, efectos especiales, onomatopeyas ybanda sonora).
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL4.9. Elaborar un corto animado, de formacooperativa, mediante la técnica del stop motion(plastimación, pixilación, go motion o time-lapse), apartir del montaje de fotografías, planificar el pro-ceso de trabajo (guión, captura de imágenes foto-gráficas y montaje, producción y postproducción), yutilizar los recursos técnicos y expresivos propiosdel lenguaje fotográfico y cinematográfico.
 CMCTCAASIEECECCD
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 4/1.2, 3.1, 3.3
 NDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL4.9.1. Planifica de forma cooperativa, lasfases del proceso de trabajo (guión, captura deimágenes fotográficas y montaje, producción y pos-tproducción), teniendo en cuenta los recursos técni-cos y expresivos propios del lenguaje fotográfico ycinematográfico.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.9.2. Elabora de forma cooperativa uncorto animado mediante la técnica del stop motion(plastimación, pixilación, go motion o time-lapse), apartir del montaje de fotografías, siguiendo la plani-ficación previa, justificando las modificaciones reali-zadas durante el proceso de trabajo.
 CMCTCAASIEECECCD
 ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Organización de los equipos, materiales y distribu-ción de los diferentes roles profesionales a simularpor el alumnado.Experimentación, realización y manipulación con di-bujos, fotografías y otros materiales.Aplicación de técnicas de iluminación y creación dedecorados.
 b), g), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL4.10. Elaborar de forma cooperativa, per-sonajes y escenarios con diferentes decorados reali-zados con materiales (plastilina, papel, cartón, plás-tico, tela, etc) para realizar un corto con la técnicastop motion (plastimación), teniendo en cuenta losrecursos gráfico-plásticos, caracterización de los per-sonajes y la proporciones y escalas de los objetosque intervienen.
 CMCTCECCD
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 4/3.3
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL4.10.1. Elabora los personajes y escena-rios del corto animado con diferentes materiales(plastilina, papel, cartón, plástico, tela, etc), tenien-
 CMCTCECCD
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do en cuenta la caracterización de los personajes,las proporciones y escalas de los objetos que inter-vienen.
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Los instrumentos y materiales de precisión.Identificación y empleo de los diferentes instrumentos deprecisión y materiales utilizados en el dibujo técnico:- Regla milimetrada.- Escuadra y cartabón.- Compás- Goniómetro- Plantillas francesas de curvas.- Portaminas y estilógrafos.- Formatos DIN de papel.Identificación y comparación de diversos programas de dibujotécnico por ordenador.
 Los instrumentos y materiales de precisiónPráctica de trazado con los diferentes instrumentos deprecisión y materiales utilizados en el dibujo técnico.Realización de trazados básicos en diversos programasde dibujo técnico por ordenador.
 e), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.1. Reconocer y utilizar con cuidado, soltura y preci-sión los instrumentos (regla, compás, escuadra, cartabón y go-niómetro) y materiales propios del dibujo técnico, identificandolos ángulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el carta-bón, y realizar ejercicios de rectas, arcos y angulaciones conbuena ejecución técnica.
 3ºEPVA.BL3.1. Practicar con los instrumentos y materia-les propios del dibujo técnico los trazados fundamenta-les con cuidado, soltura y precisión en la realización deejercicios en el ámbito académico.
 CMCTCAASIEE
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/3.1.
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.1.1. Reconoce los instrumentos y materiales pro-pios del dibujo técnico (regla, compás, escuadra, cartabón y go-niómetro) y los utiliza con cuidado, soltura y precisión.
 2ºEPVA.BL3.1.1. Reconoce los instrumentos y materialespropios del dibujo técnico (regla, compás, escuadra, car-tabón y goniómetro) y los utiliza con cuidado, soltura yprecisión.3ºEPVA.BL3.1.1. Selecciona los instrumentos y materia-les más adecuados para la realización de trazados fun-damentales (paralelismo, perpendicularidad y transpor-te de ángulos)
 CMCTCAASIEE
 CMCTCAASIEE
 2ºEPVA.BL3.1.2. Realiza rectas, arcos y angulaciones con buenaejecución técnica identificando el valor de los ángulos en la es-cuadra y el cartabón.
 2ºEPVA.BL3.1.2. Realiza rectas, arcos y angulaciones conbuena ejecución técnica identificando el valor de los án-gulos en la escuadra y el cartabón. 3ºEPVA.BL3.1.2. Realiza los trazados fundamentales (pa-ralelismo, perpendicularidad y transporte de ángulos)con buena ejecución técnica.
 CMCTCAASIEECMCTCAASIEE
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Introducción a la geometría plana.Identificación de las formas geométricas y formas orgánicas.
 Introducción a la geometría plana.Exposición de los axiomas geométricos fundamentales ybases de la geometría.Reconocimiento y explicación del concepto de «lugargeométrico» basándose en las definiciones de mediatriz,bisectriz, posiciones relativas de las rectas (paralelas yperpendiculares), planos paralelos y perpendiculares,circunferencia, polígonos, poliedros.
 f), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.2. Identificar los conceptos espaciales de punto, lí-nea y plano en los objetos, producciones y espacios del en-torno.
 3ºEPVA.BL3.2. Definir el concepto de “lugar geométrico”y aplicarlo en el estudio de los textos técnicos del ámbitoacadémico.
 CMCT
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/1.1, 2.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.2.1. Identifica los conceptos espaciales de punto, lí-nea y plano en los objetos, producciones y espacios del en-torno.
 2ºEPVA.BL3.2.1. Identifica los conceptos espaciales depunto, línea y plano en los objetos, producciones y espa-cios del entorno.3ºEPVA.BL3.2.1. Define el concepto de “lugar geométri-co” aplicándolo en el estudio de los textos técnicos delámbito académico.
 CMCT
 CMCT
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Reconocimiento y descripción de los conceptos de: mediatriz,bisectriz, posiciones relativas de las rectas (paralelas yperpendiculares), planos paralelos y perpendiculares,circunferencia, polígonos, poliedros.Trazados geométricos fundamentales:- Trazado de rectas paralelas y perpendiculares que pasen porun punto.- Suma y resta de segmentos.- Toma de medidas con la regla o utilizando el compás
 Práctica de trazados geométricos fundamentales.Creación de propuestas que combinen varios trazados.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.3. Trazar una recta con dos puntos y distintos tiposde rectas paralelas y perpendiculares que pasen por un puntodefinido utilizando la escuadra y el cartabón con precisión, y di-ferenciar claramente entre recta y segmento, en los trabajos deaula.
 3ºEPVA.BL3.3. Combinar trazados de rectas paralelas yperpendiculares que pasen por un punto definido utili-zando la escuadra y el cartabón en propuestas creativasde aula.
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/3.1, 9.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre recta y segmento,en los trabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre recta y seg-mento, en los trabajos de aula.3ºEPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre trazadosde rectas paralelas y perpendiculares que pasan por unpunto definido en los trabajos de aula.
 CMCTCAACMCTCAA
 2ºEPVA BL3.3.2. Traza una recta con dos puntos y distintos ti-pos de rectas paralelas y perpendiculares que pasan por unpunto definido utilizando la escuadra y el cartabón con preci-sión.
 2ºEPVA BL3.3.2. Traza una recta con dos puntos y distin-tos tipos de rectas paralelas y perpendiculares que pa-san por un punto definido utilizando la escuadra y el car-tabón con precisión.3ºEPVA.BL3.3.2. Combina trazados de rectas paralelas yperpendiculares que pasan por un punto definido utili-zando la escuadra y el cartabón en propuestas creativasde aula.
 CMCTCAACEC
 CMCTCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 - Trazado y estudio de la mediatriz de un segmento. Práctica de trazados geométricos fundamentales.Creación de propuestas que combinen varios trazados.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.4. Describir el concepto de mediatriz, y trazar lamediatriz de un segmento utilizando tanto compás y reglacomo regla, escuadra y cartabón en los trabajos de aula.
 3ºEPVA.BL3.4. Combinar mediatrices trazadas con com-pás y regla en propuestas creativas de aula.
 CMCTCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/10.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz, poniendoejemplos de su entorno inmediato.
 2ºEPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz, po-niendo ejemplos de su entorno inmediato.3ºEPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz apli-cándolo a la suma y resta de segmentos.
 CMCTCAACMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.4.2. Traza la mediatriz de un segmento utilizandotanto compás y regla como regla, escuadra y cartabón en lostrabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.4.2. Traza la mediatriz de un segmento utili-zando tanto compás y regla como regla, escuadra y car-tabón en los trabajos de aula.3ºEPVA.BL3.4.2. Combina mediatrices trazadas concompás y regla en propuestas creativas de aula.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Trazado de ángulos, sumas y restas de los mismos.Trazado y estudio de la bisectriz de un ángulo.
 Práctica de trazados geométricos fundamentales.Creación de propuestas que combinen varios trazados.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.5. Describir el concepto de ángulo y bisectriz, clasi-ficar ángulos agudos, rectos y obtusos, practicar la suma y restade ángulos y dibujar bisectrices con regla y compás en los tra-bajos de aula.
 3ºEPVA.BL3.5. Definir los conceptos de ángulo y bisectrizentendiendo su aplicación en navegación, y realizar ejer-cicios sencillos combinando bisectrices en propuestascreativas de aula.
 CMCTCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/7.1, 8.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.5.1. Describe el concepto de ángulo y bisectriz,clasifica ángulos agudos, rectos y obtusos, y realiza operacionesde suma y resta de ángulos en los trabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.5.1. Describe el concepto de ángulo y bisec-triz, clasifica ángulos agudos, rectos y obtusos, y realizaoperaciones de suma y resta de ángulos en los trabajosde aula.3ºEPVA.BL3.5.1. Define los conceptos de ángulo y bisec-triz describiendo su aplicación en navegación.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.5.2. Dibuja bisectrices con regla y compás en lostrabajos de aula planteados por el docente.
 2ºEPVA.BL3.5.2. Dibuja bisectrices con regla y compás enlos trabajos de aula planteados por el docente.3ºEPVA.BL3.5.2. Dibuja ángulos diversos combinandobisectrices en los trabajos de aula de forma creativa.
 CMCTCAACMCTCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Forma y proporción.Reconocimiento de la proporción en las formas. Análisis delconcepto de proporcionalidad.Estudio de la aplicación del Teoremas de Tales para dividirsegmentos en partes iguales.Estudio de proporciones en la naturaleza y aplicación detransformaciones geométricas simples.- Establecimiento de las relaciones de proporción entre lasdistintas partes de una misma forma: distinción entre igualdady semejanza y aplicación de los conceptos de igualdad y desemejanza en la creación de formas geométricas sencillas.- Aplicación de la proporción en el estudio de la figura humana.
 Forma y proporción.Estudio de la proporción en las formas mediante laaplicación del Teoremas de Tales.- Las escalas gráficas. Transporte de medidas.- Realización de polígonos a escala.Estudio de proporciones en la naturaleza y aplicación detransformaciones geométricas combinadas.Aplicación de la proporción en el estudio de la figurahumana.
 La geometría plana como base del Diseño.Análisis de las cualidades de la forma. Diferenciacióndel sistema de representación objetiva de la forma(descriptivo), y el dibujo artístico (perceptivo).Diferencia entre formas naturales y artificiales.Expresión de la proporción: revisión de laproporcionalidad entre segmentos, y del conceptode escala.Análisis de la estructura geométrica de las formasnaturales del entorno y en el arte.Desarrollo de una propuesta gráfico-plástica basadaen apuntes del natural de objetos y espacios delentorno, aplicando el concepto de escala.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA BL3.6. Interpretar y aplicar el Teorema de Tales en el es-tudio de la proporción entre el dibujo y las formas, produccio-nes y espacios del entorno, y dividir un segmento en partesiguales con buena ejecución técnica.
 3ºEPVA.BL3.6. Aplicar el Teorema de Tales para dividir unsegmento en partes iguales y justificar su uso en la reali-zación de polígonos a escala con buena ejecución técni-ca.
 CMCTCAA
 4ºEPVA.BL2.1. Reconocer las proporciones y laestructura geométrica de las formas naturales,distinguirla de las formas geométricas artificiales ydibujar apuntes del natural de objetos y espaciosdel entorno diferenciando el sistema de dibujodescriptivo del perceptivo y utilizando el conceptode escala.
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/11.1, 11.2 EA 2/1.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Tales en el estudiode la proporción entre el dibujo y las formas, producciones y es-pacios del entorno.
 2ºEPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Tales en el es-tudio de la proporción entre el dibujo y las formas, pro-ducciones y espacios del entorno.3ºEPVA.BL3.6.1. Aplica el Teorema de Tales en el estudiode la proporción entre el dibujo y las formas, produccio-nes y espacios del entorno.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Tales enel estudio de la proporción entre el dibujo y las for-mas, producciones y espacios del entorno.3ºEPVA.BL3.6.1. Aplica el Teorema de Tales en el es-tudio de la proporción entre el dibujo y las formas,producciones y espacios del entorno.4ºEPVA.BL2.1.1. Reconoce las proporciones y la es-tructura geométrica de las formas naturales y distin-gue las formas naturales de las geométricas artifi-ciales.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes iguales aplican-do el Teorema de Tales con buena ejecución técnica.
 2ºEPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes igualesaplicando el Teorema de Tales con buena ejecución téc-nica.3ºEPVA.BL3.6.2. Realiza polígonos a escala utilizando ladivisión del segmento en partes iguales aplicando el Teo-rema de Tales.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes igua-les aplicando el Teorema de Tales con buena ejecu-ción técnica.3ºEPVA.BL3.6.2. Realiza polígonos a escala utilizan-do la división del segmento en partes iguales apli-cando el Teorema de Tales.4ºEPVA.BL2.1.2. Realiza apuntes del natural dife-renciando entre dibujo descriptivo y perceptivo uti-lizando el concepto de escala.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 CMCTCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Utilización de formas geométricas poligonales como módulosen la realización de motivos decorativos.
 Experimentación con los trazados de simetrías,traslaciones y rotaciones, aplicados en Diseño a lacreación de composiciones con módulos.Diseño de redes poligonales como base de formasmodulares bidimensionales para aplicar en el campodel Diseño.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.7. Distinguir entre igualdad y semejanza en objetosde uso habitual, y diseñar composiciones de módulos, experi-mentando con los conceptos de simetrías, y relacionándolascon los objetos, producciones y espacios del entorno generan-do propuestas creativas.
 3ºEPVA.BL3.7. Diseñar composiciones de módulos, expe-rimentando con los conceptos de simetrías, giros y tras-laciones, y relacionándolas con los objetos, produccionesy espacios del entorno.
 CMCTCAASIEECEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/26.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.7.1. Distingue entre igualdad y semejanza en obje-tos de uso habitual.
 2ºEPVA.BL3.7.1. Distingue entre igualdad y semejanzaen objetos de uso habitual.3ºEPVA.BL3.7.1. Distingue las transformaciones básicascon giros y traslaciones en los objetos de uso habitual.
 CMCTCAACMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.7.2. Diseña composiciones de módulos, experimen-tando con los conceptos de simetrías, y relacionándolas con losobjetos, producciones y espacios del entorno generando pro-puestas creativas.
 2ºEPVA.BL3.7.2. Diseña composiciones de módulos, ex-perimentando con los conceptos de simetrías, y relacio-nándolas con los objetos, producciones y espacios delentorno generando propuestas creativas.3ºEPVA.BL3.7.2. Diseña composiciones de módulos, ex-perimentando con los conceptos de simetrías, giros ytraslaciones, y relacionándolas con los objetos, produc-ciones y espacios del entorno generando propuestascreativas.
 CMCTCAASIEE
 CMCTCAACEC
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Los polígonos y la circunferencia. tangencias.Descripción de la estructura de la forma e identificación de lasformas poligonales.Definición y clasificación de los polígonos.Trazado correcto de polígonos: métodos particulares deconstrucción dado el lado del polígono.- Clasificación de cualquier polígono de 3 a 6 lados.- Construcción de polígonos regulares de hasta 6 ladosconociendo el lado.
 Los polígonos y la circunferencia. tangencias.Definición, clasificación y estudio de las característicasde los polígonos regulares. Diferenciación de losirregulares.Trazado correcto de polígonos: métodos particulares deconstrucción dado el lado del polígono.- Clasificación de cualquier polígono.- Construcción de polígonos por el método generalconociendo el lado.
 Repaso del concepto de polígono regular, y trazadotécnico de polígonos mediante los métodos particu-lares dado el lado y métodos generales dado el ladoy el radio.Trazado de polígonos estrellados.Resolución de problemas sencillos referidos apolígonos.Utilización de formas geométricas poligonales en larealización de motivos decorativos.Análisis de la configuración de diseños realizadoscon formas geométricas planas:Identificación de redes modulares . Aplicación deltrazado de polígonos al diseño de redes modulares.Diseño de redes poligonales como base de formasmodulares bidimensionales para aplicar en elcampo del diseño.Repaso del trazado de tangencias y curvas técnicas.Resolución de problemas básicos de tangencias yenlaces. Aplicación al campo del diseño.Utilización de diversos trazados geométricos ytransformaciones básicas como la simetría o el giropara la creación de composiciones personales.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.8. Diferenciar los polígonos regulares de los irregu-lares identificando formas poligonales en la naturaleza, clasifi-car los polígonos regulares en función de sus lados.
 3ºEPVA.BL3.8. Trazar polígonos regulares conociendo ellado con buena ejecución técnica.
 CMCTCAA
 4ºEPVA.BL2.2. Analizar la configuración de diseñosde objetos, producciones y espacios del entornocotidiano construidos a partir de formasgeométricas planas, y generar composicionescreativas aplicando las redes modulares ytransformaciones básicas (simetría, giro, traslación)y el trazado de tangencias, utilizando con precisión ylimpieza los materiales de dibujo técnico.
 CMCTCAASIEECEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/19.1, 21.1 EA 2/1.2, 2/1.3, 2/1.4
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.8.1. Diferencia los polígonos regulares de los irre-gulares identificando formas poligonales en la naturaleza.
 2ºEPVA.BL3.8.1. Diferencia los polígonos regulares de losirregulares identificando formas poligonales en la natu-raleza.3ºEPVA.BL3.8.1. Diferencia los polígonos regulares delos irregulares identificando el valor del lado de las for-mas poligonales en la naturaleza.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.8.1. Diferencia los polígonos regularesde los irregulares identificando formas poligonalesen la naturaleza.3ºEPVA.BL3.8.1. Diferencia los polígonos regularesde los irregulares identificando el valor del lado delas formas poligonales en la naturaleza.4ºEPVA.BL2.2.1. Analiza la configuración de diseñosde objetos, producciones y espacios del entorno co-tidiano construidos a partir de formas geométricasplanas.
 CMCTCAA
 CMCTCAA
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL3.8.2. Clasifica los polígonos regulares en función desus lados.
 2ºEPVA.BL3.8.2. Clasifica los polígonos regulares en fun-ción de sus lados.3ºEPVA.BL3.8.2. Traza polígonos regulares conociendo ellado.
 CMCTCAACMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.8.2. Clasifica los polígonos regulares enfunción de sus lados.3ºEPVA.BL3.8.2. Traza polígonos regulares conocien-do el lado. 4ºEPVA.BL2.2.2. Genera composiciones creativasaplicando las redes modulares, transformacionesbásicas (simetría, giro, traslación) y el trazado detangencias.
 CMCTCAACMCTCAACMCTCAASIEECEC
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Clasificación de triángulos observando sus lados y sus ángulos,y construcción de triángulos básicos.
 Construcción de cualquier triángulo dados tres de susdatos (lados o ángulos).- Trazado de las medianas y determinación delbaricentro.- Trazado de las bisectrices y determinación del incentro- Trazado de las mediatrices y determinación delcircuncentro.
 f), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.9. Clasificar los triángulos en función de sus lados yángulos, trazar triángulos conociendo tres de sus datos y cons-truir triángulos rectángulos aplicando sus propiedades geomé-tricas y matemáticas.
 3ºEPVA.BL3.9. Dibujar el baricentro, ortocentro, circun-centro e incentro de cualquier triángulo, aplicando laspropiedades de los puntos y rectas característicos, yconstruir triángulos rectángulos aplicando sus propieda-des geométricas y argumentándolas.
 CMTCCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/13.1, 14.1, 15.1, 16.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.9.1. Clasifica los triángulos en función de sus ladosy ángulos, y dibuja triángulos conociendo tres de sus datos.
 2ºEPVA.BL3.9.1. Clasifica los triángulos en función de suslados y ángulos, y dibuja triángulos conociendo tres desus datos.3ºEPVA.BL3.9.1. Clasifica los triángulos en función de suslados y ángulos, y dibuja el baricentro, ortocentro, cir-cuncentro e incentro de cualquier triángulo, aplicandolas propiedades de los puntos y rectas característicos.
 CMTCCAA
 CMTCCAA
 2ºEPVA.BL3.9.2. Construye triángulos rectángulos aplicandosus propiedades geométricas y matemáticas, según directricesmarcadas previamente.
 2ºEPVA.BL3.9.2. Construye triángulos rectángulos apli-cando sus propiedades geométricas y matemáticas, se-gún directrices marcadas previamente.3ºEPVA.BL3.9.2. Construye triángulos rectángulos apli-cando sus propiedades geométricas y argumentándolasen el ámbito académico, poniendo ejemplos de la vidareal.
 CMTCCAA
 CMTCCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Clasificación correcta del cuadrado, el rectángulo y el rombo. Clasificación correcta de cualquier cuadrilátero yconstrucción de paralelogramos.- Dados dos lados y un ángulo.- Dados dos lados y una diagonal.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.10. Clasificar los tipos de cuadriláteros y trazar cua-drados y rectángulos según las directrices marcadas previamen-te, y con buena ejecución técnica.
 3ºEPVA.BL3.10. Trazar las construcciones más habitualesde paralelogramos para este nivel educativo.
 CMTCCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/17.1, 18.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadriláteros y traza cua-drados y rectángulos según las directrices marcadas previa-mente, con buena ejecución técnica.
 2ºEPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadriláteros ytraza cuadrados y rectángulos según las directrices mar-cadas previamente, con buena ejecución técnica.3ºEPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadriláteros ytraza las construcciones más habituales de paralelogra-mos para este nivel educativo, con buena ejecución téc-nica.
 CMTCCAA
 CMTCCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Definición de circunferencia.- Diferenciación de circunferencia y círculo.- Estudio de los puntos y líneas notables de la circunferencia:centro, radio, diámetro, arco y cuerda.Construcción de polígonos regulares de hasta 8 lados inscritosen la circunferencia.
 La circunferencia.- Estudio del método general de división en partesiguales de la circunferencia.- Construcción de cualquier polígono regular inscrito enla circunferencia.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.11. Describir los conceptos de circunferencia, círcu-lo y arco, practicar la división de la circunferencia en partesiguales, y construir polígonos regulares de hasta seis lados ins-critos en la circunferencia.
 3ºEPVA.BL3.11. Describir el método de división de la cir-cunferencia en partes iguales, y construir polígonos re-gulares de cualquier número de lados inscritos en la cir-cunferencia.
 CMTCCAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/4.1, 20.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.11.1. Describe los conceptos de circunferencia, cír-culo y arco, y practica la división de la circunferencia en partesiguales.
 2ºEPVA.BL3.11.1. Describe los conceptos de circunferen-cia, círculo y arco, y practica la división de la circunferen-cia en partes iguales.3ºEPVA.BL3.11.1. Describe el método de división de lacircunferencia en partes iguales.
 CMTCCAA
 CMTCCAA
 2ºEPVA.BL3.11.2. Construye polígonos regulares de hasta seislados inscritos en la circunferencia.
 2ºEPVA.BL3.11.2. Construye polígonos regulares de has-ta seis lados inscritos en la circunferencia.3ºEPVA.BL3.11.2. Construye polígonos regulares de cual-quier número de lados inscritos en la circunferencia.
 CMTCCAACMTCCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Descubrimiento de formas curvas en la naturaleza. Estudio delos presupuestos fundamentales de tangencias.- Trazado de tangencias básicas entre recta y circunferencia.- Trazado de tangencias básicas entre dos circunferencias.- Identificación de las curvas técnicas: trazado de óvalo y ovoidebásicos.
 Tangencias y enlaces.Estudio de las tangencias y enlaces. en la naturaleza y enel arte.Argumentación de los presupuestos fundamentales detangencias.- Trazado de tangencias entre recta y circunferencia.- Trazado de tangencias entre dos circunferenciasAnálisis de las curvas técnicas.- Trazado de óvalos y ovoides.- Construcción de espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.Aplicación en el diseño ornamental. Relación deconceptos geométricos sencillos con sus aplicaciones enobjetos simples, en la ornamentación, en elementosurbanísticos o en la naturaleza.
 f), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.12. Identificar las formas curvas en la naturaleza, yanalizar los presupuestos fundamentales de tangencia y enla-ces estudiando las condiciones básicas de los centros y las rec-tas tangentes, y dibujar trazados de tangencias básicos, óvalos yovoides en los trabajos de aula.
 3ºEPVA.BL3.12. Describir las condiciones de los centros ylas rectas tangentes aplicadas al trazado de tangencias,óvalos y ovoides, y construir espirales de 2, 3, 4 y 5 cen-tros en los trabajos de aula.
 CMTCCAACEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/22.1, 22.2, 23.1, 24.1,25.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.12.1. Identifica las formas curvas en la naturaleza,y analiza los presupuestos fundamentales de tangencia y enla-ces estudiando las condiciones básicas de los centros y las rec-tas tangentes.
 2ºEPVA.BL3.12.1. Identifica las formas curvas en la natu-raleza, y analiza los presupuestos fundamentales detangencia y enlaces estudiando las condiciones básicasde los centros y las rectas tangentes.3ºEPVA.BL3.12.1. Describe las condiciones de los centrosy las rectas tangentes aplicadas al trazado de tangen-cias, óvalos y ovoides.
 CMTCCAACEC
 CMTCCAA
 2ºEPVA.BL3.12.2. Dibuja trazados de tangencias básicos, óvalosy ovoides básicos en los trabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.12.2. Dibuja trazados de tangencias básicos,óvalos y ovoides básicos en los trabajos de aula.
 3ºEPVA.BL3.12.2. Dibuja, además de las tangencias, óva-los y ovoides básicos del curso anterior, espirales de 2, 3,4 y 5 centros en los trabajos de aula.
 CMTCCAACECCMTCCAA
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Introducción a los sistemas de representaciónIdentificación y definición del plano y el volumen.- Dibujo de un plano con tres puntos no alineados o con dosrectas secantes.- Construcción de un volumen con al menos cuatro planossecantes.Introducción al estudio de los sistemas de proyección comomedio de representación objetiva del volumen.Representación objetiva de sólidos mediante sus proyecciones.- Trazado de vistas de sólidos sencillos.- Identificación de los elementos fundamentales denormalización.Identificación de los elementos fundamentales del sistemaaxonométrico.- Construcción de perspectivas isométricas de volúmenessimples, como prismas y cilindros.Interpretación de la necesidad de los sistemas derepresentación como medios de comunicación de ideas en elcampo de la Ingeniería y la Arquitectura mediante el diálogo yla reflexión.
 Introducción a los sistemas de representaciónIdentificación y definición del plano y el volumen.Diferenciación entre clases de proyecciones: cilíndricas ycónicas.Representación objetiva de sólidos mediante susproyecciones.Trazado de vistas de sólidos del entorno.Dibujo de las vistas principales de volúmenes frecuentes,identificando las tres proyecciones de sus aristas y susvértices.Estudio y práctica de los elementos fundamentales denormalización.Estudio y práctica de los elementos fundamentales delsistema axonométrico.- Construcción de perspectivas isométricas de piezassencillas de diseño propio.- Construcción de la perspectiva caballera de volúmenessimples.- Aplicación de coeficientes de reducción sencillos en laperspectiva caballera.Trazado de piezas sencillas en soporte digital conprogramas de software libre.Investigación sobre los ámbitos de aplicación de lossistemas de representación en el campo de la Ingenieríay la Arquitectura
 Sistemas de Representación.Reflexión sobre los sistemas de representaciónobjetiva de las formas y el dibujo técnico, eidentificación de sus ámbitos de aplicación (artes,arquitectura, diseño e ingenierías). Argumentación de la utilidad de la representaciónobjetiva en cada uno de dichos ámbitos.
 e), f), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.13. Identificar los sistemas de proyección comomedio de representación objetiva de formas tridimensionales,representar el trazado de las tres vistas de objetos sencillos, ytrazar perspectivas isométricas de volúmenes sencillos con bue-na ejecución técnica.
 3ºEPVA.BL3.13. Diferenciar las proyecciones cilíndricasde las cónicas, dibujar acotaciones sobre las tres vistasde objetos sencillos, y trazar perspectivas isométricas ycaballeras de volúmenes y piezas sencillas de creaciónpropia.
 CMTCCAASIEECEC
 4ºEPVA.BL2.3. Diferenciar la utilización deproyecciones cilíndricas o cónicas en los distintossistemas de representación espacial, identificar elmás adecuado gráficamente en cada ámbito deaplicación (artes, arquitectura, diseño e ingeniería),y reconocer la utilidad del dibujo de representaciónobjetiva en cada uno de dichos ámbitos .
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/27.1, 28.1, 29.1 EA 2/2.3
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 2ºEPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyección comomedio de representación objetiva de formas tridimensionales.
 2ºEPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyeccióncomo medio de representación objetiva de formas tridi-mensionales.3ºEPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyeccióncomo medio de representación objetiva de formas tridi-mensionales, y diferencia las proyecciones cilíndricas delas cónicas.
 CMTCCAACECCMTCSIEECEC
 2ºEPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyec-ción como medio de representación objetiva de for-mas tridimensionales.3ºEPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyec-ción como medio de representación objetiva de for-mas tridimensionales, y diferencia las proyeccionescilíndricas de las cónicas.4ºEPVA.BL2.3.1. Diferencia la utilización deproyecciones cilíndricas o cónicas en los distintossistemas de representación espacial, identifica elmás adecuado gráficamente en cada ámbito deaplicación (artes, arquitectura, diseño e ingeniería),y reconoce la utilidad del dibujo de representaciónobjetiva en cada uno de dichos ámbitos.
 CMTCCAACECCMTCCAACEC
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL3.13.2. Representa el trazado de las tres vistas de ob-jetos sencillos, y traza perspectivas isométricas de volúmenessencillos con buena ejecución técnica.
 2ºEPVA.BL3.13.2. Representa el trazado de las tres vistasde objetos sencillos, y traza perspectivas isométricas devolúmenes sencillos con buena ejecución técnica.3ºEPVA.BL3.13.2. Dibuja acotaciones sobre las tres vis-tas de objetos sencillos, y traza perspectivas isométricasy caballeras de volúmenes y piezas sencillas de creaciónpropia con buena ejecución técnica.
 CMTCCAACECCMTCSIEECEC
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ASIGNATURA EDCUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Repaso del concepto de normalización y el trazadode las vistas de un sólido. - Visualización de formas tridimensionales definidaspor sus vistas.- Trazado de alzado, planta y perfil de figurastridimensionales sencillas del entorno aplicando lanormalización .- Representación de elementos arquitectónicos pr-óximos sencillos.- Desarrollo en plano de sólidos sencillos.Interpretación de planos técnicos en arquitectura,topografía y diseño, y realización de una maqueta aescala partiendo de las proyecciones en plano deuna obra arquitectónica sencilla.Revisión de los conceptos fundamentales delsistema axonométrico ortogonal: trazado de sólidossencillos en perspectiva isométrica.Revisión de los conceptos fundamentales delsistema axonométrico oblicuo: trazado de sólidossencillos en perspectiva caballera.Introducción a la Perspectiva cónica. Trazado de loselementos fundamentales del sistema deperspectiva cónica frontal y oblicua: línea de tierra,línea del horizonte, punto de vista y puntos de fuga. - Análisis de las aplicaciones del sistema cónico.- Práctica de la perspectiva cónica en la representa-ción de formas geométricas simples, y espacios yentornos cercanos.Selección y utilización del sistema de proyecciónmás adecuado gráficamente al dibujo del objeto oespacio que se pretende representar.
 f), g), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL2.4. Trazar las vistas (alzado, planta yperfil) de figuras tridimensionales sencillas,visualizar formas tridimensionales definidas por susvistas principales., y realizar perspectivas cónicasfrontales u oblicuas eligiendo el punto de vista másadecuado.
 CMCTCAACEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 2/2.1, 2/2.2,2/2.3, 2/2.4
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL2.4.1. Traza las vistas (alzado, planta yperfil) de figuras tridimensionales sencillas yvisualiza formas tridimensionales definidas por susvistas principales.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL2.4.2. Realiza perspectivas cónicasfrontales u oblicuas eligiendo el punto de vista másadecuado.
 CMCTCAACEC
 asignatura
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Comunicación y difusión del diseño.Reconocimiento de los factores que constituyen laforma-función y la comunicación en el diseño.Estudio de los elementos y finalidades de la comuni-cación visual.Diseño global y autóctono.El diseño y el entorno cotidiano.Observación y análisis de los elementos de nuestroentorno en su vertiente estética y de funcionalidad yutilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.Identificación y clasificación de diferentes objetos enfunción de la familia o campo del diseño.
 f), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.1. Identificar las imágenes, objetos y es-pacios del entorno, propios de los diferentes camposdel diseño, y analizar sus cualidades plásticas, estéti-cas, funcionales.
 CMCTCEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/1.2, 2.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.1.1. Identifica las imágenes, objetos yespacios del su entorno personal, social y culturalpropios de los diferentes campos del diseño, paraanalizar sus cualidades plásticas, estéticas, funcio-nales.
 CMCTCEC
 4ºEPVA.BL3.1.2. Analiza las cualidades plásticas, es-téticas, funcionales de imágenes, objetos y espa-cios del su entorno personal, social y cultural pro-pios de los diferentes campos del diseño.
 CMCTCEC
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Fundamentos del diseño. El diseño y la artesanía. Suaplicación. Las escuelas y los estudios de diseño. Au-tores y diseños más destacados del siglo XX.Diferenciación entre diseño y artesanía.Conocimiento de las asociaciones y los colegios pro-fesionales del campo del diseño.Valoración de las influencias en el diseño de lasgrandes escuelas y autores.Apreciación de los diseños más importantes del si-glo XX.Diseño global y autóctono.Apreciación de distintos campos del diseño en la Co-munidad Valenciana y en el resto de España.
 j)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.2. Reconocer algunos diseñadores y es-cuelas de diseño más significativas del siglo XX, dife-renciando los distintos campos de aplicación y su in-fluencia social y cultural y argumentar de forma crí-
 CCLICSCCEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
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tica sus puntos de vista a través de la reflexión colec-tiva y el diálogo.
 EA 3/1.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.2.1. Reconoce algunos diseñadores yescuelas de diseño más significativas del siglo XX,para diferenciar los distintos campos de aplicación ysu influencia social y cultural.
 CSCCEC
 4ºEPVA.BL3.2.2. Argumenta de forma crítica suspuntos de vista sobre las obras de diseñadores y es-cuelas de diseño más significativas del siglo XX tra-vés de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CCLICSCCEC
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Aplicación del diseño al entorno cotidiano.Percepción e interpretación crítica de las imágenes ylas formas de su entorno cultural siendo sensible alas cualidades plásticas, estéticas y funcionales.Distinción y valoración de las fases en la creación deun diseño.Elementos configuradores del diseño. Identificaciónde los elementos que conforman la estructura dellenguaje del diseño.Análisis de los elementos que generan el mensaje(signos, símbolos, estructuras compositivas, formas,texturas y colores).Aplicación de la luz y el color: mezcla aditiva y sus-tractiva, relaciones cromáticas, efectos fisiológicos ypsicológicos.Organización del campo visual: tensiones, movi-mientos y ritmos compositivos.Análisis de aspectos fundamentales en el diseño deun producto como son: mensaje, funcionalidad, pro-ducción, factores sociales y psicológicos, ergonomía,estética, etc.
 c), f), g), h), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.3. Identificar en las imágenes visuales yaudiovisuales de los medios de comunicación, loselementos configurativos, gráfico-plásticos, expresi-vos y técnicos, propios del diseño y argumentar deforma crítica sus puntos de vista a través de la refle-xión colectiva y el diálogo.
 CCLICSCCEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/1.2,2.1
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.3.1. Identifica en las imágenes visuales yaudiovisuales de los medios de comunicación, loselementos configurativos, gráfico-plásticos, expre-sivos y técnicos, propios del diseño, para argumen-tar de forma crítica sus puntos de vista a través de lareflexión colectiva y el diálogo.
 CSCCEC
 4ºEPVA.BL3.3.2. Argumenta de forma crítica suspuntos de vista sobre los elementos configurativos,gráfico-plásticos, expresivos y técnicos, propios deldiseño, que aparecen en las imágenes visuales y au-diovisuales de los medios de comunicación, a travésde la reflexión colectiva y el diálogo.
 CCLICSCCEC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 El proyecto: análisis del proceso creativo.Métodos de divergencia analítica y creativa.Innovación y transformación en el diseño.Aplicación de métodos de transformación y de con-vergencia.Utilización de estrategias creativas en la generaciónde ideas como por ejemplo brainstorming, diagra-mas de burbujas, design thinking, etc. Apreciación del proceso de creación artística, tantoen obras propias como ajenas.Identificación de las fases de la generación de ideas.Proyecto técnico.
 b), e), g)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.4. Elaborar un proyecto de diseño te-niendo en cuenta los métodos de generación deideas como por ejemplo brainstorming en el proce-so creativo y planificar las fases del proceso de tra-bajo (bocetos, prototipos, maqueta, composición ytécnica) teniendo en cuenta los recursos técnicos ydigitales.
 CMCTCAASIEE
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/3.3, 3.4
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.4.1. Planifica las fases del proceso detrabajo de un proyecto de diseño (bocetos, prototi-pos, maqueta, composición y técnica), utilizandométodos de generación de ideas, adecuando los re-cursos técnicos y digitales a un contexto determina-do.
 CMCTCAASIEE
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
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El campo profesional del diseño gráfico: editorial,imagen corporativa, publicidad, cartelismo, señaliza-ción, packaging, ilustración.Observación y análisis del campo profesional del di-seño gráfico: de la comunicación global a la ilustra-ción.Interacción figura-fondo. Relación texto-imagen.Tipografías básicas. Estudio.La imagen global: la identidad corporativa y la ima-gen de marca de una empresa.Campos del diseño gráfico. El campo profesional del diseño de moda.El diseño de moda en la Comunidad Valenciana.Estudio de las empresas del sector moda de la Co-munidad Valenciana.Apreciación del diseño de moda valenciano. Pasare-las.Interiorismo.Identificación de distintos campos de aplicación deldiseño de interiores.El espacio habitable: ordenación espacial, interioris-mo, escaparates, exposiciones.La representación del espacio interior.Estudio de la distribución de espacios.Circulación interior e iluminación natural y artificial.La dimensión humana en los espacios de interior. Eldiseño de Le Corbusier.Diseño y barreras arquitectónicas.Identificación y utilización de la ergonomía en el di-seño de interiores.Diferenciación de necesidades entre zonas abiertasy zonas cerradas.Respeto, empatía y resiliencia hacia sus iguales yresto de ciudadanos, priorización y ayuda ante dis-capacidades.El campo profesional del diseño de un producto.Observación de objectos de nuestro entorno: la ido-neidad de los elementos.Análisis de las relaciones funcionales y formales delos objetos.Estudio y valoración del diseño de muebles en la Co-munidad Valenciana.Factores conceptuales, sociológicos, psicológicos,sígnicos, icónicos. Factores formales: funcionales,estéticos, productivos, ergonómicos.Valoración y regulación del trabajo en equipo para lacreación de ideas originales y perseverancia en eltrabajo. Retroalimentación.
 a), c), g), j)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.5. Leer y analizar imágenes y objetos delcampo profesional del diseño gráfico (editorial, ima-gen corporativa, publicidad, cartelismo, señaliza-ción, packaging y ilustración) e industrial (diseño demoda, diseño textil, interiorismo, diseño industrial)para identificar los elementos y funciones que loscaracterizan y argumentar de forma crítica sus pun-tos de vista a través de la reflexión colectiva y el diá-logo.
 CMCTCSCCCLI
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/ 1.1, 3.2
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.5.1. Lee imágenes y objetos del campoprofesional del diseño gráfico (editorial, imagen cor-porativa, publicidad, cartelismo, señalización, pa-ckaging y ilustración) e industrial (diseño de moda,
 CMCTCSC
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diseño textil, interiorismo, diseño industrial) paraidentificar los elementos que los caracterizan.
 4ºEPVA.BL3.5.2. Analiza imágenes y objetos delcampo profesional del diseño gráfico (editorial, ima-gen corporativa, publicidad, cartelismo, señaliza-ción, packaging y ilustración) e industrial (diseño demoda, diseño textil, interiorismo, diseño industrial)para argumentar de forma crítica sus puntos de vis-ta sobre las funciones que realizan los diferentes ti-pos de diseño, a través de la reflexión colectiva y eldiálogo.
 CMCTCSCCCLI
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Comunicación visual y diseñoRealización de ejercicios de Gestalt de interacción fi-gura-fondo.Diseño y dibujo técnico.Aplicación del dibujo técnico al diseño gráfico.Realización de composiciones creativas y funciona-les adaptándolas a las diferentes áreas del diseño,valorando el trabajo organizado y secuenciado en larealización de todo proyecto, así como la exactitud,el orden y la limpieza de las representaciones gráfi-cas. Realización de distintos tipos de diseños y composi-ciones modulares utilizando las formas geométricasbásicas y estudiando la organización del plano y delespacio.Tipografías básicas. Realización de tipografías. Señalética y comunicación visual.Experimentación y valoración con diferentes mate-riales y acabados para la realización de diseños gráfi-cos.La identidad corporativa y la imagen de marca deuna empresa.Realización de una imagen de marca.Experimentación.
 d), f), g), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.6. Elaborar de forma creativa imágenesvisuales y audiovisuales propias del diseño gráfico(editorial, imagen corporativa, publicidad, cartelis-mo, señalización, “packaging” y ilustración) y utilizarrecursos técnicos y grafico-plásticos para expresarideas, valores, emociones y sentimientos implícitosen el mensaje que pretenden transmitir.
 CMCTCDSIEECSC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/3.1, 3.2, 3.3, 3.4,3.5
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.6.1. Elabora de forma creativa imáge-nes visuales y audiovisuales propias del diseño gráfi-co (editorial, imagen corporativa, publicidad, carte-lismo, señalización, “packaging” y ilustración) utili-zando recursos técnicos (como por ejemplo la apli-cación del dibujo técnico) y grafico-plásticos para ex-presar ideas, valores, emociones y sentimientos im-plícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CMCTCDSIEECSC
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ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 El diseño de moda.El dibujo de maniquíes. Realización de técnicas gráfi-cas para la representación bidimensional de mani-quíes.Estudio de las proporciones.Diseño textil: telas, estampados, moda.Realización de composiciones creativas y funciona-les adaptándolas a los diferentes tejidos.Experimentación en la realización de diseños textilescon diferentes técnicas y materiales. Valoración.Utilización de diferentes tipos de composicionesmodulares aplicando las formas geométricas bási-cas.
 g), l)
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.7. Elaborar un diseño propio o colectivodel campo textil aplicando fundamentos compositi-vos, como por ejemplo, las redes modulares, tenien-do en cuenta la función estética y la finalidad delproducto final.
 SIEECEC
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/3.1, 3.3, 3.4
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.7.1. Elabora un diseño propio o colecti-vo del campo textil para aplicar los fundamentoscompositivos (las redes modulares basadas en for-mas geométricas o otros tipos de composición), te-niendo en cuenta la función estética y la finalidaddel producto final.
 SIEECEC
 ASIGNATURA EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO
 1º 2º 3º 4º ESOCONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
 Diseño Industrial: El Proyecto.Planificación de los pasos a seguir en la realizaciónde proyectos, respetando las aportaciones de loscompañeros.Realización de bocetos sencillos.Aplicación de técnicas de proyección y realización deobjetos: sistemas de representación (diédrico, axo-nométrico y cónico).Normalización.Croquización. Realización de croquis, dibujos y pla-nos finales de un proyecto técnico.Maquetación, prototipos y presentación final.Utilización de las nuevas tecnologías para llevar acabo sus propios proyectos de diseño.Utilización de programas informáticos apropiados aldiseño de objetos en 3D.Construcción de volúmenes y formas expresivas vo-lumétricas con materiales diversos: papel, materia-les de modelado y reciclaje.Interiorismo. Aplicación de las proyecciones al dise-ño de interiores: dibujo y lectura de formas y siste-mas de representación.Creación de espacios con elementos de interioris-mo: colores, iluminación, mobiliario, textiles com-
 b), c), e), g)
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plementos.
 CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.8. Realizar el diseño de un producto deforma cooperativa planificando las fases del procesode trabajo (idea, boceto, prototipo) y utilizar las téc-nicas de proyección (sistemas de representación,croquización y maquetación) adecuadas a la poste-rior construcción que resuelva las necesidades de-tectadas en su entorno personal, familiar y social.
 CMCTCSCSIEECAA
 ESTÁNDARES RD ESTÁNDARES RD
 EA 3/3.3, 3.4, 3.5
 INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
 4ºEPVA.BL3.8.1. Planifica de forma cooperativa lasfases del proceso de trabajo del diseño de un pro-ducto (idea, boceto, prototipo), teniendo en cuentalas técnicas de proyección (sistemas de representa-ción, croquización y maquetación), que resuelva lasnecesidades detectadas en su entorno personal, fa-miliar y social.
 CMCTCSCSIEECAA
 4ºEPVA.BL3.8.2. Realiza de forma cooperativa dise-ños de productos, siguiendo la planificación previa,justificando las modificaciones realizadas durante elproceso de trabajo.
 CMCTSIEECAA
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PERFIL DE ASIGNATURA
 ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 1º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO CCLV
 0
 1ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología concep-tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizar-la correctamente en actividades orales y escritasdel ámbito personal, académico, social o profesio-nal, y leer comprensivamente textos de formatosdiversos.
 1ºEPVA.BL0.1.1. Reconoce la terminología conceptual delprimer curso de la asignatura y la utiliza correctamente enactividades orales y escritas del ámbito académico.
 CCLICAA
 1ºEPVA.BL0.1.2. Lee comprensivamente textos básicos delprimer curso de la asignatura en formatos diversos.
 CCLI
 1ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar deforma crítica textos orales, extrayendo conclusio-nes, y participar en debates y exposiciones desarro-llando de forma organizada su discurso intercam-biando informaciones con otros alumnos; explicarel proceso seguido en la elaboración de productosartísticos, evaluando el resultado, haciendo pro-puestas razonadas para mejorarlo y utilizando unlenguaje no discriminatorio.
 1ºEPVA.BL0.2.1. Capta el sentido global de textos orales, ex-trayendo conclusiones.
 CCLI
 1ºEPVA.BL0.2.2. Participa en debates intercambiando infor-mación con otros alumnos desarrollando de forma organiza-da su discurso.
 CCLI
 1ºEPVA.BL0.2.3. Explica el proceso seguido en la elaboraciónde productos artísticos utilizando un lenguaje no discrimina-torio.
 CAA
 1ºEPVA.BL0.2.4. Evalúa el resultado de su trabajo, haciendopropuestas razonadas para mejorarlo
 CAA
 1ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información endiversas fuentes de forma contrastada y organizarla información obtenida mediante diversos procedi-mientos de síntesis o presentación de los conteni-dos para ampliar sus conocimientos y elaborar tex-tos del ámbito personal, académico, social y profe-sional y del nivel educativo, citando adecuadamen-te su procedencia.
 1ºEPVA.BL0.3.1. Busca y selecciona información en diversasfuentes de forma contrastada citando adecuadamente suprocedencia.
 CCLICAA
 1ºEPVA.BL0.3.2. Organiza la información mediante procedi-mientos básicos de síntesis para ampliar sus conocimientos
 CAA
 1ºEPVA.BL0.3.3 Elabora textos del ámbito académico, perso-nal, social y profesional, relacionados con los contenidos delnivel de la asignatura.
 CCLI
 1ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información,(documentos de texto, imágenes, bandas sonoras yvídeos) a partir de una estrategia de filtrado y deforma contrastada en medios digitales como pági-nas web especializadas, diccionarios y enciclope-dias on-line y bancos de sonidos, registrándola enpapel de forma cuidadosa o almacenándola digital-mente en dispositivos informáticos y servicios de lared.
 1ºEPVA BL0.4.1. Busca y selecciona información de formacontrastada en medios digitales adecuados a su curso a par-tir de una estrategia de filtrado.
 CDCAA
 1ºEPVA.BL0.4.2. Registra en papel o almacena digitalmente lainformación de forma ordenada y cuidadosa en dispositivosinformáticos y servicios de la red.
 CDCAA
 1ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas yexpresivas de los medios gráfico-plásticos y expre-sar emociones, sentimientos e ideas propias al rea-lizar sus producciones disfrutando del proceso decreación artística y mostrando respeto por el traba-jo de los demás.
 1ºEPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi-vas de los medios gráfico-plásticos que utiliza al realizar susproducciones.
 CECSIEE
 1ºEPVA.BL0.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideaspropias al realizar las producciones siguiendo guías y mode-los, disfrutando del proceso de creación artística y mostran-do respeto por el trabajo de los demás.
 CECSIEECSC
 1ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o pro-yectos, tener iniciativa para emprender y proponeracciones siendo consciente de sus fortalezas y debi-lidades, mostrar curiosidad e interés durante su de-sarrollo y actuar con flexibilidad buscando solucio-nes alternativas.
 1ºEPVA.BL0.6.1. Realiza de forma eficaz sus tareas o proyec-tos, mostrando iniciativa para proponer acciones y siendoconsciente de sus fortalezas y debilidades.
 SIEECAA
 1ºEPVA.BL0.6.2. Muestra curiosidad e interés durante el de-sarrollo de las tareas o proyectos, y actúa con flexibilidadbuscando soluciones alternativas.
 SIEECAA
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1ºEPVA.BL0.7. Planificar tareas o proyectos indivi-duales o colectivos, haciendo una previsión de re-cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues-tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transfor-mando las dificultades en posibilidades, evaluar conayuda de guías el proceso y el producto final y co-municar de forma personal los resultados obteni-dos.
 1ºEPVA.BL0.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales ocolectivos adecuados al nivel académico del curso correspon-diente haciendo una previsión de recursos y tiempos ajusta-da a los objetivos propuestos, y se adapta a cambios e impre-vistos transformando las dificultades en posibilidades .
 SIEECAA
 1ºEPVA.BL0.7.2. Evalúa con ayuda de guías el proceso segui-do y el producto final, y comunica de forma personal los re-sultados obtenidos.
 SIEECAA
 1ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico ycultural de la Comunidad Valenciana y del Estadoespañol como un medio de comunicación y disfruteindividual y colectivo, y contribuir a su defensa yconservación a través de la divulgación de obras dearte y medios audiovisuales que forman parte dedicho patrimonio, expresando sus conocimientosde forma crítica.
 1ºEPVA.BL0.8.1. Reconoce las producciones fundamentalesdel patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valencia-na y del Estado Español según su nivel académico, y las en-tiende como un medio de comunicación y disfrute individualy colectivo.
 CECCSC
 1ºEPVA.BL0.8.2. Contribuye a la defensa y conservación delpatrimonio artístico y cultural a través de la divulgación deobras de arte y medios audiovisuales que forman parte de di-cho patrimonio, expresando sus conocimientos de forma crí-tica.
 CECSIEECSC
 1ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convenciona-lismos en las representaciones visuales y plásticas,evitando cualquier forma de discriminación (raza,sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer-cen valores artísticos propios de otras culturas res-petando sus formas de expresión.
 1ºEPVA.BL0.9.1. Evita cualquier forma de discriminación ensus representaciones visuales y plásticas superando estereo-tipos y convencionalismos.
 CSCCEC
 1ºEPVA.BL0.9.2. Identifica las influencias que ejercen valoresartísticos propios de otras culturas respetando sus formasde expresión.
 CSCCEC
 1ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y delmedio ambiente utilizando de forma responsablelos recursos, y reciclar materiales para la elabora-ción de representaciones visuales y plásticas, perso-nales y colectivas.
 1ºEPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo y del medioambiente utilizando de forma responsable los recursos.
 CSC
 1ºEPVA.BL0.10.2. Recicla materiales para la elaboración derepresentaciones visuales y plásticas, personales y colectivas.
 CMCT
 1ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesio-nes vinculados con los conocimientos del nivel edu-cativo e identificar los conocimientos, habilidades ycompetencias que demandan para relacionarlascon sus fortalezas y preferencias.
 1ºEPVA.BL0.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu-lados con los conocimientos del nivel educativo correspon-diente, e identifica los conocimientos, habilidades y compe-tencias que demandan .
 CSC
 1ºEPVA.BL0.11.2. Relaciona sus fortalezas y preferencias conlos conocimientos, habilidades y competencias que deman-dan los estudios y profesiones vinculados con el nivel educa-tivo.
 SIEE
 1ºEPVA.BL1.1. Leer y analizar imágenes fotográficasimpresas, de diferentes medios de comunicación eInternet, para identificar aspectos compositivos(formato, encuadre, planificación, angulación, etc.),estilísticos (realismo, figuración y abstracción), te-máticos (paisaje, bodegón, retrato, etc.), y la fun-ción comunicativa del mensaje que desean transmi-tir.
 1ºEPVA.BL1.1.1. Lee imágenes fotográficas de diferentes me-dios de comunicación e Internet para identificar aspectoscompositivos (formato, encuadre, planificación, angulación,etc.), estilísticos (realismo, figuración y abstracción) y temáti-cos (paisaje, bodegón, retrato, etc.).
 CEC
 1ºEPVA.BL1.1.2. Analiza en imágenes fotográficas de diferen-tes medios de comunicación e Internet aspectos compositi-vos (formato, encuadre, planificación, angulación, etc.), esti-lísticos (realismo, figuración y abstracción) y temáticos (pai-saje, bodegón, retrato, etc.) y las relaciona con la función co-municativa del mensaje que desean trasmitir.
 CECCAA
 1ºEPVA.BL1.2. Realizar imágenes fijas con dispositi-vos electrónicos a partir de un tema (paisaje, bode-gón, retrato), teniendo en cuenta los aspectos for-males (líneas, formas, colores, texturas, disposi-ción), y compositivos (formato, encuadre, planifica-ción, angulación) para expresar ideas, valores, emo-ciones y sentimientos.
 1ºEPVA.BL1.2.1. Realiza imágenes fijas con dispositivos elec-trónicos a partir de un tema (paisaje, bodegón, retrato), te-niendo en cuenta los aspectos formales (líneas, formas, colo-res, texturas, disposición), y compositivos (formato, encua-dre, planificación, angulación) para expresar ideas, valores,emociones y sentimientos.
 CECCDSIEECMCT
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1
 1ºEPVA.BL1.3. Leer y analizar el cómic para identifi-car los elementos formales que dan movimiento yexpresión a los personajes (líneas cinéticas, onoma-topeyas, color, textura), la secuencia narrativa cons-truida a partir de las viñetas, la integración de laimagen-texto y el mensaje que pretende transmitir.
 1ºEPVA.BL1.3.1. Lee el cómic para identificar los elementosformales que dan movimiento y expresión a los personajes(líneas cinéticas, onomatopeyas, color, textura), la secuen-cia narrativa construida a partir de las viñetas, la integraciónde la imagen-texto y el mensaje que pretende transmitir.
 CECCCLI
 1ºEPVA.BL1.3.2.. Analiza la relación de los elementos forma-les de un cómic que dan movimiento y expresión a los perso-najes (líneas cinéticas, onomatopeyas, color, textura), la se-cuencia narrativa construida a partir de las viñetas, la integra-ción de la imagen-texto con el contenido del mensaje quepretende transmitir.
 CECCAACCLI
 1ºEPVA.BL1.4. Crear viñetas, tiras o cómics, tenien-do en cuenta en la realización las fases del procesonarrativo (guión, planificación y realización), los ele-mentos que conforman cada viñeta, y la expresiónfacial y corporal de los personajes para representarde forma personal ideas, sentimientos y emocio-nes.
 1ºEPVA.BL1.4.1. Crea viñetas, tiras o cómics, teniendo encuenta en la realización las fases del proceso narrativo(guión, planificación y realización), los elementos que con-forman cada viñeta, y la expresión facial y corporal de lospersonajes para representar de forma personal ideas, senti-mientos y emociones adecuados al mensaje que pretendentransmitir.
 CDSIEECEC
 1ºEPVA.BL1.5. Leer y analizar fragmentos de imáge-nes en movimiento para identificar aspectos estruc-turales y compositivos de la imagen (encuadre, pla-nificación y angulación), la interacción de los len-guajes que intervienen, los géneros cinematográfi-cos y argumentar de forma crítica sus puntos de vis-ta, gustos y preferencias.
 1ºEPVA.BL1.5.1. Lee fragmentos de imágenes en movimientopara identificar aspectos estructurales y compositivos de laimagen (encuadre, planificación y angulación), la interacciónde los lenguajes que intervienen y los géneros cinematográ-ficos.
 CEC
 1ºEPVA.BL1.5.2. Analiza fragmentos de imágenes en movi-miento para relacionar los aspectos estructurales y composi-tivos de la imagen (encuadre, planificación y angulación), lainteracción de los lenguajes que intervienen, los géneros ci-nematográficos con el contenido del mensaje, argumentan-do de forma crítica sus puntos de vista, gustos y preferencias
 CECCAACCLI
 1ºEPVA. BL1.6. Elaborar de forma cooperativa pro-puestas audiovisuales sencillas planificando las fa-ses de trabajo (guión, grabación y edición), los re-cursos estructurales y técnicos propios del lenguajecinematográfico (planificación, movimientos de lacámara, la caracterización de los personajes, ilumi-nación, sonido) y teniendo en cuenta el mensajeque desean transmitir.
 1ºEPVA. BL1.6.1. Elabora de forma cooperativa propuestasaudiovisuales sencillas planificando las fases de trabajo(guión, grabación y edición), los recursos estructurales y téc-nicos propios del lenguaje cinematográfico (planificación,movimientos de la cámara, la caracterización de los persona-jes, iluminación, sonido) en función del mensaje que se quie-re transmitir.
 CMCTSIEECECCAA
 1ºEPVA.BL1.7. Elaborar un corto animado, de formacooperativa, mediante la técnica del stop motion(plastimación, pixilación, go motion o time-lapse), apartir del montaje de fotografías, planificando elproceso de trabajo (guiones, capturas fotográficas ymontaje), y utilizando los recursos formales (línea,color, textura, relación figura/fondo), técnicos y di-gitales (iluminación, sonido, captura de fotos) paraexpresar ideas, valores y emociones.
 1ºEPVA.BL1.7.1. Planifica de forma cooperativa el proceso detrabajo (guiones, capturas fotográficas y montaje)de un cor-to animado, mediante la técnica del stop motion (plastima-ción, pixilación, go motion o time-lapse), a partir del montajede fotografías, y utilizando los recursos formales (linea, co-lor, textura, relación figura/fondo), técnicos y digitales (ilumi-nación, sonido, captura de fotos) para expresar ideas, valoresy emociones.
 CDCMCTSIEECECCAA
 1ºEPVA.BL1.7.2. Elabora un corto animado, de forma coope-rativa, mediante la técnica del stop motion (plastimación, pi-xilación, go motion o time-lapse), siguiendo la planificaciónelaborada, para expresar ideas, valores y emociones.
 CDCMCTSIEECECCAA
 1ºEPVA.BL2.1. Leer y analizar imágenes de su en-torno social y cultural representativas del diseñográfico (editorial, señalización, ilustración) paraidentificar los recursos formales gráfico-plásticos ycompositivos (relación figura-fondo), el grado deiconicidad, el valor denotativo y connotativo de la
 1ºEPVA.BL2.1.1. Lee imágenes de su entorno social y culturalrepresentativas del diseño gráfico (editorial, señalización,ilustración) para identificar los recursos formales gráfico-plásticos y compositivos (relación figura-fondo), el grado deiconicidad, el valor denotativo y connotativo de la imagen yla función del mensaje que desean transmitir.
 CECCCLI
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 imagen y la función del mensaje que desean trans-mitir.
 1ºEPVA.BL2.1.2. Analiza imágenes de su entorno social y cul-tural representativas del diseño gráfico (editorial, señaliza-ción, ilustración) para relacionar los recursos formales gráfi-co-plásticos y compositivos (relación figura-fondo), el gradode iconicidad, el valor denotativo y connotativo de la ima-gen con el contenido del mensaje que desean transmitir.
 CAACECCCLI
 1ºEPVA.BL2.2. Elaborar mensajes visuales propiosdel diseño gráfico (señalización, imagen corporati-va, ilustración) utilizando recursos gráfico-plásticos,técnicos y digitales para expresar ideas, valores yemociones de manera personal.
 1ºEPVA.BL2.2.1. Elabora mensajes visuales propios del dise-ño gráfico (señalización, imagen corporativa, ilustración) utili-zando recursos gráfico-plásticos, técnicos y digitales para ex-presar ideas, valores y emociones de manera personal.
 CDCECSIEECMCT
 1ºEPVA.BL2.3. Leer y analizar las imágenes publici-tarias de revistas, carteles, vallas y anuncios publici-tarios del entorno cercano y de los medios de co-municación e Internet, para describir el significadodel mensaje por la relación de las imágenes y el tex-to, su simbología y la interacción de los lenguajesque intervienen, y argumentar de forma crítica suspuntos de vista a través de la reflexión y el diálogo.
 1ºEPVA.BL2.3.1. Lee las imágenes publicitarias de revistas,carteles, vallas y anuncios publicitarios del entorno cercano yde los medios de comunicación e Internet para describir larelación de las imágenes y el texto, su simbología y la inte-racción de los lenguajes que intervienen con el significadodel mensaje.
 CECCCLI
 1ºEPVA.BL2.3.2. Analiza las imágenes publicitarias de revis-tas, carteles, vallas y anuncios publicitarios del entorno cer-cano y de los medios de comunicación e Internet, para argu-mentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la re-flexión y el diálogo.
 CAACCLICSC
 1ºEPVABL2.4. Elaborar mensajes visuales publicita-rios teniendo en cuenta los elementos formales(punto, línea, formas, color, textura), la relaciónimagen-texto, la relación figura-fondo y la finalidaddel mensaje que se desea transmitir.
 1ºEPVABL2.4.1. Elabora mensajes visuales publicitarios te-niendo en cuenta los elementos formales (punto, línea, for-mas, color, textura), la relación imagen-texto, la relación fi-gura-fondo y la finalidad del mensaje que se desea transmitir.
 SIEECECCCLI
 1ºEPVA.BL2.5. Identificar en los diseños estampa-dos de tejidos y productos de moda, los elementosconfigurativos (punto, línea, formas, color, textura),la repetición de formas geométricas y elementosmodulares, la influencia de corrientes estéticas(vanguardias del siglo XX, tendencias de moda), so-ciales y musicales (personajes reales o de ficción demedios de comunicación, Internet) argumentandode forma crítica sus gustos y preferencias a travésde la reflexión y el dialogo.
 1ºEPVA.BL2.5.1. Identifica en los diseños estampados de teji-dos y productos de moda, los elementos configurativos (pun-to, línea, formas, color, textura), la repetición de formas geo-métricas y elementos modulares, la influencia de corrientesestéticas (vanguardias del siglo XX, tendencias de moda), so-ciales y musicales (personajes reales o de ficción de mediosde comunicación, internet) argumentando de forma críticasus gustos y preferencias a través de la reflexión y el dialogo.
 CECCSCSIEECCLI
 1ºEPVA.BL2.6. Elaborar de forma cooperativa dise-ños del campo textil, planificando las fases del pro-ceso de trabajo, teniendo en cuenta los aspectosformales y compositivos así como los recursos téc-nicos necesarios en la elaboración del producto fi-nal.
 1ºEPVA.BL2.6.1. Planifica de forma cooperativa diseños delcampo textil, teniendo en cuenta las fases del proceso de tra-bajo, los aspectos formales y compositivos, así como los re-cursos técnicos necesarios en la elaboración del producto fi-nal.
 SIEECECCAA
 1ºEPVA.BL2.6.2. Elabora de forma cooperativa diseños delcampo textil, siguiendo la planificación elaborada sobre elproceso de trabajo, los aspectos formales y compositivos ylos recursos técnicos necesarios en la elaboración del pro-ducto final.
 SIEECECCAA
 1ºEPVA.BL2.7. Identificar en las imágenes, objetos yespacios propios del diseño industrial de su en-torno social, cultural y artístico, los elementos for-males (punto, líneas, planos) y expresivos (color,textura, movimiento), y analizar sus cualidadesplásticas, estéticas y funcionales.
 1ºEPVA.BL2.7.1. Identifica en las imágenes, objetos y espa-cios propios del diseño industrial de su entorno social, cultu-ral y artístico, los elementos formales (punto, líneas, planos)y expresivos (color, textura, movimiento).
 CECCMCT
 1ºEPVA.BL2.7.2. Analiza la relación de los elementos formalesde imágenes, objetos y espacios propios del diseño industrialcon sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales.
 CMCTCAA
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1ºEPVA.BL2.8. Elaborar de forma cooperativa dise-ños de objetos sencillos del entorno cotidiano y fa-miliar y planificar las fases del proceso de trabajo(idea, boceto, prototipo), teniendo en cuenta la re-presentación bidimensional (croquización) y tridi-mensional (maqueta) y los recursos técnicos nece-sarios en la elaboración del producto final.
 1ºEPVA.BL2.8.1. Planifica de forma cooperativa las fases delproceso de trabajo (idea, boceto, prototipo), teniendo encuenta la representación bidimensional (croquización) y tri-dimensional (maqueta), y los recursos técnicos necesarios enla elaboración de diseños de objetos sencillos del entorno co-tidiano y familiar.
 SIEECECCMCTCAA
 1ºEPVA.BL2.8.2. Elabora de forma cooperativa diseños de ob-jetos sencillos del entorno cotidiano y familiar, siguiendo laplanificación previamente realizada.
 SIEECECCMCTCAA
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PERFIL DE ASIGNATURA
 ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 2º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO CCLV
 0
 2ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología concep-tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizar-la correctamente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico, social o profesio-nal, y leer comprensivamente textos de formatos diversos.
 2ºEPVA.BL0.1.1. Reconoce y consolida la terminología con-ceptual del segundo curso de la asignatura y la utiliza correc-tamente en actividades orales y escritas del ámbito personaly académico.
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.1.2. Lee comprensivamente textos de formatos diversos sobre conocimientos del segundo curso de la asig-natura.
 CCLI
 2ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar deforma crítica textos orales, extrayendo conclusio-nes, y participar en debates y exposiciones desa-rrollando de forma organizada su discurso inter-cambiando informaciones con otros alumnos; ex-plicar el proceso seguido en la elaboración de pro-ductos artísticos, evaluando el resultado, haciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 2ºEPVA.BL0.2.1. Capta y analiza el sentido global de textos orales del nivel educativo, extrayendo conclusiones, y parti-cipa en debates y exposiciones desarrollando de forma orde-nada su discurso intercambiando información con otros alumnos.
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.2.2. Explica el proceso seguido en la elaboraciónde productos artísticos de su nivel educativo, evaluando el resultado, haciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la información obtenida mediante diversos proce-dimientos de síntesis o presentación de los conte-nidos para ampliar sus conocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citando adecua-damente su procedencia.
 2ºEPVA.BL0.3.1. Busca y selecciona información en diversas fuentes de forma contrastada y la organiza mediante proce-dimientos de síntesis o presentación de los contenidos con ayuda de guías, para ampliar sus conocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social y profesional, relacionados con la asignatura y el curso correspondiente.
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información, (documentos de texto, imágenes, bandas sonoras yvídeos) a partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como pági-nas web especializadas, diccionarios y enciclope-dias on-line y bancos de sonidos, registrándola en papel de forma cuidadosa o almacenándola digital-mente en dispositivos informáticos y servicios de lared.
 2ºEPVA.BL0.4.1. Busca y selecciona información de forma contrastada con ayuda de guías, en medios digitales adecua-dos a su nivel, registrándola en papel o almacenándola digi-talmente de forma ordenada y cuidadosa.
 CDCAA
 2ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas yexpresivas de los medios gráfico-plásticos y expre-sar emociones, sentimientos e ideas propias al rea-lizar sus producciones disfrutando del proceso de creación artística y mostrando respeto por el traba-jo de los demás.
 2ºEPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi-vas de los medios gráfico-plásticos del nivel educativo.
 CECSIEECSC
 2ºEPVA.BL0.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones siguiendo guías o mode-los, disfrutando del proceso de creación artística y mostran-do respeto por el trabajo de los demás.
 CECSIEECSC
 2ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y pro-poner acciones siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con flexibilidad buscando so-luciones alternativas.
 2ºEPVA.BL0.6.1. Realiza de forma eficaz tareas o proyectos siguiendo guías, mostrando iniciativa para proponer accio-nes siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mos-trando curiosidad e interés durante el desarrollo y actúa con flexibilidad buscando soluciones alternativas.
 SIEECAA
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2ºEPVA BL0.7. Planificar tareas o proyectos indivi-duales o colectivos, haciendo una previsión de re-cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues-tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transfor-mando las dificultades en posibilidades, evaluar con ayuda de guías el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resultados obteni-dos.
 2ºEPVA.BL0.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales o colectivos adecuados al nivel académico del curso corres-pondiente, haciendo una previsión de recursos y tiempos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en posibilidades.
 SIEECAA
 2ºEPVA.BL0.7.2. Evalúa con ayuda de guías el proceso segui-do y el producto final, y lo expone a los compañeros expli-cando las adaptaciones realizadas en el proyecto inicial de forma global y comunica de forma personal los resultados obtenidos.
 SIEECAA
 2ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado español como un medio de comunicación y disfruteindividual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservación a través de la divulgación de obras dearte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus conocimientos de forma crítica.
 2ºEPVA.BL0.8.1. Reconoce el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado Español en las pro-ducciones que aparecen durante el segundo curso identifi-cando su intención comunicativa y su aportación al disfrute individual y colectivo.
 CEC
 2ºEPVA.BL0.8.2. Contribuye a la defensa y conservación del patrimonio artístico y cultural de las producciones que apa-recen en segundo curso, participando en su divulgación, ex-presando sus conocimientos de forma crítica.
 SIEECSC
 2ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convenciona-lismos en las representaciones visuales y plásticas, evitando cualquier forma de discriminación (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer-cen valores artísticos propios de otras culturas res-petando sus formas de expresión.
 2ºEPVA.BL0.9.1. Identifica estereotipos y convencionalis-mos, así como cualquier forma de discriminación y las in-fluencias que ejercen valores artísticos propios de otras cul-turas en sus representaciones visuales y plásticas.
 CECCSC
 2ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos, y reciclar materiales para la elabora-ción de representaciones visuales y plásticas, per-sonales y colectivas.
 2ºEPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo, utilizando los recursos de forma responsable y recicla materiales si-guiendo pautas.
 CMCTCSC
 2ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesio-nes vinculados con los conocimientos del nivel edu-cativo e identificar los conocimientos, habilidades ycompetencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y preferencias.
 2ºEPVA.BL0.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu-lados con los conocimientos de la materia del nivel educati-vo correspondiente e identifica los conocimientos, habilida-des y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y preferencias.
 SIEECSC
 2ºEPVA.BL1.1. Observar y analizar los objetos, pro-ducciones y espacios del entorno social, cultural y artístico para identificar los elementos configurati-vos de la imagen: punto, línea, y plano, y experi-mentar con sus variaciones formales creando obrasgráfico-plásticas
 2ºEPVA.BL1.1.1. Observa y analiza los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artístico, e identifica en ellos los elementos configurativos de la imagen: punto, lí-nea y plano.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL1.1.2. Crea obras gráfico-plásticas experimentan-do con los elementos punto, línea y plano.
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.2. Diferenciar y clasificar los tipos de texturas en los objetos, producciones y espacios del entorno social cultural y artístico, y represen-tarlas en composiciones abstractas o figurativas, a través de la experimentación.
 2ºEPVA.BL1.2.1. Diferencia y clasifica los tipos de texturas en los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artístico.
 CEC CAA
 2ºEPVA.BL1.2.2. Representa texturas en composiciones abs-tractas o figurativas, a través de la experimentación.
 CEC CAA
 2ºEPVA.BL1.3. Realizar representaciones gráfico-plásticas utilizando los elementos configurativos (lí-neas, puntos, planos, texturas y colores,) de forma personal.
 2ºEPVA.BL1.3.1. Realiza representaciones gráfico-plásticas utilizando los elementos configurativos (líneas, puntos, pla-nos, texturas y colores) de forma personal.
 SIEECEC
 2ºEPVA.BL1.4. Identificar el color como fenómeno físico y visual en lo objetos, producciones y espa-cios del entorno, y clasificar los colores luz y los co-lores pigmento por sus propiedades experimentan-
 2ºEPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fenómeno físico y visual en lo objetos, producciones y espacios del entorno y clasifica los colores luz y los colores pigmento por sus pro-piedades.
 CMCTCAACEC
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1 do las mezclas de colores primarios y secundarios con diferentes técnicas gráfico-plásticas.
 2ºEPVA.BL1.4.2. Experimenta mezclas de colores primarios y secundarios con diferentes técnicas gráfico-plásticas.
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.5. Realizar un círculo cromático y ga-mas cromáticas frías y cálidas con colores pigmen-to, y experimentar las cualidades del color en la re-presentación de paisajes y entornos naturales pr-óximos con diferentes intenciones expresivas.
 2ºEPVA.BL1.5.1. Realiza un círculo cromático y gamas cro-máticas frías y cálidas con colores pigmento.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.5.2. Experimenta las cualidades del color en la representación de paisajes y entornos naturales próximos con diferentes intenciones expresivas.
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del color con diferen-tes intenciones expresivas.
 2ºEPVA.BL1.6.1. Crea composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del color con gamas frías y cálidas.
 SIEECEC
 2ºEPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de obje-tos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato, y organizarlos proporcionada-ment en el plano en relación a sus características formales.
 2ºEPVA.BL1.7.1. Realiza apuntes del natural de objetos aisla-dos y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato,y los organiza proporcionadamente en el plano en relación a sus características formales.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.8. Identificar los conceptos de equili-brio, proporción, simetría, peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artísticas y crear obras gráfico-plásticas personales y colectivas utili-zando dichos conceptos.
 2ºEPVA.BL1.8.1. Identifica los conceptos de equilibrio, pro-porción, simetría, peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artísticas.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.8.2. Crea obras gráfico-plásticas personales y co-lectivas utilizando conceptos de equilibrio, proporción, si-metría, peso visual y ritmo.
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.9. Diseñar composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporción y el ritmo.
 2ºEPVA.BL1.9.1. Diseña composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporción y el ritmo. CMCT
 CEC
 2ºEPVA.BL1.10. Identificar la luz como configurado-ra de volúmenes en los objetos, producciones y es-pacios del entorno y representar mediante la técni-ca del claroscuro bodegones de piezas sencillas.
 2ºEPVA.BL1.10.1. Identifica la luz como configuradora de volúmenes en los objetos, producciones y espacios del en-torno.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL1.10.2. Representa mediante la técnica del claros-curo bodegones de piezas sencillas.
 CAACEC
 2ºEPVA.BL1.11. Producir diferentes efectos expresi-vos seleccionando los materiales y soportes más adecuados (papel, madera, cartón, materiales reci-clados o medios tecnológicos) y experimentando con ellos.
 2ºEPVA.BL1.11.1. Produce diferentes efectos expresivos se-leccionando materiales y soportes (papel, madera, cartón, materiales reciclados o medios tecnológicos).
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentando con materia-les y soportes.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.12. Realizar producciones gráfico-plás-ticas bidimensionales y tridimensionales de forma personal o colectiva aplicando las técnicas gráfico-plásticas secas, húmedas y mixtas (como la témpe-ra, los lápices de grafito y de color, o el collage) condiferentes intenciones expresivas.
 2ºEPVA.BL1.12.1. Realiza producciones gráfico-plásticas bidi-mensionales de forma personal o colectiva aplicando las téc-nicas gráfico-plásticas secas, húmedas y mixtas (como la témpera, los lápices de grafito y de color, o el collage) con di-ferentes intenciones expresivas según directrices previamen-te marcadas.
 CMCTSIEECEC
 2ºEPVA.BL1.12.2. Realiza producciones gráfico-plásticas tri-dimensionales de forma personal o colectiva aplicando las técnicas gráfico-plásticas secas, húmedas y mixtas (como la témpera, los lápices de grafito y de color, o el collage) con di-ferentes intenciones expresivas según directrices previamen-te marcadas.
 CMCTSIEECEC
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2
 2ºEPVA.BL2.1. Identificar las leyes de la percepción visual (ley de proximidad, ley de igualdad o equiva-lencia, ley de cerramiento, ley de simetría, ley de fi-gura-fondo, ley de continuidad) que producen las ilusiones ópticas y realizar obras propias aplicando estas leyes para expresar ideas, valores, emocionesy sentimientos implícitos en el mensaje que pre-tenden transmitir.
 2ºEPVA.BL2.1.1. Identifica las leyes de la percepción visual (ley de proximidad, ley de igualdad o equivalencia, ley de ce-rramiento, ley de simetría, ley de figura-fondo, ley de conti-nuidad) que producen las ilusiones ópticas.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL2.1.2. Realiza obras propias aplicando las leyes de la percepción visual (ley de proximidad, ley de igualdad oequivalencia, ley de cerramiento, ley de simetría, ley de figu-ra-fondo, ley de continuidad) para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pre-tenden transmitir.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL2.2. Analizar en las imágenes visuales y audiovisuales de los medios de comunicación e In-ternet, los elementos que intervienen en la comu-nicación (emisor, receptor, mensaje, canal, código) así como los canales de comunicación de masas (prensa, televisión, Internet) y diferenciar modelos comunicativos (directo, mediado, unidireccional y bidireccional).
 2ºEPVA.BL2.2.1. Analiza en las imágenes visuales y audiovi-suales los elementos que intervienen en la comunicación (emisor, receptor, mensaje, canal, código) y los canales de comunicación de masas (prensa, televisión, Internet) de los medios de comunicación e Internet.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.2.2. Diferencia en las imágenes visuales y audio-visuales de los medios de comunicación e Internet los mode-los comunicativos (directa, mediada, unidireccional y bidi-reccional)
 CCLICEC
 2ºEPVA.BL2.3. Reconocer las diferentes funciones comunicativas (informativa identificadora, indica-dora, descriptiva, persuasiva, expresiva y artística) en las imágenes visuales y audiovisuales presentes en el entorno personal, familiar y social, y realizar mensajes visuales propios que expresen ideas, va-lores, emociones y sentimientos.
 2ºEPVA.BL2.3.1. Reconoce las diferentes funciones comuni-cativas (informativa, identificadora, indicadora, descriptiva, persuasiva, expresiva y artística) en las imágenes visuales y audiovisuales presentes en el entorno personal, familiar y social
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.3.2. Realiza mensajes visuales y audiovisuales propios aplicando las diferentes funciones comunicativas (informativa, identificadora, indicadora, descriptiva, persua-siva, expresiva y artística) para expresar ideas, valores, emo-ciones y sentimientos implícitos en el mensaje que preten-den transmitir.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.4. Identificar en las imágenes visuales yaudiovisuales de su entorno los diferentes lengua-jes (gestual, oral, verbal, escrito, gráfico, musical y audiovisual), su interacción y los elementos confi-gurativos que las conforman (punto, línea, mancha,textura, tono y composición, palabra y gesto), y ela-borar propuestas visuales propias que expresen ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 2ºEPVA.BL2.4.1. Identifica en las imágenes visuales y audio-visuales de su entorno los diferentes lenguajes (gestual, oral,verbal, escrito, gráfico, musical y audiovisual) y los elemen-tos configurativos que las conforman (punto, línea, mancha, textura, tono y composición, palabra y gesto).
 CCLICEC
 2ºEPVA.BL2.4.2. Elabora propuestas visuales y audiovisuales propias con diferentes lenguajes (gestual, oral, verbal, escri-to, gráfico, musical y audiovisual) utilizando los elementos configurativos (punto, línea, mancha, textura, tono y compo-sición, palabra y gesto) para expresar ideas, valores, emocio-nes y sentimientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICECCAA
 2ºEPVA.BL2.5. Leer y analizar el valor denotativo y connotativo en las imágenes de lugares públicos, museos y espacios culturales, argumentando de forma crítica sus puntos de vista a través de la re-flexión y el diálogo.
 2ºEPVA.BL2.5.1. Lee en las imágenes de lugares públicos, museos y espacios culturales, el valor denotativo y connota-tivo de las mismas.
 CSCCEC
 2ºEPVA.BL2.5.2. Analiza en las imágenes de lugares públicos,museos y espacios culturales, la relación del valor denotati-vo y connotativo con el contenido del mensaje para argu-mentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la re-flexión y el diálogo.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.6. Elaborar de forma creativa imágenesque transmitan mensajes con diferentes grados de iconicidad (indicio, icono, símbolo y señal), ade-cuándolos a las necesidades de la situación comu-nicativa (información, prohibición o advertencia) y experimentando con diferentes recursos.
 2ºEPVA.BL2.6.1. Elabora de forma creativa con diferentes re-cursos, imágenes con diferentes grados de iconicidad (indi-cio, icono, símbolo y señal) adecuándolos a las necesidades de la situación comunicativa determinada (información, prohibición o advertencia), experimentando con diferentes recursos.
 SIEECECCAA
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2ºEPVA.BL2.6.2. Elabora de forma creativa con diferentes re-cursos, imágenes con diferentes grados de iconicidad (indi-cio, icono, símbolo y señal) adecuándolos a las necesidades de la situación comunicativa determinada (información, prohibición o advertencia), experimentando con diferentes recursos.
 SIEECECCAA
 2ºEPVA.BL2.7. Analizar las imágenes fijas y en mo-vimiento presentes en el entorno social, cultural y artístico para identificar los elementos configurati-vos que las conforman (punto, línea, mancha, tex-tura, tono y composición), grados de iconicidad, va-lor denotativo y connotativo, y realizar obras pro-pias que expresen ideas, valores, emociones y sen-timientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 2ºEPVA.BL2.7.1. Analiza las imágenes fijas y en movimiento presentes en el entorno social, cultural y artístico para iden-tificar conjuntamente los elementos configurativos que la conforman (punto, línea, mancha, textura, tono y composi-ción), grados de iconicidad, valor denotativo y connotativo de las mismas.
 CAACCLICEC
 2ºEPVA.BL2.7.2. Realiza obras propias utilizando conjunta e intencionadamente los elementos configurativos (punto, lí-nea, mancha, textura, tono y composición), grados de iconi-cidad, valor denotativo y connotativo para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretende transmitir.
 SIEECAACCLICEC
 2ºEPVA.BL2.8. Leer y analizar imágenes fotográficasteniendo en cuenta aspectos compositivos (forma-to, encuadre, planificación, angulación, etc), estilís-ticos (realismo, figuración y abstracción), temáticos(paisaje, bodegón, retrato, etc) y expresivos y reali-zar fotografías, collages y fotomontajes, represen-tando de modo personal ideas y emociones.
 2ºEPVA.BL2.8.1 Lee imágenes fotográficas de diferentes me-dios de comunicación e Internet para identificar aspectos compositivos (formato, encuadre, planificación, angulación, etc), estilísticos (realismo, figuración y abstracción), temáti-cos (paisaje, bodegón, retrato, etc) y expresivos.
 CAASIEECEC
 2ºEPVA.BL2.8.2. Analiza en imágenes fotográficas de diferen-tes medios de comunicación e Internet aspectos compositi-vos (formato, encuadre, planificación, angulación, etc), esti-lísticos (realismo, figuración y abstracción), temáticos (paisa-je, bodegón, retrato, etc) y expresivos y las relaciona con la función comunicativa del mensaje que desean trasmitir.
 CAASIEECEC
 2ºEPVA.BL2.8.3. Realiza composiciones con fotografías apli-cados a collages y fotomontajes utilizando intencionadamen-te aspectos compositivos, estilísticos, temáticos y expresivos para representar de modo personal ideas y emociones.
 CAASIEE CEC
 2ºEPVA.BL2.9. Realizar fotografías aplicando los controles y funciones del cuerpo de la cámara foto-gráfica: obturador y diafragma, programas automá-ticos, y utilizar correctamente los accesorios foto-gráficos (trípode, flash e iluminación) para repre-sentar de modo personal ideas y emociones.
 2ºEPVA.BL2.9.1. Realiza fotografías aplicando los controles y funciones del cuerpo de la cámara fotográfica: obturador y diafragma, programas automáticos para representar de modo personal ideas y emociones.
 CMCTSIEE CEC
 2ºEPVA.BL2.9.2. Realiza fotografías utilizando correctamentelos accesorios fotográficos (trípode, flash y iluminación) paraconseguir diferentes efectos.
 CMCTSIEECEC
 2ºEPVA.BL2.10. Leer y analizar imágenes publicita-rias en revistas, carteles, vallas y anuncios audiovi-suales teniendo en cuenta aspectos compositivos, estilísticos, temáticos, propios del lenguaje publici-tario, y argumentar de forma crítica sus puntos de vista acerca de la sociedad actual y el consumismo a través de la reflexión colectiva y el dialogo.
 2ºEPVA.BL2.10.1. Lee imágenes publicitarias en revistas, car-teles, vallas y anuncios audiovisuales para describir aspectoscompositivos, estilísticos, temáticos, propios del lenguaje publicitario.
 CCLICEC
 2ºEPVA.BL2.10.2. Analiza en imágenes publicitarias en revis-tas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales los aspectos compositivos, estilísticos, temáticos, propios del lenguaje publicitario y los relaciona con el contenido del mensaje que pretenden transmitir argumentando de forma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión colectiva y el dialogo.
 CCLICAASIEECEC
 2ºEPVA.BL2.11. Identificar en el lenguaje propio de la publicidad recursos visuales y audiovisuales como por ejemplo las figuras retóricas, junto a cua-lidades plásticas, estéticas y funcionales, y realizar
 2ºEPVA.BL2.11.1. Identifica en el lenguaje propio de la publi-cidad recursos visuales y audiovisuales como las figuras re-tóricas, junto a cualidades plásticas, estéticas y funcionales en un contexto determinado.
 CSCCEC

Page 120
                        

imágenes publicitarias para expresar ideas, valores,emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 2ºEPVA.BL2.11.2. Realiza imágenes publicitarias con recursosvisuales y audiovisuales como las figuras retóricas, junto a recursos plásticos, estéticos y funcionales expresando ideas, valores, emociones y sentimientos para transmitir un mensa-je.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.12. Elaborar de forma creativa imáge-nes publicitarias para revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales, relacionando las imágenes con el texto, los efectos sonoros, el tema, el emisory receptor, y el significado del mensaje que preten-den transmitir.
 2ºEPVA.BL2.12.1. Elabora de forma creativa imágenes publi-citarias para revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisua-les, relacionando las imágenes con el texto, los efectos so-noros, el tema, el emisor y receptor para transmitir mensa-jes.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.13. Leer y analizar elementos del len-guaje del cómic y de la fotonovela de diferentes épocas, los recursos representativos (encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminación), expre-sivos (estilo, composición y tratamiento), descripti-vos y/o narrativos (presentación de personajes, ac-ciones paralelas, elipsis, ralentíes) y argumentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la re-flexión colectiva y el dialogo.
 2ºEPVA.BL2.13.1. Lee elementos del lenguaje del cómic y de la fotonovela de diferentes épocas, los recursos representa-tivos (encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminación),expresivos (estilo, composición y tratamiento), descriptivos y/o narrativos (presentación de personajes, acciones parale-las, elipsis, ralentíes) para argumentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión colectiva y el dialogo.
 CECCCLI
 2ºEPVA.BL2.13.2. Analiza elementos del lenguaje del cómic yde la fotonovela de diferentes épocas, los recursos represen-tativos (encuadres, puntos de vista, perspectiva e ilumina-ción), expresivos (estilo, composición y tratamiento), des-criptivos y/o narrativos (presentación de personajes, accio-nes paralelas, elipsis, ralentíes) argumentando de forma crí-tica sus puntos de vista a través de la reflexión colectiva y el dialogo.
 CECCAASIEECCLI
 2ºEPVA.BL2.14. Elaborar de forma creativa viñetas, tiras o cómics utilizando elementos representativos(encuadres, puntos de vista, perspectiva), expresi-vos (estilo, composición y tratamiento de la línea, textura y color), descriptivos y narrativos (presenta-ción de personajes, acciones paralelas, elipsis, ra-lentíes) para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos adecuados al mensaje que pretendentransmitir.
 2ºEPVA.BL2.14.1. Elabora de forma creativa viñetas, tiras o cómics utilizando elementos representativos (encuadres, puntos de vista, perspectiva), expresivos (estilo, composi-ción y tratamiento de la línea, textura y color), descriptivos ynarrativos (presentación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes) para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos adecuados al mensaje que pretenden transmi-tir.
 CCLICAACECSIEE
 3
 2ºEPVA.BL3.1. Reconocer y utilizar con cuidado, soltura y precisión los instrumentos (regla, compás,escuadra, cartabón y goniómetro) y materiales pro-pios del dibujo técnico, identificando los ángulos de30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabón, y realizar ejercicios de rectas, arcos y angulaciones con buena ejecución técnica.
 2ºEPVA.BL3.1.1. Reconoce los instrumentos y materiales propios del dibujo técnico (regla, compás, escuadra, carta-bón y goniómetro) y los utiliza con cuidado, soltura y preci-sión.
 CMCTCAASIEE
 2ºEPVA.BL3.1.2. Realiza rectas, arcos y angulaciones con buena ejecución técnica identificando el valor de los ángu-los en la escuadra y el cartabón.
 CMCTCAASIEE
 2ºEPVA.BL3.2. Identificar los conceptos espaciales de punto, línea y plano en los objetos, produccio-nes y espacios del entorno.
 2ºEPVA.BL3.2.1. Identifica los conceptos espaciales de pun-to, línea y plano en los objetos, producciones y espacios del entorno.
 CMCT
 2ºEPVA.BL3.3. Trazar una recta con dos puntos y distintos tipos de rectas paralelas y perpendicula-res que pasen por un punto definido utilizando la escuadra y el cartabón con precisión, y diferenciar claramente entre recta y segmento, en los trabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre recta y seg-mento, en los trabajos de aula.
 CMCTCAA
 2ºEPVA BL3.3.2. Traza una recta con dos puntos y distintos tipos de rectas paralelas y perpendiculares que pasan por un punto definido utilizando la escuadra y el cartabón con precisión.
 CMCTCAACEC
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2ºEPVA.BL3.4. Describir el concepto de mediatriz, ytrazar la mediatriz de un segmento utilizando tantocompás y regla como regla, escuadra y cartabón enlos trabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz, ponien-do ejemplos de su entorno inmediato.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.4.2. Traza la mediatriz de un segmento utilizan-do tanto compás y regla como regla, escuadra y cartabón en los trabajos de aula.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.5. Describir el concepto de ángulo y bi-sectriz, clasificar ángulos agudos, rectos y obtusos, practicar la suma y resta de ángulos y dibujar bisec-trices con regla y compás en los trabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.5.1. Describe el concepto de ángulo y bisectriz, clasifica ángulos agudos, rectos y obtusos, y realiza operacio-nes de suma y resta de ángulos en los trabajos de aula.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.5.2. Dibuja bisectrices con regla y compás en lostrabajos de aula planteados por el docente.
 CMCTCAA
 2ºEPVA BL3.6. Interpretar y aplicar el Teorema de Tales en el estudio de la proporción entre el dibujo y las formas, producciones y espacios del entorno, y dividir un segmento en partes iguales con buena ejecución técnica.
 2ºEPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Thales en el estu-dio de la proporción entre el dibujo y las formas, produccio-nes y espacios del entorno.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes iguales apli-cando el Teorema de Thales con buena ejecución técnica.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.7. Distinguir entre igualdad y semejan-za en objetos de uso habitual, y diseñar composi-ciones de módulos, experimentando con los con-ceptos de simetrías, y relacionándolas con los obje-tos, producciones y espacios del entorno generan-do propuestas creativas.
 2ºEPVA.BL3.7.1. Distingue entre igualdad y semejanza en objetos de uso habitual.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.7.2. Diseña composiciones de módulos, experi-mentando con los conceptos de simetrías, y relacionándolascon los objetos, producciones y espacios del entorno gene-rando propuestas creativas.
 CMCTCAASIEE
 2ºEPVA.BL3.8. Diferenciar los polígonos regulares de los irregulares identificando formas poligonales en la naturaleza, clasificar los polígonos regulares en función de sus lados.
 2ºEPVA.BL3.8.1. Diferencia los polígonos regulares de los irregulares identificando formas poligonales en la naturale-za.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.8.2. Clasifica los polígonos regulares en función de sus lados.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.9. Clasificar los triángulos en función de sus lados y ángulos, trazar triángulos conocien-do tres de sus datos y construir triángulos rectán-gulos aplicando sus propiedades geométricas y ma-temáticas.
 2ºEPVA.BL3.9.1. Clasifica los triángulos en función de sus la-dos y ángulos, y dibuja triángulos conociendo tres de sus datos.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.9.2. Construye triángulos rectángulos aplicando sus propiedades geométricas y matemáticas, según directri-ces marcadas previamente.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.10. Clasificar los tipos de cuadriláteros y trazar cuadrados y rectángulos según las directri-ces marcadas previamente, y con buena ejecución técnica.
 2ºEPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadriláteros y traza cuadrados y rectángulos según las directrices marcadas pre-viamente, con buena ejecución técnica.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.11. Describir los conceptos de circunfe-rencia, círculo y arco, practicar la división de la cir-cunferencia en partes iguales, y construir polígonosregulares de hasta seis lados inscritos en la circun-ferencia.
 2ºEPVA.BL3.11.1. Describe los conceptos de circunferencia, círculo y arco, y practica la división de la circunferencia en partes iguales.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.11.2. Construye polígonos regulares de hasta seis lados inscritos en la circunferencia.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.12. Identificar las formas curvas en la naturaleza, y analizar los presupuestos fundamen-tales de tangencia y enlaces estudiando las condi-ciones básicas de los centros y las rectas tangentes,
 2ºEPVA.BL3.12.1. Identifica las formas curvas en la naturale-za, y analiza los presupuestos fundamentales de tangencia y enlaces estudiando las condiciones básicas de los centros y las rectas tangentes.
 CMCTCAACEC

Page 122
                        

y dibujar trazados de tangencias básicos, óvalos y ovoides en los trabajos de aula.
 2ºEPVA.BL3.12.2. Dibuja trazados de tangencias básicos, óvalos y ovoides básicos en los trabajos de aula.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL3.13. Identificar los sistemas de proyec-ción como medio de representación objetiva de formas tridimensionales, representar el trazado de las tres vistas de objetos sencillos, y trazar perspec-tivas isométricas de volúmenes sencillos con buenaejecución técnica.
 2ºEPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyección como medio de representación objetiva de formas tridi-mensionales.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL3.13.2. Representa el trazado de las tres vistas de objetos sencillos, y traza perspectivas isométricas de volú-menes sencillos con buena ejecución técnica.
 CMCTCAACEC
 PERFIL DE ASIGNATURA
 ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 3º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO CCLV
 0
 3ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología concep-tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensivamente textos de formatos diversos.
 3ºEPVA.BL0.1.1. Reconoce y consolida la terminología con-ceptual del tercer curso de la asignatura y la utiliza correcta-mente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico y social.
 CCLICAA
 3ºEPVA.BL0.1.2. Lee comprensivamente textos de formatos diversos sobre conocimientos del tercer curso de la asigna-tura.
 CCLI
 3ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar de forma crítica textos orales, extrayendo conclusiones,y participar en debates y exposiciones desarrollandode forma organizada su discurso intercambiando in-formaciones con otros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboración de productos artísticos, evaluando el resultado, haciendo propuestas razo-nadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 3ºEPVA.BL0.2.1. Capta y analiza de forma crítica el sentido global de textos orales del nivel educativo, extrayendo con-clusiones, y participa en debates y exposiciones desarrollan-do de forma ordenada su discurso intercambiando informa-ción con otros alumnos.
 CCLICAA
 3ºEPVA.BL0.2.2. Explica el proceso seguido en la elaboraciónde productos artísticos de su nivel educativo evaluando el resultado personal y el de sus compañeros, haciendo pro-puestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 CCLICAA
 3ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la información obtenida mediante diversos procedi-mientos de síntesis o presentación de los contenidospara ampliar sus conocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social y profesionaly del nivel educativo, citando adecuadamente su procedencia.
 3ºEPVA.BL0.3.1. Busca y selecciona información en diversas fuentes de forma contrastada y la organiza mediante proce-dimientos de síntesis o presentación de los contenidos con supervisión para ampliar sus conocimientos y elaborar tex-tos del ámbito personal, académico, social y profesional, re-lacionados con la asignatura y el curso correspondiente.
 CCLICAA
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3ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información, (documentos de texto, imágenes, bandas sonoras y vídeos) a partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como páginasweb especializadas, diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrándola en papel de forma cuidadosa o almacenándola digitalmente en dispositivos informáticos y servicios de la red.
 3ºEPVA.BL0.4.1. Busca y selecciona información de forma contrastada con supervisión, en medios digitales adecuados a su nivel, registrándola en papel o almacenándola digital-mente de forma ordenada y cuidadosa.
 CDCAA
 3ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios gráfico-plásticos y expresaremociones, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de crea-ción artística y mostrando respeto por el trabajo de los demás.
 3ºEPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi-vas de los medios gráfico-plásticos del nivel educativo.
 CECSIEECSC
 3ºEPVA.BL0.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideas propias al realizar producciones con supervisión, tanto per-sonales como colectivas, disfrutando del proceso de crea-ción artística y mostrando respeto por el trabajo de los de-más.
 CECSIEE CSC
 3ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o pro-yectos, tener iniciativa para emprender y proponer acciones siendo consciente de sus fortalezas y debi-lidades, mostrar curiosidad e interés durante su de-sarrollo y actuar con flexibilidad buscando solucio-nes alternativas.
 3ºEPVA.BL0.6.1. Realiza de forma eficaz tareas o proyectos con supervisión, mostrando iniciativa para proponer accio-nes siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mos-trando curiosidad e interés durante el desarrollo y actúa con flexibilidad buscando soluciones alternativas.
 SIEECAA
 3ºEPVA BL0.7. Planificar tareas o proyectos indivi-duales o colectivos, haciendo una previsión de re-cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues-tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transforman-do las dificultades en posibilidades, evaluar con ayu-da de guías el proceso y el producto final y comuni-car de forma personal los resultados obtenidos.
 3ºEPVA.BL0.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales o colectivos adecuados al nivel académico del curso corres-pondiente, haciendo una previsión de recursos y tiempos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en posibilidades.
 SIEECAA
 3ºEPVA.BL0.7.2. Evalúa con supervisión el proceso seguido yel producto final, y lo expone a los compañeros detallando las adaptaciones realizadas en el proyecto inicial para mejo-rar sus puntos débiles y comunica de forma personal los re-sultados obtenidos.
 SIEECAA
 3ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado es-pañol como un medio de comunicación y disfrute in-dividual y colectivo, y contribuir a su defensa y con-servación a través de la divulgación de obras de artey medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus conocimientos de formacrítica.
 3ºEPVA.BL0.8.1. Reconoce el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado Español en las pro-ducciones que aparecen durante el tercer curso identifican-do su intención comunicativa y su aportación al disfrute indi-vidual y colectivo.
 CEC
 3ºEPVA.BL0.8.2. Contribuye a la defensa y conservación del patrimonio artístico y cultural de las producciones que apa-recen en tercer curso, participando en su divulgación, expre-sando sus conocimientos de forma crítica.
 SIEECSC
 3ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convenciona-lismos en las representaciones visuales y plásticas, evitando cualquier forma de discriminación (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer-cen valores artísticos propios de otras culturas res-petando sus formas de expresión.
 3ºEPVA.BL0.9.1. Propone alternativas respetuosas e inclusi-vas frente a los estereotipos y convencionalismos que utiliza habitualmente en sus representaciones visuales y plásticas, eidentifica las influencias que ejercen valores artísticos de otras culturas.
 CECCSC
 3ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable losrecursos, y reciclar materiales para la elaboración derepresentaciones visuales y plásticas, personales y colectivas.
 3ºEPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando los recursos de forma responsable y re-cicla materiales con supervisión.
 CMCTCSC
 3ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesio-nes vinculados con los conocimientos del nivel edu-cativo e identificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas consus fortalezas y preferencias.
 3ºEPVA.BL0.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu-lados conocimientos de la materia del nivel educativo co-rrespondiente, e identifica los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus for-talezas y preferencias.
 SIEECSC
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1
 3ºEPVA.BL1.1. Identificar y analizar en los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artístico los elementos configurativos de la ima-gen: punto, línea, mancha y plano, y experimentar con su expresividad y variaciones formales creando obras gráfico-plásticas.
 3ºEPVA.BL1.1.1. Identifica y analiza en los objetos, produc-ciones y espacios del entorno social, cultural y artístico los elementos configurativos de la imagen: punto, línea, manchay plano.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.1.2. Crea obras gráfico-plásticas experimentan-do con la expresividad y las variaciones formales de los ele-mentos punto, línea, mancha y plano.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.2. Estimar la capacidad expresiva de las texturas en los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artístico, y representarla en composiciones abstractas o figurativas, a través de la experimentación.
 3ºEPVA.BL1.2.1. Estima la capacidad expresiva de las textu-ras en los objetos, producciones y espacios del entorno so-cial cultural y artístico.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.2.2. Representa la expresividad de las texturas en composiciones abstractas o figurativas, a través de la ex-perimentación.
 SIEECAACEC
 3ºEPVA.BL1.3. Realizar representaciones gráfico-plásticas utilizando los elementos configurativos (lí-neas, puntos, planos, manchas, texturas y colores) y recursos gráficos (claroscuro) de forma personal.
 3ºEPVA.BL1.3.1. Realiza representaciones gráfico-plásticas utilizando los elementos configurativos (líneas, puntos, pla-nos, manchas, texturas y colores), y el recurso gráfico del claroscuro de forma personal.
 SIEECEC
 3ºEPVA.BL1.4. Experimentar con el color como fenó-meno físico y visual con diferentes técnicas gráfico-plásticas y digitales.
 3ºEPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fenómeno físico y visual en lo objetos, producciones y espacios del entorno y diferencia las mezclas aditivas, sustractivas y ópticas.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.4.2. Experimenta con el color como fenómeno físico y visual con diferentes técnicas gráfico-plásticas y digi-tales.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.5. Realizar mezclas binarias y ternarias, gamas cromáticas frías y cálidas con colores pigmen-to o generados mediante recursos digitales, y obte-ner matices experimentando las cualidades del coloren la representación de paisajes y entornos natura-les próximos con diferentes intenciones expresivas.
 3ºEPVA.BL1.5.1. Realiza mezclas binarias y ternarias, gamas cromáticas frías y cálidas con colores pigmento o generados mediante recursos digitales.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.5.2. Obtiene matices experimentando las cuali-dades del color en la representación de paisajes y entornos naturales próximos con diferentes intenciones expresivas.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y co-lectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas uti-lizando el valor simbólico del color con diferentes in-tenciones expresivas.
 3ºEPVA.BL1.6.1 Crea composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando el valor simbólico del color y gamas cromáticas del entorno natural y urbano próximo.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de obje-tos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato, y organizarlos proporcionada-mente en el plano en relación a sus características formales, experimentando con los cambios de pro-porciones.
 3ºEPVA.BL1.7.1. Realiza apuntes del natural de objetos aisla-dos y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato experimentando con los cambios de proporciones.
 CMCTCAACEC
 3ºEPVA.BL1.8. Analizar los ritmos lineales de ele-mentos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas y crear obras gráfico-plásti-cas personales y colectivas de marcada composiciónrítmica utilizando dichos conceptos.
 3ºEPVA.BL1.8.1.Analiza los ritmos lineales de elementos or-gánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones ar-tísticas.
 CMCTCAACEC
 3ºEPVA.BL1.8.2. Crea obras gráfico-plásticas personales y co-lectivas de marcada composición rítmica utilizando concep-tos de equilibrio, proporción, simetría, peso visual y ritmo.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.9. Diseñar composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporción, la escala y el rit-mo, para aplicarlas a los diversos campos del diseño (gráfico, textil, ornamental o arquitectónico).
 3ºEPVA.BL1.9.1. Diseña composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporción, la escala y el ritmo.
 CMCTCEC
 3ºEPVA.BL1.9.2. Realiza composiciones modulares aplicán-dolas a los diversos campos del diseño (gráfico, textil, orna-mental o arquitectónico).
 CMCTCAACEC
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3ºEPVA.BL1.10. Analizar los cambios de iluminación en objetos, producciones y espacios del entorno, y su capacidad para crear ambientes y expresar valo-res, emociones y sentimientos.
 3ºEPVA.BL1.10.1. Analiza los cambios de iluminación en los objetos, producciones y espacios del entorno.
 CAA
 3ºEPVA.BL1.10.2. Representa analizando modelos la capaci-dad de la luz de crear ambientes y expresar valores, emo-ciones y sentimientos.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.11. Crear propuestas con fines ilustrati-vos, decorativos o comunicativos determinados se-leccionando las técnicas, materiales (papel, madera,cartón, materiales reciclados o medios tecnológicos)y soportes más adecuados al mensaje que se pre-tende transmitir.
 3ºEPVA.BL1.11.1. Experimenta diferentes efectos expresivos seleccionando de forma intencionada las técnicas, los mate-riales (papel, madera, cartón, materiales reciclados o mediostecnológicos) y soportes más adecuados al mensaje que se pretende transmitir.
 CMCTCAACEC
 3ºEPVA.BL1.11.2. Crea propuestas con fines ilustrativos, de-corativos o comunicativos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos según el mensaje que pretendan transmitir.
 CMCTCAACEC3
 2
 3ºEPVA.BL2.1. Leer y analizar imágenes fotográficas teniendo en cuenta los aspectos compositivos, esti-lísticos, expresivos y temáticos así como identificar la función y finalidad del mensaje que desean trans-mitir.
 3ºEPVA.BL2.1.1. Lee imágenes fotográficas de diferentes me-dios de comunicación e Internet para identificar las leyes compositivas (ley de la balanza, ley de compensación de ma-sas y simetría).
 CAACSCCEC
 3ºEPVA.BL2.1.2. Analiza en imágenes fotográficas de diferen-tes medios de comunicación e Internet las leyes compositi-vas (ley de la balanza, ley de compensación de masas y sime-tría) y las relaciona con la función comunicativa del mensaje que desean transmitir.
 CAACSCCEC
 3ºEPVA.BL2.2. Realizar fotografías con diferentes dispositivos electrónicos y apps para aplicar a colla-ges y fotomontajes y expresar de modo personal ideas, sentimientos y emociones.
 3ºEPVA.BL2.2.1. Realiza fotografías, collages y fotomontajes teniendo en cuenta aspectos temáticos, formales y composi-tivos del nivel anterior con diferentes dispositivos electróni-cos y apps para expresar de modo personal ideas, sentimien-tos y emociones.
 CDSIEECEC
 3ºEPVA.BL2.3. Realizar fotografías aplicando los con-troles y funciones del cuerpo de la cámara fotográfi-ca: obturador y diafragma, programas automáticos, y utilizar correctamente los accesorios fotográficos (trípode, flash e iluminación) para representar de modo personal ideas, sentimientos y emociones.
 3ºEPVA.BL2.3.1. Realiza fotografías con valor estético y ex-presivo aplicando los controles y funciones del cuerpo de la cámara fotográfica para representar de modo personal ideas, sentimientos y emociones.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL2.4. Identificar en las imágenes visuales y audiovisuales de los formatos de medios de comuni-cación y de Internet los aspectos técnicos (formales,compositivos), temáticos, y las cualidades expresivasutilizadas para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos.
 3ºEPVA.BL2.3.2. Realiza fotografías utilizando de manera in-tencionada los accesorios fotográficos (trípode, flash y ilumi-nación) para conseguir diferentes efectos.
 CMCTCAACECSIEE
 3ºEPVA.BL2.4.1. Identifica en las imágenes visuales y audio-visuales de los formatos de medios de comunicación y de In-ternet los aspectos técnicos (formales, compositivos), temá-ticos, y las cualidades expresivas utilizadas para expresar ideas, valores , emociones y sentimientos.
 CDCECSIEE
 3ºEPVA.BL2.5. Leer y analizar aspectos estructuralesde la imagen en movimiento (planos, secuenciación,movimientos de cámara) teniendo en cuenta la ca-racterización de los personajes y la recreación del espacio, y argumentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión colectiva y del diálo-go.
 3ºEPVA.BL2.5.1. Lee imágenes en movimiento para identifi-car aspectos estructurales (planos, secuenciación, movi-mientos de cámara), la caracterización de los personajes y la recreación del espacio.
 CECCAA
 3ºEPVA.BL2.5.2. Analiza en imágenes en movimiento los as-pectos estructurales (planos, secuenciación, movimientos de cámara), la caracterización de los personajes, la recrea-ción del espacio y los relaciona con el contenido del mensa-je, argumentando de forma crítica sus puntos de vista a tra-vés de la reflexión colectiva y del diálogo.
 CECCAACCLI
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3ºEPVA.BL2.6. Organizar las fases en el proceso au-diovisual para elaborar el guión, grabación y monta-je, teniendo en cuenta la planificación del calenda-rio de ejecución y reparto de funciones en la cadenade trabajo para los diferentes roles profesionales (escenografía, vestuario, maquillaje, peluquería,..).
 3ºEPVA.BL2.6.1. Planifica el proceso de elaboración de una producción audiovisual, elaborando un guión para su poste-rior grabación y montaje (el calendario de ejecución y re-parto de funciones en la cadena de trabajo para los diferen-tes roles profesionales: escenografía, vestuario, maquillaje, peluquería,...).
 SIEECAACSC
 3ºEPVA.BL.2.7. Elaborar de forma cooperativa pro-puestas audiovisuales planificando las fases del pro-ceso de trabajo (desarrollo del guión, grabación y edición), utilizando los recursos propios del lenguajecinematográfico (elementos estructurales y compo-sitivos de la imagen, movimientos de cámara), y te-niendo en cuenta la caracterización de personajes, localización de espacios y los recursos técnicos ne-cesarios.
 3ºEPVA.BL.2.7.1. Planifica de forma cooperativa las fases delproceso de trabajo (desarrollo del guión, grabación y edi-ción) de propuestas audiovisuales teniendo en cuenta as-pectos propios del lenguaje cinematográfico (elementos es-tructurales y compositivos de la imagen, movimientos de cá-mara), caracterización de personajes, localización de espa-cios y los recursos técnicos, en función del contenido/men-saje que se quiere transmitir.
 CMCTSIEECECCAA
 3ºEPVA.BL.2.7.2. Elabora de forma cooperativa propuestas audiovisuales, siguiendo la planificación previa, justificando las modificaciones realizadas durante el proceso de trabajo.
 CMCTSIEECECCAA
 3
 3ºEPVA.BL3.1. Practicar con los instrumentos y ma-teriales propios del dibujo técnico los trazados fun-damentales con cuidado, soltura y precisión en la realización de ejercicios en el ámbito académico.
 3ºEPVA.BL3.1.1. Selecciona los instrumentos y materiales más adecuados para la realización de trazados fundamenta-les (paralelismo, perpendicularidad y transporte de ángulos)
 CMCTCAASIEE
 3ºEPVA.BL3.1.2. Realiza los trazados fundamentales (parale-lismo, perpendicularidad y transporte de ángulos) con buenaejecución técnica.
 CMCTCAASIEE
 3ºEPVA.BL3.2. Definir el concepto de “lugar geomé-trico” y aplicarlo en el estudio de los textos técnicos del ámbito académico.
 3ºEPVA.BL3.2.1. Define el concepto de “lugar geométrico” aplicándolo en el estudio de los textos técnicos del ámbito académico.
 CMCT
 3ºEPVA.BL3.3. Combinar trazados de rectas parale-las y perpendiculares que pasen por un punto defi-nido utilizando la escuadra y el cartabón en pro-puestas creativas de aula.
 3ºEPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre trazados de rectas paralelas y perpendiculares que pasan por un punto definido en los trabajos de aula.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.3.2. Combina trazados de rectas paralelas y perpendiculares que pasan por un punto definido utilizando la escuadra y el cartabón en propuestas creativas de aula.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.4. Combinar mediatrices trazadas con compás y regla en propuestas creativas de aula.
 3ºEPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz aplicán-dolo a la suma y resta de segmentos.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.4.2. Combina mediatrices trazadas con compás y regla en propuestas creativas de aula.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.5. Definir los conceptos de ángulo y bi-sectriz entendiendo su aplicación en navegación, y realizar ejercicios sencillos combinando bisectrices en propuestas creativas de aula.
 3ºEPVA.BL3.5.1. Define los conceptos de ángulo y bisectriz describiendo su aplicación en navegación.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.5.2. Dibuja ángulos diversos combinando bisec-trices en los trabajos de aula de forma creativa.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.6. Aplicar el Teorema de Tales para divi-dir un segmento en partes iguales y justificar su uso en la realización de polígonos a escala con buena ejecución técnica.
 3ºEPVA.BL3.6.1. Aplica el Teorema de Thales en el estudio de la proporción entre el dibujo y las formas, producciones yespacios del entorno.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.6.2. Realiza polígonos a escala utilizando la divi-sión del segmento en partes iguales aplicando el Teorema deThales.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.7. Diseñar composiciones de módulos, experimentando con los conceptos de simetrías, gi-
 3ºEPVA.BL3.7.1. Distingue las transformaciones básicas con giros y traslaciones en los objetos de uso habitual.
 CMCTCAACEC
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ros y traslaciones, y relacionándolas con los objetos,producciones y espacios del entorno.
 3ºEPVA.BL3.7.2. Diseña composiciones de módulos, experi-mentando con los conceptos de simetrías, giros y traslacio-nes, y relacionándolas con los objetos, producciones y espa-cios del entorno generando propuestas creativas.
 CMCTCAACEC
 3ºEPVA.BL3.8. Trazar polígonos regulares conocien-do el lado, con buena ejecución técnica.
 3ºEPVA.BL3.8.1. Diferencia los polígonos regulares de los irregulares identificando el valor del lado de las formas poli-gonales en la naturaleza.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.8.2. Traza polígonos regulares conociendo el lado.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.9. Dibujar el baricentro, ortocentro, cir-cuncentro e incentro de cualquier triángulo, aplican-do las propiedades de los puntos y rectas caracterís-ticos, y construir triángulos rectángulos aplicando sus propiedades geométricas y argumentándolas.
 3ºEPVA.BL3.9.1. Clasifica los triángulos en función de sus la-dos y ángulos, y dibuja el baricentro, ortocentro, circuncen-tro e incentro de cualquier triángulo, aplicando las propie-dades de los puntos y rectas característicos.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.9.2. Construye triángulos rectángulos aplicando sus propiedades geométricas y argumentándolas en el ám-bito académico, poniendo ejemplos de la vida real.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.10. Trazar las construcciones más habi-tuales de paralelogramos para este nivel educativo.
 3ºEPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadriláteros y traza las construcciones más habituales de paralelogramos para este nivel educativo, con buena ejecución técnica.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.11. Describir el método de división de lacircunferencia en partes iguales, y construir polígo-nos regulares de cualquier número de lados inscri-tos en la circunferencia.
 3ºEPVA.BL3.11.1. Describe el método de división de la cir-cunferencia en partes iguales.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.11.2. Construye polígonos regulares de cual-quier número de lados inscritos en la circunferencia.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.12. Describir las condiciones de los cen-tros y las rectas tangentes aplicadas al trazado de tangencias, óvalos y ovoides, y construir espirales de2, 3, 4 y 5 centros en los trabajos de aula.
 3ºEPVA.BL3.12.1. Describe las condiciones de los centros y las rectas tangentes aplicadas al trazado de tangencias, óva-los y ovoides.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.12.2. Dibuja, además de las tangencias, óvalos y ovoides básicos del curso anterior, espirales de 2, 3, 4 y 5 centros en los trabajos de aula.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.13. Diferenciar las proyecciones cilíndri-cas de las cónicas, dibujar acotaciones sobre las tres vistas de objetos sencillos, y trazar perspectivas iso-métricas y caballeras de volúmenes y piezas senci-llas de creación propia.
 3ºEPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyección comomedio de representación objetiva de formas tridimensiona-les, y diferencia las proyecciones cilíndricas de las cónicas.
 CMTCSIEECEC
 3ºEPVA.BL3.13.2. Dibuja acotaciones sobre las tres vistas deobjetos sencillos, y traza perspectivas isométricas y caballe-ras de volúmenes y piezas sencillas de creación propia con buena ejecución técnica.
 CMTCSIEECEC
 PERFIL DE ASIGNATURA
 ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 1º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN CCLV
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0
 1ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta -mente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva-mente textos de formatos diversos.
 CCLICAA
 1ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar de forma crítica textos orales, extrayendo conclusiones, y partici -par en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando informaciones conotros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboración de productos artísticos, evaluando el resultado, ha-ciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 CCLICAA
 1ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la informa-ción obtenida mediante diversos procedimientos de síntesis o presentación de los contenidos para ampliar susconocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citan-do adecuadamente su procedencia.
 CCLICAA
 1ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información, (documentos de texto, imágenes, bandas sonoras y vídeos) apartir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como páginas web especializadas,diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrándola en papel de forma cuidadosa o almace -nándola digitalmente en dispositivos informáticos y servicios de la red.
 CDCAA
 1ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios gráfico-plásticos y expresar emocio-nes, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creación artística y mos -trando respeto por el trabajo de los demás.
 CECSIEECSC
 1ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer accionessiendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar conflexibilidad buscando soluciones alternativas.
 SIEECAA
 1ºEPVA.BL0.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una previsión de recursos y tiem-pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po-sibilidades, evaluar con ayuda de guías el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-dos obtenidos.
 SIEECAA
 1ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado español comoun medio de comunicación y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservación a través de ladivulgación de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono -cimientos de forma crítica.
 CECSIEE CSC
 1ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plásticas, evitandocualquier forma de discriminación (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artísticospropios de otras culturas respetando sus formas de expresión.
 CSC CEC
 1ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos,y reciclar materiales para la elaboración de representaciones visuales y plásticas, personales y colectivas.
 CMCTCSC
 1ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e iden-tificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y prefe -rencias.
 SIEE CSC
 1
 1ºEPVA.BL1.1. Leer y analizar imágenes fotográficas impresas, de diferentes medios de comunicación e Internet,para identificar aspectos compositivos (formato, encuadre, planificación, angulación, etc.), estilísticos (realismo,figuración y abstracción), temáticos (paisaje, bodegón, retrato, etc.), y la función comunicativa del mensaje quedesean transmitir.
 CECCAA
 1ºEPVA.BL1.3. Leer y analizar el cómic para identificar los elementos formales que dan movimiento y expresión alos personajes (líneas cinéticas, onomatopeyas, color, textura), la secuencia narrativa construida a partir de las vi -ñetas, la integración de la imagen-texto y el mensaje que pretende transmitir.
 CECCAACCLI
 1ºEPVA.BL1.4. Crear viñetas, tiras o cómics, teniendo en cuenta en la realización las fases del proceso narrativo(guión, planificación y realización), los elementos que conforman cada viñeta, y la expresión facial y corporal delos personajes para representar de forma personal ideas, sentimientos y emociones.
 CDSIEECEC
 1ºEPVA.BL1.5. Leer y analizar fragmentos de imágenes en movimiento para identificar aspectos estructurales ycompositivos de la imagen (encuadre, planificación y angulación), la interacción de los lenguajes que intervienen,los géneros cinematográficos y argumentar de forma crítica sus puntos de vista, gustos y preferencias.
 CECCAACCLI
 1ºEPVA. BL1.6. Elaborar de forma cooperativa propuestas audiovisuales sencillas planificando las fases de trabajo(guión, grabación y edición), los recursos estructurales y técnicos propios del lenguaje cinematográfico (planifica-ción, movimientos de la cámara, la caracterización de los personajes, iluminación, sonido) y teniendo en cuenta elmensaje que desean transmitir.
 CMCTSIEECECCAA
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1ºEPVA.BL1.7. Elaborar un corto animado, de forma cooperativa, mediante la técnica del stop motion (plastima-ción, pixilación, go motion o time-lapse), a partir del montaje de fotografías, planificando el proceso de trabajo(guiones, capturas fotográficas y montaje), y utilizando los recursos formales (línea, color, textura, relaciónfigura/fondo), técnicos y digitales (iluminación, sonido, captura de fotos) para expresar ideas, valores y emocio-nes.
 CDCMCTSIEECECCAA
 2
 1ºEPVA.BL2.1. Leer y analizar imágenes de su entorno social y cultural representativas del diseño gráfico (edito -rial, señalización, ilustración) para identificar los recursos formales gráfico-plásticos y compositivos (relación figu-ra-fondo), el grado de iconicidad, el valor denotativo y connotativo de la imagen y la función del mensaje que de-sean transmitir.
 CAACECCCLI
 1ºEPVA.BL2.2. Elaborar mensajes visuales propios del diseño gráfico (señalización, imagen corporativa, ilustra-ción) utilizando recursos gráfico-plásticos, técnicos y digitales para expresar ideas, valores y emociones de manerapersonal.
 CDCECSIEECMCT
 1ºEPVA.BL2.3. Leer y analizar las imágenes publicitarias de revistas, carteles, vallas y anuncios publicitarios del en-torno cercano y de los medios de comunicación e Internet, para describir el significado del mensaje por la rela-ción de las imágenes y el texto, su simbología y la interacción de los lenguajes que intervienen, y argumentar deforma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión y el diálogo.
 CAACECCCLICSC
 1ºEPVABL2.4. Elaborar mensajes visuales publicitarios teniendo en cuenta los elementos formales (punto, línea,formas, color, textura), la relación imagen-texto, la relación figura-fondo y la finalidad del mensaje que se deseatransmitir.
 SIEECECCCLI
 1ºEPVA.BL2.5. Identificar en los diseños estampados de tejidos y productos de moda, los elementos configurati -vos (punto, línea, formas, color, textura), la repetición de formas geométricas y elementos modulares, la influen-cia de corrientes estéticas (vanguardias del siglo XX, tendencias de moda), sociales y musicales (personajes realeso de ficción de medios de comunicación, Internet) argumentando de forma crítica sus gustos y preferencias a tra-vés de la reflexión y el dialogo.
 CECCSCSIEECCLI
 1ºEPVA.BL2.6. Elaborar de forma cooperativa diseños del campo textil, planificando las fases del proceso de tra-bajo, teniendo en cuenta los aspectos formales y compositivos así como los recursos técnicos necesarios en laelaboración del producto final.
 SIEECECCAA
 1ºEPVA.BL2.7. Identificar en las imágenes, objetos y espacios propios del diseño industrial de su entorno social,cultural y artístico, los elementos formales (punto, líneas, planos) y expresivos (color, textura, movimiento), y ana -lizar sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales.
 CECCMCTCAA
 1ºEPVA.BL2.8. Elaborar de forma cooperativa diseños de objetos sencillos del entorno cotidiano y familiar y plani-ficar las fases del proceso de trabajo (idea, boceto, prototipo), teniendo en cuenta la representación bidimensio-nal (croquización) y tridimensional (maqueta) y los recursos técnicos necesarios en la elaboración del producto fi-nal.
 SIEECECCMCTCAA
 PERFIL DE ASIGNATURA
 ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 2º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN CCLV
 2ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta -mente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva-mente textos de formatos diversos.
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar de forma crítica textos orales, extrayendo conclusiones, y partici -par en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando informaciones con
 CCLICAA
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 otros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboración de productos artísticos, evaluando el resultado, ha-ciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 2ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la informa-ción obtenida mediante diversos procedimientos de síntesis o presentación de los contenidos para ampliar susconocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citan-do adecuadamente su procedencia.
 CCLICAA
 2ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información, (documentos de texto, imágenes, bandas sonoras y vídeos) apartir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como páginas web especializadas,diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrándola en papel de forma cuidadosa o almace -nándola digitalmente en dispositivos informáticos y servicios de la red.
 CDCAA
 2ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios gráfico-plásticos y expresar emocio-nes, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creación artística y mos -trando respeto por el trabajo de los demás.
 CECSIEE CSC
 2ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer accionessiendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar conflexibilidad buscando soluciones alternativas.
 SIEECAA
 2ºEPVA BL0.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una previsión de recursos y tiem -pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po-sibilidades, evaluar con ayuda de guías el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-dos obtenidos.
 SIEECAA
 2ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado español comoun medio de comunicación y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservación a través de ladivulgación de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono -cimientos de forma crítica.
 CSCCAACEC
 2ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plásticas, evitandocualquier forma de discriminación (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artísticospropios de otras culturas respetando sus formas de expresión.
 CSCCEC
 2ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos,y reciclar materiales para la elaboración de representaciones visuales y plásticas, personales y colectivas.
 CMCTCSC
 2ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e iden-tificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y prefe -rencias.
 SIEE CSC
 1
 2ºEPVA.BL1.1. Observar y analizar los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artístico paraidentificar los elementos configurativos de la imagen: punto, línea, y plano, y experimentar con sus variacionesformales creando obras gráfico-plásticas.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.2. Diferenciar y clasificar los tipos de texturas en los objetos, producciones y espacios del entorno so-cial cultural y artístico, y representarlas en composiciones abstractas o figurativas, a través de la experimentación.
 CECCAA
 2ºEPVA.BL1.3. Realizar representaciones gráfico-plásticas utilizando los elementos configurativos (líneas, puntos,planos, texturas y colores) de forma personal.
 SIEECEC
 2ºEPVA.BL1.4. Identificar el color como fenómeno físico y visual en lo objetos, producciones y espacios del en-torno, y clasificar los colores luz y los colores pigmento por sus propiedades experimentando las mezclas de colo -res primarios y secundarios con diferentes técnicas gráfico-plásticas.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.5. Realizar un círculo cromático y gamas cromáticas frías y cálidas con colores pigmento, y experimen-tar las cualidades del color en la representación de paisajes y entornos naturales próximos con diferentes inten-ciones expresivas.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando elvalor simbólico del color con diferentes intenciones expresivas.
 SIEECEC
 2ºEPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de objetos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno in-mediato, y organizarlos proporcionadamente en el plano en relación a sus características formales.
 CMCTCAACEC
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2ºEPVA.BL1.8. Identificar los conceptos de equilibrio, proporción, simetría, peso visual y ritmo, en los objetos y encomposiciones artísticas y crear obras gráfico-plásticas personales y colectivas utilizando dichos conceptos.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.9. Diseñar composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporción y el ritmo. CMCTCEC
 2ºEPVA.BL1.10. Identificar la luz como configuradora de volúmenes en los objetos, producciones y espacios delentorno y representar mediante la técnica del claroscuro bodegones de piezas sencillas.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.11. Producir diferentes efectos expresivos seleccionando los materiales y soportes más adecuados(papel, madera, cartón, materiales reciclados o medios tecnológicos) y experimentando con ellos.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL1.12. Realizar producciones gráfico-plásticas bidimensionales y tridimensionales de forma personal ocolectiva aplicando las técnicas gráfico-plásticas secas, húmedas y mixtas (como la témpera, los lápices de grafitoy de color, o el collage) con diferentes intenciones expresivas.
 CMCTSIEECEC
 2
 2ºEPVA.BL2.1. Identificar las leyes de la percepción visual (ley de proximidad, ley de igualdad o equivalencia, leyde cerramiento, ley de simetría, ley de figura-fondo, ley de continuidad) que producen las ilusiones ópticas y reali -zar obras propias aplicando estas leyes para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en elmensaje que pretenden transmitir.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL2.2. Analizar en las imágenes visuales y audiovisuales de los medios de comunicación e Internet, loselementos que intervienen en la comunicación (emisor, receptor, mensaje, canal, código) así como los canales decomunicación de masas (prensa, televisión, Internet) y diferenciar modelos comunicativos (directo, mediado, uni-direccional y bidireccional).
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.3. Reconocer las diferentes funciones comunicativas (informativa identificadora, indicadora, descripti-va, persuasiva, expresiva y artística) en las imágenes visuales y audiovisuales presentes en el entorno personal, fa-miliar y social, y realizar mensajes visuales propios que expresen ideas, valores, emociones y sentimientos.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.4. Identificar en las imágenes visuales y audiovisuales de su entorno los diferentes lenguajes (gestual,oral, verbal, escrito, gráfico, musical y audiovisual), su interacción y los elementos configurativos que las confor -man (punto, línea, mancha, textura, tono y composición, palabra y gesto), y elaborar propuestas visuales propiasque expresen ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICECCAA
 2ºEPVA.BL2.5. Leer y analizar el valor denotativo y connotativo en las imágenes de lugares públicos, museos y es-pacios culturales, argumentando de forma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión y el diálogo.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.6. Elaborar de forma creativa imágenes que transmitan mensajes con diferentes grados de iconicidad(indicio, icono, símbolo y señal), adecuándolos a las necesidades de la situación comunicativa (información, prohi -bición o advertencia) y experimentando con diferentes recursos.
 SIEECECCAA
 2ºEPVA.BL2.7. Analizar las imágenes fijas y en movimiento presentes en el entorno social, cultural y artístico paraidentificar los elementos configurativos que las conforman (punto, línea, mancha, textura, tono y composición),grados de iconicidad, valor denotativo y connotativo, y realizar obras propias que expresen ideas, valores, emo -ciones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 SIEECAACCLICEC
 2ºEPVA.BL2.8. Leer y analizar imágenes fotográficas teniendo en cuenta aspectos compositivos (formato, encua-dre, planificación, angulación, etc), estilísticos (realismo, figuración y abstracción), temáticos (paisaje, bodegón,retrato, etc) y expresivos y realizar fotografías, collages y fotomontajes, representando de modo personal ideas yemociones.
 CAASIEE CEC
 2ºEPVA.BL2.9. Realizar fotografías aplicando los controles y funciones del cuerpo de la cámara fotográfica: obtu-rador y diafragma, programas automáticos, y utilizar correctamente los accesorios fotográficos (trípode, flash eiluminación) para representar de modo personal ideas y emociones.
 CMCTSIEECEC
 2ºEPVA.BL2.10. Leer y analizar imágenes publicitarias en revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales tenien-do en cuenta aspectos compositivos, estilísticos, temáticos, propios del lenguaje publicitario, y argumentar de for-ma crítica sus puntos de vista acerca de la sociedad actual y el consumismo a través de la reflexión colectiva y eldialogo.
 CCLICAASIEECEC
 2ºEPVA.BL2.11. Identificar en el lenguaje propio de la publicidad recursos visuales y audiovisuales como porejemplo las figuras retóricas, junto a cualidades plásticas, estéticas y funcionales, y realizar imágenes publicitariaspara expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICSCCEC

Page 132
                        

2ºEPVA.BL2.12. Elaborar de forma creativa imágenes publicitarias para revistas, carteles, vallas y anuncios audio -visuales, relacionando las imágenes con el texto, los efectos sonoros, el tema, el emisor y receptor, y el significadodel mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICSCCEC
 2ºEPVA.BL2.13. Leer y analizar elementos del lenguaje del cómic y de la fotonovela de diferentes épocas, los re -cursos representativos (encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminación), expresivos (estilo, composición ytratamiento), descriptivos y/o narrativos (presentación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes) y argu-mentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión colectiva y el dialogo.
 CECCAASIEECCLI
 2ºEPVA.BL2.14. Elaborar de forma creativa viñetas, tiras o cómics utilizando elementos representativos (encua-dres, puntos de vista, perspectiva), expresivos (estilo, composición y tratamiento de la línea, textura y color), des-criptivos y narrativos (presentación de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralentíes) para expresar ideas, valo-res, emociones y sentimientos adecuados al mensaje que pretenden transmitir.
 CCLICAACECSIEE
 3
 2ºEPVA.BL3.1. Reconocer y utilizar con cuidado, soltura y precisión los instrumentos (regla, compás, escuadra,cartabón y goniómetro) y materiales propios del dibujo técnico, identificando los ángulos de 30°, 45°, 60° y 90° enla escuadra y en el cartabón, y realizar ejercicios de rectas, arcos y angulaciones con buena ejecución técnica.
 CMCTCAASIEE
 2ºEPVA.BL3.2. Identificar los conceptos espaciales de punto, línea y plano en los objetos, producciones y espaciosdel entorno.
 CMCT
 2ºEPVA.BL3.3. Trazar una recta con dos puntos y distintos tipos de rectas paralelas y perpendiculares que pasenpor un punto definido utilizando la escuadra y el cartabón con precisión, y diferenciar claramente entre recta ysegmento, en los trabajos de aula.
 CMCTCAACEC
 2ºEPVA.BL3.4. Describir el concepto de mediatriz, y trazar la mediatriz de un segmento utilizando tanto compás yregla como regla, escuadra y cartabón en los trabajos de aula.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.5. Describir el concepto de ángulo y bisectriz, clasificar ángulos agudos, rectos y obtusos, practicar lasuma y resta de ángulos y dibujar bisectrices con regla y compás en los trabajos de aula.
 CMCTCAA
 2ºEPVA BL3.6. Interpretar y aplicar el Teorema de Tales en el estudio de la proporción entre el dibujo y las formas,producciones y espacios del entorno, y dividir un segmento en partes iguales con buena ejecución técnica.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.7. Distinguir entre igualdad y semejanza en objetos de uso habitual, y diseñar composiciones de mó-dulos, experimentando con los conceptos de simetrías, y relacionándolas con los objetos, producciones y espa -cios del entorno generando propuestas creativas.
 CMCTCAASIEE
 2ºEPVA.BL3.8. Diferenciar los polígonos regulares de los irregulares identificando formas poligonales en la natura -leza, clasificar los polígonos regulares en función de sus lados.
 CMCTCAA
 2ºEPVA.BL3.9. Clasificar los triángulos en función de sus lados y ángulos, trazar triángulos conociendo tres de susdatos y construir triángulos rectángulos aplicando sus propiedades geométricas y matemáticas.
 CMTCCAA
 2ºEPVA.BL3.10. Clasificar los tipos de cuadriláteros y trazar cuadrados y rectángulos según las directrices marca-das previamente, y con buena ejecución técnica.
 CMTCCAA
 2ºEPVA.BL3.11. Describir los conceptos de circunferencia, círculo y arco, practicar la división de la circunferenciaen partes iguales, y construir polígonos regulares de hasta seis lados inscritos en la circunferencia.
 CMTCCAA
 2ºEPVA.BL3.12. Identificar las formas curvas en la naturaleza, y analizar los presupuestos fundamentales de tan-gencia y enlaces estudiando las condiciones básicas de los centros y las rectas tangentes, y dibujar trazados detangencias básicos, óvalos y ovoides en los trabajos de aula.
 CMTCCAACEC
 2ºEPVA.BL3.13. Identificar los sistemas de proyección como medio de representación objetiva de formas tridi -mensionales, representar el trazado de las tres vistas de objetos sencillos, y trazar perspectivas isométricas de vo-lúmenes sencillos con buena ejecución técnica.
 CMTCCAACEC
 PERFIL DE ASIGNATURA
 ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 3º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN CCLV
 3ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta -mente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva-mente textos de formatos diversos.
 CCLICAA
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 3ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar de forma crítica textos orales, extrayendo conclusiones, y partici -par en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando informaciones conotros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboración de productos artísticos, evaluando el resultado, ha-ciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 CCLICAA
 3ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la informa-ción obtenida mediante diversos procedimientos de síntesis o presentación de los contenidos para ampliar susconocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citan-do adecuadamente su procedencia.
 CCLICAA
 3ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información, (documentos de texto, imágenes, bandas sonoras y vídeos) apartir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como páginas web especializadas,diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrándola en papel de forma cuidadosa o almace -nándola digitalmente en dispositivos informáticos y servicios de la red.
 CDCAA
 3ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios gráfico-plásticos y expresar emocio-nes, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creación artística y mos -trando respeto por el trabajo de los demás.
 CSCSIEE CEC
 3ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer accionessiendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar conflexibilidad buscando soluciones alternativas.
 SIEECEC
 3ºEPVA BL0.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una previsión de recursos y tiem -pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po-sibilidades, evaluar con ayuda de guías el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-dos obtenidos.
 SIEECAA
 3ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado español comoun medio de comunicación y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservación a través de ladivulgación de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono -cimientos de forma crítica.
 CECSIEECSC
 3ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plásticas, evitandocualquier forma de discriminación (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artísticospropios de otras culturas respetando sus formas de expresión.
 CSCCEC
 3ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos,y reciclar materiales para la elaboración de representaciones visuales y plásticas, personales y colectivas.
 CMCTCSC
 3ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e iden-tificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y prefe -rencias.
 CSCSIEE
 1
 3ºEPVA.BL1.1. Identificar y analizar en los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artísticolos elementos configurativos de la imagen: punto, línea, mancha y plano, y experimentar con su expresividad y va-riaciones formales creando obras gráfico-plásticas.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.2. Estimar la capacidad expresiva de las texturas en los objetos, producciones y espacios del entornosocial, cultural y artístico, y representarla en composiciones abstractas o figurativas, a través de la experimenta -ción.
 SIEECAACEC
 3ºEPVA.BL1.3. Realizar representaciones gráfico-plásticas utilizando los elementos configurativos (líneas, puntos,planos, manchas, texturas y colores) y recursos gráficos (claroscuro) de forma personal.
 SIEECEC
 3ºEPVA.BL1.4. Experimentar con el color como fenómeno físico y visual con diferentes técnicas gráfico-plásticas ydigitales.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.5. Realizar mezclas binarias y ternarias, gamas cromáticas frías y cálidas con colores pigmento o gene -rados mediante recursos digitales, y obtener matices experimentando las cualidades del color en la representa -ción de paisajes y entornos naturales próximos con diferentes intenciones expresivas.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas gráfico-plásticas utilizando elvalor simbólico del color con diferentes intenciones expresivas.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de objetos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno in-mediato, y organizarlos proporcionadamente en el plano en relación a sus características formales, experimentan-do con los cambios de proporciones.
 CMCTCAACEC
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3ºEPVA.BL1.8. Analizar los ritmos lineales de elementos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composicio -nes artísticas y crear obras gráfico-plásticas personales y colectivas de marcada composición rítmica utilizando di -chos conceptos.
 CMCTCAACEC
 3ºEPVA.BL1.9. Diseñar composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporción, la escala y el ritmo, para apli -carlas a los diversos campos del diseño (gráfico, textil, ornamental o arquitectónico).
 CMCTCAACEC
 3ºEPVA.BL1.10. Analizar los cambios de iluminación en objetos, producciones y espacios del entorno, y su capaci-dad para crear ambientes y expresar valores, emociones y sentimientos.
 CAACEC
 3ºEPVA.BL1.11. Crear propuestas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos determinados seleccionandolas técnicas, materiales (papel, madera, cartón, materiales reciclados o medios tecnológicos) y soportes más ade -cuados al mensaje que se pretende transmitir.
 CMCTCAACEC
 2
 3ºEPVA.BL2.1. Leer y analizar imágenes fotográficas teniendo en cuenta los aspectos compositivos, estilísticos, ex-presivos y temáticos así como identificar la función y finalidad del mensaje que desean transmitir.
 CAACSCCEC
 3ºEPVA.BL2.2. Realizar fotografías con diferentes dispositivos electrónicos y apps para aplicar a collages y foto -montajes y expresar de modo personal ideas, sentimientos y emociones.
 CDSIEECEC
 3ºEPVA.BL2.3. Realizar fotografías aplicando los controles y funciones del cuerpo de la cámara fotográfica: obtu-rador y diafragma, programas automáticos, y utilizar correctamente los accesorios fotográficos (trípode, flash eiluminación) para representar de modo personal ideas, sentimientos y emociones.
 CMCTCAACECSIEE
 3ºEPVA.BL2.4. Identificar en las imágenes visuales y audiovisuales de los formatos de medios de comunicación yde Internet los aspectos técnicos (formales, compositivos), temáticos, y las cualidades expresivas utilizadas paraexpresar ideas, valores, emociones y sentimientos.
 CDCECSIEE
 3ºEPVA.BL2.5. Leer y analizar aspectos estructurales de la imagen en movimiento (planos, secuenciación, movi-mientos de cámara) teniendo en cuenta la caracterización de los personajes y la recreación del espacio, y argu-mentar de forma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión colectiva y del diálogo.
 CECCAACCLI
 3ºEPVA.BL2.6. Organizar las fases en el proceso audiovisual para elaborar el guión, grabación y montaje, teniendoen cuenta la planificación del calendario de ejecución y reparto de funciones en la cadena de trabajo para los di -ferentes roles profesionales (escenografía, vestuario, maquillaje, peluquería,..).
 SIEECAACSC
 3ºEPVA.BL.2.7. Elaborar de forma cooperativa propuestas audiovisuales planificando las fases del proceso de tra -bajo (desarrollo del guión, grabación y edición), utilizando los recursos propios del lenguaje cinematográfico (ele-mentos estructurales y compositivos de la imagen, movimientos de cámara), y teniendo en cuenta la caracteriza-ción de personajes, localización de espacios y los recursos técnicos necesarios.
 CMCTSIEECECCAA
 3
 3ºEPVA.BL3.1. Practicar con los instrumentos y materiales propios del dibujo técnico los trazados fundamentalescon cuidado, soltura y precisión en la realización de ejercicios en el ámbito académico.
 CMCTCAASIEE
 3ºEPVA.BL3.2. Definir el concepto de “lugar geométrico” y aplicarlo en el estudio de los textos técnicos del ámbi -to académico.
 CMCT
 3ºEPVA.BL3.3. Combinar trazados de rectas paralelas y perpendiculares que pasen por un punto definido utilizan-do la escuadra y el cartabón en propuestas creativas de aula.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.4. Combinar mediatrices trazadas con compás y regla en propuestas creativas de aula. CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.5. Definir los conceptos de ángulo y bisectriz entendiendo su aplicación en navegación, y realizar ejer-cicios sencillos combinando bisectrices en propuestas creativas de aula.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.6. Aplicar el Teorema de Tales para dividir un segmento en partes iguales y justificar su uso en la reali -zación de polígonos a escala con buena ejecución técnica.
 CMCTCAA
 3ºEPVA.BL3.7. Diseñar composiciones de módulos, experimentando con los conceptos de simetrías, giros y trasla-ciones, y relacionándolas con los objetos, producciones y espacios del entorno.
 CMCTCAACEC
 3ºEPVA.BL3.8. Trazar polígonos regulares conociendo el lado, con buena ejecución técnica. CMCTCAA
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3ºEPVA.BL3.9. Dibujar el baricentro, ortocentro, circuncentro e incentro de cualquier triángulo, aplicando las pro-piedades de los puntos y rectas característicos, y construir triángulos rectángulos aplicando sus propiedades geo -métricas y argumentándolas.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.10. Trazar las construcciones más habituales de paralelogramos para este nivel educativo. CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.11. Describir el método de división de la circunferencia en partes iguales, y construir polígonos regu -lares de cualquier número de lados inscritos en la circunferencia.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.12. Describir las condiciones de los centros y las rectas tangentes aplicadas al trazado de tangencias,óvalos y ovoides, y construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros en los trabajos de aula.
 CMTCCAA
 3ºEPVA.BL3.13. Diferenciar las proyecciones cilíndricas de las cónicas, dibujar acotaciones sobre las tres vistas deobjetos sencillos, y trazar perspectivas isométricas y caballeras de volúmenes y piezas sencillas de creación pro-pia.
 CMTCSIEECEC
 PERFIL DE ASIGNATURA
 ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 4º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN CCLV
 0
 4ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta -mente en actividades orales y escritas del ámbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva-mente textos de formatos diversos.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar de forma crítica textos orales, extrayendo conclusiones, y partici -par en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando informaciones conotros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboración de productos artísticos, evaluando el resultado, ha-ciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la informa-ción obtenida mediante diversos procedimientos de síntesis o presentación de los contenidos para ampliar susconocimientos y elaborar textos del ámbito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citan-do adecuadamente su procedencia.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información, (documentos de texto, imágenes, bandas sonoras y vídeos) apartir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como páginas web especializadas,diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrándola en papel de forma cuidadosa o almace -nándola digitalmente en dispositivos informáticos y servicios de la red.
 CDCAA
 4ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios gráfico-plásticos y expresar emocio-nes, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creación artística y mos -trando respeto por el trabajo de los demás
 CECSIEECSC
 4ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer accionessiendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar conflexibilidad buscando soluciones alternativas.
 SIEECAA
 4ºEPVA.BL0.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una previsión de recursos y tiem-pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po-sibilidades, evaluar con ayuda de guías el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-dos obtenidos.
 SIEECAA
 4ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado español comoun medio de comunicación y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservación a través de ladivulgación de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono -cimientos de forma crítica.
 CECSIEECSC
 4ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plásticas, evitandocualquier forma de discriminación (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artísticospropios de otras culturas respetando sus formas de expresión.
 CSCCEC
 4ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos,y reciclar materiales para la elaboración de representaciones visuales y plásticas, personales y colectivas.
 CMCTCSC
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4ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e iden-tificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y prefe -rencias.
 SIEECSC
 1
 4ºEPVA.BL1.1. Analizar en obras de arte los elementos configurativos y expresivos del lenguaje visual (punto, lí -nea, textura, y color), identificar algunos estilos artísticos, describiendo el proceso de creación y analizar los dis-tintos soportes, materiales y y técnicas que constituyen la imagen para situarlas en el período al que pertenecen.
 CAACECCSC
 4ºEPVA.BL1.2. Analizar los fundamentos compositivos en las obras (peso visual, equilibrio y ritmo) para subrayarel centro de interés, y crear composiciones individuales o colectivas que los incluyan.
 CAACEC
 4ºEPVA.BL1.3. Analizar los soportes, técnicas y materiales en las obras gráfico-plásticas, y realizar proyectos artís-ticos de manera individual o colectiva, seleccionando y utilizando con propiedad los recursos técnicos, tecnológi -cos y digitales más idóneos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos según el mensaje que preten -dan transmitir.
 CMCTCDCAASIEE
 4ºEPVA.BL1.4. Crear obras gráfico-plásticas individuales y colectivas que evidencien un planteamiento creativoaportando puntos de vista innovadores, utilizando las capacidades expresivas del lenguaje plástico y visual (códi-gos, soportes y técnicas) de forma personal.
 SIEECEC
 4ºEPVA.BL1.5. Crear una obra individual o colectiva experimentando con la interacción entre los distintos lengua-jes (gráfico-plástico, escrito, oral, gestual y/o musical), proponer un plan ordenado de acciones estableciendounas metas, y utilizar diferentes recursos tanto analógicos como digitales para alcanzarlas, teniendo en cuenta elesfuerzo de superación que supone el proceso creativo.
 CCLISIEECEC
 4ºEPVA.BL1.6. Crear o reinterpretar obras de arte experimentando con la huella gráfica de los elementos configu -rativos del lenguaje visual (punto, línea , textura y color) de forma personal para expresar ideas, valores, emocio-nes y sentimientos según el mensaje que pretendan transmitir.
 SIEECEC
 2
 4ºEPVA.BL2.1. Reconocer las proporciones y la estructura geométrica de las formas naturales, distinguirlas de lasformas geométricas artificiales y dibujar apuntes del natural de objetos y espacios del entorno diferenciando elsistema de dibujo descriptivo del perceptivo y utilizando el concepto de escala.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL2.2. Analizar la configuración de diseños de objetos, producciones y espacios del entorno cotidianoconstruidos a partir de formas geométricas planas, y generar composiciones creativas aplicando las redes modu -lares y transformaciones básicas (simetría, giro, traslación) y el trazado de tangencias, utilizando con precisión ylimpieza los materiales de dibujo técnico.
 CMCTCAASIEECEC
 4ºEPVA.BL2.3. Diferenciar la utilización de proyecciones cilíndricas o cónicas en los distintos sistemas de represen-tación espacial, identificar el más adecuado gráficamente en cada ámbito de aplicación (artes, arquitectura, dise-ño e ingeniería), y reconocer la utilidad del dibujo de representación objetiva en cada uno de dichos ámbitos .
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL2.4. Trazar las vistas (alzado, planta y perfil) de figuras tridimensionales sencillas, visualizar formas tridi -mensionales definidas por sus vistas principales., y realizar perspectivas cónicas frontales u oblicuas eligiendo elpunto de vista más adecuado.
 CMCTCAACEC
 3
 4ºEPVA.BL3.1. Identificar las imágenes, objetos y espacios del entorno, propios de los diferentes campos del dise -ño, y analizar sus cualidades plásticas, estéticas, funcionales.
 CMCTCEC
 4ºEPVA.BL3.2. Reconocer algunos diseñadores y escuelas de diseño más significativas del siglo XX, diferenciandolos distintos campos de aplicación y su influencia social y cultural y argumentar de forma crítica sus puntos de vis -ta a través de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CCLICSCCEC
 4ºEPVA.BL3.3. Identificar en las imágenes visuales y audiovisuales de los medios de comunicación, los elementosconfigurativos, gráfico-plásticos, expresivos y técnicos, propios del diseño y argumentar de forma crítica sus pun -tos de vista a través de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CCLICSCCEC
 4ºEPVA.BL3.4. Elaborar un proyecto de diseño teniendo en cuenta los métodos de generación de ideas como porejemplo brainstorming en el proceso creativo y planificar las fases del proceso de trabajo (bocetos, prototipos,maqueta, composición y técnica) teniendo en cuenta los recursos técnicos y digitales.
 CMCTCAASIEE
 4ºEPVA.BL3.5. Leer y analizar imágenes y objetos del campo profesional del diseño gráfico (editorial, imagen cor -porativa, publicidad, cartelismo, señalización, packaging y ilustración) e industrial (diseño de moda, diseño textil,interiorismo, diseño industrial) para identificar los elementos y funciones que los caracterizan y argumentar deforma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CMCTCSCCCLI
 4ºEPVA.BL3.6. Elaborar de forma creativa imágenes visuales y audiovisuales propias del diseño gráfico (editorial, CMCT
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imagen corporativa, publicidad, cartelismo, señalización, “packaging” y ilustración) y utilizar recursos técnicos ygrafico-plásticos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implícitos en el mensaje que pretendentransmitir.
 CDSIEECSC
 4ºEPVA.BL3.7. Elaborar un diseño propio o colectivo del campo textil aplicando fundamentos compositivos, comopor ejemplo, las redes modulares, teniendo en cuenta la función estética y la finalidad del producto final.
 SIEECEC
 4ºEPVA.BL3.8. Realizar el diseño de un producto de forma cooperativa planificando las fases del proceso de traba -jo (idea, boceto, prototipo) y utilizar las técnicas de proyección (sistemas de representación, croquización y ma-quetación) adecuadas a la posterior construcción que resuelva las necesidades detectadas en su entorno perso-nal, familiar y social.
 CMCTCSCSIEECAA
 4
 4ºEPVA.BL4.1. Reconocer e identificar en las imágenes visuales y audiovisuales de diferentes medios de comuni-cación e Internet los elementos que conforman el lenguaje visual (formales, estéticos, expresivos, técnicos), esti-los, finalidad y función del mensaje que pretenden transmitir.
 CECCSCCCLI
 4ºEPVA.BL4.2. Leer y analizar imágenes fotográficas identificando el lenguaje propio de la fotografía, teniendo encuenta aspectos compositivos, estilísticos (realismo, figuración y abstracción), temáticos (paisaje, bodegón, retra-to, etc), simbólicos, expresivos, técnicos y la función comunicativa del mensaje que desean transmitir.
 CECCAA
 4ºEPVA.BL4.3. Realizar de forma creativa fotografías aplicando los recursos de la cámara fotográfica: controles yfunciones del cuerpo de la cámara (como por ejemplo balance de blancos) y distintos objetivos, y aplicar correcta-mente los accesorios fotográficos para representar de modo personal o en equipo ideas, emociones y sentimien-tos.
 CMCTCDSIEECEC
 4ºEPVA.BL4.4. Leer y analizar imágenes o campañas publicitarias de los medios de comunicación identificando ellenguaje propio de la publicidad, teniendo en cuenta aspectos compositivos, estilísticos, temáticos, simbólicos,expresivos y la interrelación de los lenguajes que intervienen, y argumentando de forma crítica sus puntos de vis -ta a través de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CCLICMCTCAACSC
 4ºEPVA.BL4.5. Elaborar de forma creativa y cooperativa un proyecto publicitario eligiendo el producto, el lema, eleslogan, el lenguaje y el medio de comunicación, relacionando las imágenes con el texto, los efectos sonoros, elemisor y receptor, y teniendo en cuenta el mensaje que desea transmitir.
 CCLICSCSIEE
 4ºEPVA.BL4.6. Leer y analizar aspectos técnicos (tipos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsis, elflashback, el flashforward, continuidad y raccord, signos de puntuación: corte, fundido, cortinilla y barrido) deproducciones audiovisuales de diferentes medios de comunicación para comprender los factores expresivos, cul -turales y sociales que intervienen, argumentando de forma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión co-lectiva y del diálogo.
 CAACSCCECCCLI
 4ºEPVA.BL4.7. Elaborar de forma creativa producciones audiovisuales propias o en grupo interpretando elemen -tos de su entorno personal o social, planificar el proceso de trabajo (guión, grabación y montaje, producción ypostproducción), utilizar los recursos técnicos y expresivos (tipos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo,elipsis, flashback, flashforward, continuidad y raccord), signos de puntuación (corte, fundido, cortinilla y barrido)propios del lenguaje cinematográfico y evaluar los resultados de las mismas.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.8. Elaborar un vídeotutorial (video formativo, videoclip y videoarte) individual o colectivo, interpre-tando elementos de su entorno personal o social y planificando el proceso de trabajo, utilizar los recursos técni-cos y expresivos (tipos de planos y angulaciones, recursos para alterar la secuencia de tiempo, etc) y los signos depuntuación (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje cinematográfico, y evaluar el resultado.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.9. Elaborar un corto animado, de forma cooperativa, mediante la técnica del stop motion (plastima-ción, pixilación, go motion o time-lapse), a partir del montaje de fotografías, planificar el proceso de trabajo(guión, captura de imágenes fotográficas y montaje, producción y postproducción), y utilizar los recursos técnicosy expresivos propios del lenguaje fotográfico y cinematográfico.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.10. Elaborar de forma cooperativa, personajes y escenarios con diferentes decorados realizados conmateriales (plastilina, papel, cartón, plástico, tela, etc) para realizar un corto con la técnica stop motion (plastima -ción), teniendo en cuenta los recursos gráfico-plásticos, caracterización de los personajes y la proporciones y es-calas de los objetos que intervienen.
 CMCTCECCD
 PERFIL DE ASIGNATURA
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ASIGNATURA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 4º ESO
 BL CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO CCLV
 0
 4ºEPVA.BL0.1. Reconocer la terminología concep-tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarlacorrectamente en actividades orales y escritas delámbito personal, académico, social o profesional, yleer comprensivamente textos de formatos diversos.
 4ºEPVA.BL0.1.1. Consolida la terminología específica de laasignatura de toda la etapa y la utiliza correctamente en ac-tividades orales y escritas del ámbito personal, académico,social y profesional.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.1.2. Lee comprensivamente textos de formatosdiversos sobre conocimientos específicos de la asignatura detoda la etapa.
 CCLI
 4ºEPVA.BL0.2. Captar el sentido global y analizar deforma crítica textos orales, extrayendo conclusiones,y participar en debates y exposiciones desarrollandode forma organizada su discurso intercambiando in-formaciones con otros alumnos; explicar el procesoseguido en la elaboración de productos artísticos,evaluando el resultado, haciendo propuestas razo-nadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje nodiscriminatorio.
 4ºEPVA.BL0.2.1. Capta y analiza de forma crítica el sentidoglobal de textos orales del nivel educativo, y participa en de-bates y exposiciones desarrollando de forma ordenada sudiscurso intercambiando información con otros alumnos.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.2.2. Explica el proceso seguido en la elaboraciónde productos artísticos de su nivel educativo, haciendo pro-puestas razonadas para mejorar los resultados y utilizandoalternativas inclusivas a términos discriminatorios.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.3. Buscar y seleccionar información endiversas fuentes de forma contrastada y organizar lainformación obtenida mediante diversos procedi-mientos de síntesis o presentación de los contenidospara ampliar sus conocimientos y elaborar textosdel ámbito personal, académico, social y profesionaly del nivel educativo, citando adecuadamente suprocedencia.
 4ºEPVA.BL0.3.1. Busca y selecciona información en diversasfuentes de forma contrastada y la organiza mediante proce-dimientos de síntesis o presentación de los contenidos deforma autónoma, para ampliar sus conocimientos y elaborartextos del ámbito personal, académico y social o profesionalrelacionados con la asignatura y el curso correspondiente.
 CCLICAA
 4ºEPVA.BL0.4. Buscar y seleccionar información,(documentos de texto, imágenes, bandas sonoras yvídeos) a partir de una estrategia de filtrado y deforma contrastada en medios digitales como pági-nas web especializadas, diccionarios y enciclopediason-line y bancos de sonidos, registrándola en papelde forma cuidadosa o almacenándola digitalmenteen dispositivos informáticos y servicios de la red.
 4ºEPVA.BL0.4.1. Busca y selecciona información de formacontrastada de forma autónoma, en medios digitales ade-cuados a su nivel, registrándola en papel o almacenándoladigitalmente de forma ordenada y cuidadosa.
 CDCAA
 4ºEPVA.BL0.5. Reconocer las cualidades emotivas yexpresivas de los medios gráfico-plásticos y expresaremociones, sentimientos e ideas propias al realizarsus producciones disfrutando del proceso de crea-ción artística y mostrando respeto por el trabajo delos demás.
 4ºEPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi-vas de los medios gráfico-plásticos del nivel educativo.
 CECSIEE CSC
 4ºEPVA.BL0.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideaspropias al realizar de forma autónoma producciones, tantopersonales como colectivas, disfrutando del proceso de crea-ción artística y mostrando respeto por el trabajo de los de-más, reconociendo su valor artístico.
 CECSIEECSC
 4ºEPVA.BL0.6. Realizar de forma eficaz tareas o pro-yectos, tener iniciativa para emprender y proponeracciones siendo consciente de sus fortalezas y debi-lidades, mostrar curiosidad e interés durante su de-sarrollo y actuar con flexibilidad buscando solucio-nes alternativas.
 4ºEPVA.BL0.6.1. Realiza de forma eficaz tareas o proyectosde forma autónoma, mostrando iniciativa para proponer ac-ciones siendo consciente de sus fortalezas y debilidades,mostrando curiosidad e interés durante el desarrollo y actúacon flexibilidad buscando soluciones alternativas.
 SIEECAA
 4ºEPVA.BL0.7. Planificar tareas o proyectos indivi-duales o colectivos, haciendo una previsión de re-cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues-tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transforman-do las dificultades en posibilidades, evaluar con ayu-
 4ºEPVA.BL0.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales ocolectivos adecuados al nivel académico del curso corres-pondiente, haciendo una previsión de recursos y tiemposajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios eimprevistos transformando las dificultades en posibilidades.
 SIEECAA
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da de guías el proceso y el producto final y comuni-car de forma personal los resultados obtenidos.
 4ºEPVA.BL0.7.2. Evalúa de forma autónoma el proceso se-guido y el producto final, participando en el diseño de losinstrumentos de evaluación, detallando las adaptacionesrealizadas en el proyecto inicial para mejorar sus puntos dé-biles y comunica de forma personal los resultados obtenidos.
 SIEECAA
 4ºEPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artístico ycultural de la Comunidad Valenciana y del Estado es-pañol como un medio de comunicación y disfrute in-dividual y colectivo, y contribuir a su defensa y con-servación a través de la divulgación de obras de artey medios audiovisuales que forman parte de dichopatrimonio, expresando sus conocimientos de formacrítica.
 4ºEPVA.BL0.8.1. Reconoce el patrimonio artístico y culturalde la Comunidad Valenciana y del Estado Español en las pro-ducciones que aparecen durante el cuarto curso identifican-do su intención comunicativa y su aportación al disfrute indi-vidual y colectivo.
 CEC
 4ºEPVA.BL0.8.2. Contribuye a la defensa y conservación delpatrimonio artístico y cultural de las producciones que apa-recen en cuarto curso, participando en su divulgación, ex-presando sus conocimientos de forma crítica.
 SIEECSC
 4ºEPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convenciona-lismos en las representaciones visuales y plásticas,evitando cualquier forma de discriminación (raza,sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer-cen valores artísticos propios de otras culturas res-petando sus formas de expresión.
 4ºEPVA.BL0.9.1. Realiza representaciones visuales y plásticasexpresando intencionadamente valores artísticos propios yde otras culturas, utilizando alternativas respetuosas e inclu-sivas frente a estereotipos y convencionalismos que suponencualquier forma de discriminación.
 CSCCEC
 4ºEPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y delmedio ambiente utilizando de forma responsable losrecursos, y reciclar materiales para la elaboración derepresentaciones visuales y plásticas, personales ycolectivas.
 4ºEPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo y del medioambiente utilizando los recursos de forma responsable y re-cicla materiales por propia iniciativa y de forma autónoma.
 CMCTCSC
 4ºEPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesio-nes vinculados con los conocimientos del nivel edu-cativo e identificar los conocimientos, habilidades ycompetencias que demandan para relacionarlas consus fortalezas y preferencias.
 4ºEPVA.BL0.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu-lados con los conocimientos de la materia del nivel educati-vo correspondiente, identifica los conocimientos, habilida-des y competencias que demandan para relacionarlas consus fortalezas y preferencias.
 SIEECSC
 1
 4ºEPVA.BL1.1. Analizar en obras de arte los elemen-tos configurativos y expresivos del lenguaje visual(punto, línea, textura, y color), identificar algunosestilos artísticos, describiendo el proceso de crea-ción y analizar los distintos soportes, materiales y ytécnicas que constituyen la imagen para situarlas enel período al que pertenecen.
 4ºEPVA.BL1.1.1. Analiza en obras de arte de diferentes esti-los artísticos los elementos configurativos y expresivos dellenguaje visual (punto, línea, mancha, plano, textura, color) ylos soportes, materiales y técnicas que constituyen la ima-gen, para situarlas en el período al que pertenecen.
 CAACECCSC
 4ºEPVA.BL1.2. Analizar los fundamentos compositi-vos en las obras (peso visual, equilibrio y ritmo)para subrayar el centro de interés, y crear composi-ciones individuales o colectivas que los incluyan.
 4ºEPVA.BL1.2.1. Analiza los fundamentos compositivos enlas obras (peso visual, equilibrio y ritmo) para subrayar elcentro de interés.
 CAACEC
 4ºEPVA.BL1.2.2. Crea composiciones individuales o colecti-vas de marcada composición rítmica que incluyan los funda-mentos compositivos para subrayar el centro de interés.
 CAACEC
 4ºEPVA.BL1.3. Analizar los soportes, técnicas y ma-teriales en las obras gráfico-plásticas, y realizar pro-yectos artísticos de manera individual o colectiva,seleccionando y utilizando con propiedad los recur-sos técnicos, tecnológicos y digitales más idóneospara expresar ideas, valores, emociones y senti-mientos según el mensaje que pretendan transmi-tir.
 4ºEPVA.BL1.3.1. Analiza la influencia de los soportes, técni-cas y materiales para expresar ideas, valores, emociones ysentimientos en diversas obras gráfico-plásticas.
 CMCTCDCAASIEE
 4ºEPVA.BL1.3.2. Crea proyectos artísticos individuales o co-lectivos seleccionando de forma intencionada las técnicas,materiales y soportes más adecuados, utilizando los recur-sos técnicos, tecnológicos y digitales más idóneos para ex-presar ideas, valores, emociones y sentimientos.
 CMCTCDCAASIEE
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4ºEPVA.BL1.4. Crear obras gráfico-plásticas indivi-duales y colectivas que evidencien un planteamien-to creativo aportando puntos de vista innovadores,utilizando las capacidades expresivas del lenguajeplástico y visual (códigos, soportes y técnicas) deforma personal.
 4ºEPVA.BL1.4.1. Crea obras gráfico-plásticas individuales ycolectivas que evidencian un planteamiento creativo apor-tando puntos de vista innovadores, y utilizando las capaci-dades expresivas del lenguaje plástico y visual (códigos, so-portes y técnicas) de forma personal.
 SIEECEC
 4ºEPVA.BL1.5. Crear una obra individual o colectivaexperimentando con la interacción entre los distin-tos lenguajes (gráfico-plástico, escrito, oral, gestualy/o musical), proponer un plan ordenado de accio-nes estableciendo unas metas, y utilizar diferentesrecursos tanto analógicos como digitales para alcan-zarlas, teniendo en cuenta el esfuerzo de superaciónque supone el proceso creativo.
 4ºEPVA.BL1.5.1. Propone un plan ordenado de acciones es-tableciendo unas metas y diferentes recursos tanto analógi-cos como digitales para alcanzarlas, para crear una obra indi-vidual o colectiva que experimente con la interacción entrelenguajes.
 SIEECEC
 4ºEPVA.BL1.5.2. Crea una obra individual o colectiva experi-mentando con la interacción entre los distintos lenguajes(gráfico-plástico, escrito, oral, gestual y/o musical) siguiendoun plan previamente establecido.
 CCLICEC
 4ºEPVA.BL1.6. Crear o reinterpretar obras de arteexperimentando con la huella gráfica de los ele-mentos configurativos del lenguaje visual (punto, lí-nea , textura y color) de forma personal para expre-sar ideas, valores, emociones y sentimientos segúnel mensaje que pretendan transmitir.
 4ºEPVA.BL1.6.1. Crea o reinterpreta obras de arte experi-mentando con la huella gráfica de los elementos configura-tivos del lenguaje visual (punto, línea , textura y color) deforma personal para expresar ideas, valores, emociones ysentimientos según el mensaje que pretendan transmitir.
 SIEECEC
 2
 4ºEPVA.BL2.1. Reconocer las proporciones y la es-tructura geométrica de las formas naturales, distin-guirlas de las formas geométricas artificiales y dibu-jar apuntes del natural de objetos y espacios del en-torno diferenciando el sistema de dibujo descripti-vo del perceptivo y utilizando el concepto de escala.
 4ºEPVA.BL2.1.1. Reconoce las proporciones y la estructurageométrica de las formas naturales y distingue las formasnaturales de las geométricas artificiales.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL2.1.2. Realiza apuntes del natural diferenciandoentre dibujo descriptivo y perceptivo utilizando el conceptode escala.
 CMCTCAA
 4ºEPVA.BL2.2. Analizar la configuración de diseñosde objetos, producciones y espacios del entorno co-tidiano construidos a partir de formas geométricasplanas, y generar composiciones creativas aplicandolas redes modulares y transformaciones básicas (si-metría, giro, traslación) y el trazado de tangencias,utilizando con precisión y limpieza los materiales dedibujo técnico.
 4ºEPVA.BL2.2.1. Analiza la configuración de diseños de obje-tos, producciones y espacios del entorno cotidiano construi-dos a partir de formas geométricas planas.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL2.2.2. Genera composiciones creativas aplicandolas redes modulares, transformaciones básicas (simetría,giro, traslación) y el trazado de tangencias.
 CMCTCAASIEECEC
 4ºEPVA.BL2.3. Diferenciar la utilización de proyec-ciones cilíndricas o cónicas en los distintos sistemasde representación espacial, identificar el más ade-cuado gráficamente en cada ámbito de aplicación(artes, arquitectura, diseño e ingeniería), y recono-cer la utilidad del dibujo de representación objetivaen cada uno de dichos ámbitos .
 4ºEPVA.BL2.3.1. Diferencia la utilización de proyecciones ci-líndricas o cónicas en los distintos sistemas de representa-ción espacial, identifica el más adecuado gráficamente encada ámbito de aplicación (artes, arquitectura, diseño e in-geniería), y reconoce la utilidad del dibujo de representaciónobjetiva en cada uno de dichos ámbitos.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL2.4. Trazar las vistas (alzado, planta y per-fil) de figuras tridimensionales sencillas, visualizarformas tridimensionales definidas por sus vistasprincipales., y realizar perspectivas cónicas frontalesu oblicuas eligiendo el punto de vista más adecua-do.
 4ºEPVA.BL2.4.1. Traza las vistas (alzado, planta y perfil) de fi-guras tridimensionales sencillas y visualiza formas tridimen-sionales definidas por sus vistas principales.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL2.4.2. Realiza perspectivas cónicas frontales uoblicuas eligiendo el punto de vista más adecuado.
 CMCTCAACEC
 4ºEPVA.BL3.1. Identificar las imágenes, objetos y es-pacios del entorno, propios de los diferentes cam-pos del diseño, y analizar sus cualidades plásticas,estéticas, funcionales.
 4ºEPVA.BL3.1.1. Identifica las imágenes, objetos y espaciosdel su entorno personal, social y cultural propios de los dife-rentes campos del diseño, para analizar sus cualidades plás-ticas, estéticas, funcionales.
 CMCTCEC
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3
 4ºEPVA.BL3.1.2. Analiza las cualidades plásticas, estéticas,funcionales de imágenes, objetos y espacios del su entornopersonal, social y cultural propios de los diferentes camposdel diseño.
 CMCTCEC
 4ºEPVA.BL3.2. Reconocer algunos diseñadores y es-cuelas de diseño más significativas del siglo XX, dife-renciando los distintos campos de aplicación y su in-fluencia social y cultural y argumentar de forma crí-tica sus puntos de vista a través de la reflexión co-lectiva y el diálogo.
 4ºEPVA.BL3.2.1. Reconoce algunos diseñadores y escuelasde diseño más significativas del siglo XX, para diferenciar losdistintos campos de aplicación y su influencia social y cultu-ral.
 CSCCEC
 4ºEPVA.BL3.2.2. Argumenta de forma crítica sus puntos devista sobre las obras de diseñadores y escuelas de diseñomás significativas del siglo XX través de la reflexión colectivay el diálogo.
 CCLICSCCEC
 4ºEPVA.BL3.3. Identificar en las imágenes visuales yaudiovisuales de los medios de comunicación, loselementos configurativos, gráfico-plásticos, expresi-vos y técnicos, propios del diseño y argumentar deforma crítica sus puntos de vista a través de la refle-xión colectiva y el diálogo.
 4ºEPVA.BL3.3.1. Identifica en las imágenes visuales y audio-visuales de los medios de comunicación, los elementos con-figurativos, gráfico-plásticos, expresivos y técnicos, propiosdel diseño, para argumentar de forma crítica sus puntos devista a través de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CSCCEC
 4ºEPVA.BL3.3.2. Argumentar de forma crítica sus puntos devista sobre los elementos configurativos, gráfico-plásticos,expresivos y técnicos, propios del diseño, que aparecen enlas imágenes visuales y audiovisuales de los medios de co-municación, a través de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CCLICSCCEC
 4ºEPVA.BL3.4. Elaborar un proyecto de diseño te-niendo en cuenta los métodos de generación deideas como por ejemplo brainstorming en el proce-so creativo y planificar las fases del proceso de tra-bajo (bocetos, prototipos, maqueta, composición ytécnica) teniendo en cuenta los recursos técnicos ydigitales.
 4ºEPVA.BL3.4.1. Planifica las fases del proceso de trabajo deun proyecto de diseño (bocetos, prototipos, maqueta, com-posición y técnica), utilizando métodos de generación deideas, adecuando los recursos técnicos y digitales a un con-texto determinado.
 CMCTCAASIEE
 4ºEPVA.BL3.5. Leer y analizar imágenes y objetosdel campo profesional del diseño gráfico (editorial,imagen corporativa, publicidad, cartelismo, señaliza-ción, packaging y ilustración) e industrial (diseño demoda, diseño textil, interiorismo, diseño industrial)para identificar los elementos y funciones que loscaracterizan y argumentar de forma crítica sus pun-tos de vista a través de la reflexión colectiva y el diá-logo.
 4ºEPVA.BL3.5.1. Lee imágenes y objetos del campo profesio-nal del diseño gráfico (editorial, imagen corporativa, publici-dad, cartelismo, señalización, packaging y ilustración) e in-dustrial (diseño de moda, diseño textil, interiorismo, diseñoindustrial) para identificar los elementos que los caracteri-zan.
 CMCTCSC
 4ºEPVA.BL3.5.2. Analiza imágenes y objetos del campo pro-fesional del diseño gráfico (editorial, imagen corporativa, pu-blicidad, cartelismo, señalización, packaging y ilustración) eindustrial (diseño de moda, diseño textil, interiorismo, dise-ño industrial) para argumentar de forma crítica sus puntosde vista sobre las funciones que realizan los diferentes tiposde diseño, a través de la reflexión colectiva y el diálogo.
 CMCTCSCCCLI
 4ºEPVA.BL3.6. Elaborar de forma creativa imágenesvisuales y audiovisuales propias del diseño gráfico(editorial, imagen corporativa, publicidad, cartelis-mo, señalización, “packaging” y ilustración) y utilizarrecursos técnicos y grafico-plásticos para expresarideas, valores, emociones y sentimientos implícitosen el mensaje que pretenden transmitir.
 4ºEPVA.BL3.6.1. Elabora de forma creativa imágenes visua-les y audiovisuales propias del diseño gráfico (editorial, ima-gen corporativa, publicidad, cartelismo, señalización, “packa-ging” y ilustración) utilizando recursos técnicos (como porejemplo la aplicación del dibujo técnico) y grafico-plásticospara expresar ideas, valores, emociones y sentimientos im-plícitos en el mensaje que pretenden transmitir.
 CMCTCDSIEECSC
 4ºEPVA.BL3.7. Elaborar un diseño propio o colectivodel campo textil aplicando fundamentos compositi-vos, como por ejemplo, las redes modulares, tenien-do en cuenta la función estética y la finalidad delproducto final.
 4ºEPVA.BL3.7.1. Elabora un diseño propio o colectivo delcampo textil para aplicar los fundamentos compositivos (lasredes modulares basadas en formas geométricas o otros ti-pos de composición), teniendo en cuenta la función estéticay la finalidad del producto final.
 SIEECEC
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4ºEPVA.BL3.8. Realizar el diseño de un producto deforma cooperativa planificando las fases del procesode trabajo (idea, boceto, prototipo) y utilizar las téc-nicas de proyección (sistemas de representación,croquización y maquetación) adecuadas a la poste-rior construcción que resuelva las necesidades de-tectadas en su entorno personal, familiar y social.
 4ºEPVA.BL3.8.1. Planifica de forma cooperativa las fases delproceso de trabajo del diseño de un producto (idea, boceto,prototipo), teniendo en cuenta las técnicas de proyección(sistemas de representación, croquización y maquetación),que resuelva las necesidades detectadas en su entorno per-sonal, familiar y social.
 CMCTCSCSIEECAA
 4ºEPVA.BL3.8.2. Realiza de forma cooperativa diseños deproductos, siguiendo la planificación previa, justificando lasmodificaciones realizadas durante el proceso de trabajo.
 CMCTSIEECAA
 4
 4ºEPVA.BL4.1. Reconocer e identificar en las imáge-nes visuales y audiovisuales de diferentes medios decomunicación e Internet los elementos que confor-man el lenguaje visual (formales, estéticos, expresi-vos, técnicos), estilos, finalidad y función del mensa-je que pretenden transmitir.
 4ºEPVA.BL4.1.1. Reconoce en las imágenes visuales y audio-visuales de diferentes medios de comunicación e Internet losestilos, finalidad y función propios, además de identificar losaspectos técnicos , temáticos, y las cualidades expresivas enrelación con el mensaje que pretenden transmitir.
 CECCSCCCLI
 4ºEPVA.BL4.2. Leer y analizar imágenes fotográficasidentificando el lenguaje propio de la fotografía, te-niendo en cuenta aspectos compositivos, estilísticos(realismo, figuración y abstracción), temáticos (pai-saje, bodegón, retrato, etc), simbólicos, expresivos,técnicos y la función comunicativa del mensaje quedesean transmitir.
 4ºEPVA.BL4.2.1. Lee imágenes fotográficas de diferentes me-dios de comunicación e Internet para identificar aspectostécnicos (iluminación, enfoques, perspectiva...) y simbólicos(como las tendencias marcadas por las vanguardias artísticasy autores).
 CECCAA
 4ºEPVA.BL4.2.2. Analiza en imágenes de diferentes mediosde comunicación e Internet fotográficas aspectos técnicos(iluminación, enfoques, perspectiva...) y simbólicos (comolas tendencias marcadas por las vanguardias artísticas y au-tores) y los relaciona con la función y finalidad del mensajeque desean transmitir.
 CECCAA
 4ºEPVA.BL4.3. Realizar de forma creativa fotografíasaplicando los recursos de la cámara fotográfica: con-troles y funciones del cuerpo de la cámara (comopor ejemplo balance de blancos) y distintos objeti-vos, y aplicar correctamente los accesorios fotográfi-cos para representar de modo personal o en equipoideas, emociones y sentimientos.
 4ºEPVA.BL4.3.1. Realiza fotografías con valor estético y ex-presivo variando enfoques y exposiciones, controles y fun-ciones del cuerpo de la cámara fotográfica para representarde modo personal o en equipo ideas, sentimientos y emo-ciones.
 CMCTCDSIEECEC
 4ºEPVA.BL4.3.2. Realiza fotografías utilizando de manera in-tencionada accesorios, filtros, objetivos (normal de 50 mm,gran angular de 28 o 35 mm y teleobjetivo de de 100 o 135mm) y sistemas de almacenamiento para conseguir diferen-tes efectos.
 CMCTCDSIEECEC
 4ºEPVA.BL4.4. Leer y analizar imágenes o campañaspublicitarias de los medios de comunicación identifi-cando el lenguaje propio de la publicidad, teniendoen cuenta aspectos compositivos, estilísticos, temá-ticos, simbólicos, expresivos y la interrelación de loslenguajes que intervienen, y argumentando de for-ma crítica sus puntos de vista a través de la reflexióncolectiva y el diálogo.
 4ºEPVA.BL4.4.1. Lee imágenes publicitarias de los medios decomunicación para describir los lenguajes que intervienen yotros aspectos propios del lenguaje publicitario.
 CCLICSC
 4ºEPVA.BL4.4.2. Analiza en imágenes publicitarias de los me-dios de comunicación la interrelación de los lenguajes queintervienen en los mensajes publicitarios, argumentando deforma crítica sus puntos de vista a través de la reflexión co-lectiva y el dialogo.
 CCLICMCTCAACSC
 4ºEPVA.BL4.5. Elaborar de forma creativa y coopera-tiva un proyecto publicitario eligiendo el producto,el lema, el eslogan, el lenguaje y el medio de comu-nicación, relacionando las imágenes con el texto, losefectos sonoros, el emisor y receptor, y teniendo encuenta el mensaje que desea transmitir.
 4ºEPVA.BL4.5.1. Elabora de forma creativa y cooperativa unproyecto publicitario eligiendo el producto, el lema, el eslo-gan, el lenguaje y el medio de comunicación, además de re-lacionar otros recursos formales y técnicos para transmitirmensajes.
 CCLICSCSIEE
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4ºEPVA.BL4.6. Leer y analizar aspectos técnicos (ti-pos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo,la elipsi, el flashback, el flashforward, continuidad yraccord, signos de puntuación: corte, fundido, corti-nilla y barrido) de producciones audiovisuales de di-ferentes medios de comunicación para comprenderlos factores expresivos, culturales y sociales que in-tervienen, argumentando de forma crítica sus pun-tos de vista a través de la reflexión colectiva y deldiálogo.
 4ºEPVA.BL4.6.1. Lee en producciones audiovisuales de dife-rentes medios de comunicación aspectos técnicos (tipos deplanos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsi, el flas-hback, el flashforward, continuidad y raccord, signos depuntuación: corte, fundido, cortinilla y barrido) para com-prender los factores expresivos, culturales y sociales que in-tervienen.
 CAACEC
 4ºEPVA.BL4.6.2. Analiza en producciones audiovisuales dediferentes medios de comunicación los aspectos técnicos (ti-pos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsi,el flashback, el flashforward, continuidad y raccord, signosde puntuación: corte, fundido, cortinilla y barrido) y los re-laciona con factores expresivos, culturales y sociales que in-tervienen en el mensaje, argumentando de forma crítica suspuntos de vista a través de la reflexión colectiva y del diálo-go.
 CAACSCCECCCLI
 4ºEPVA.BL4.7. Elaborar de forma creativa produccio-nes audiovisuales propias o en grupo interpretandoelementos de su entorno personal o social, planifi-car el proceso de trabajo (guión, grabación y monta-je, producción y postproducción), utilizar los recur-sos técnicos y expresivos (tipos de planos y angula-ciones, el ritmo y el tiempo, elipsi, flashback, flash-forward, continuidad y raccord), signos de puntua-ción (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios dellenguaje cinematográfico y evaluar los resultados delas mismas.
 4ºEPVA.BL4.7.1. Planifica de forma creativa produccionesaudiovisuales propias o en grupo, teniendo en cuenta la pos-tproducción además de los otros procesos de trabajo y otrosrecursos expresivos como el ritmo y el tiempo, elipsis, flash-back, flashforward, continuidad y raccord, signos de pun-tuación como corte, fundido, cortinilla y barrido, y técnicospropios del lenguaje cinematográfico, en función del conte-nido/mensaje que se quiere transmitir.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.7.2. Elabora de forma creativa producciones au-diovisuales propias o en grupo, interpretando elementos desu entorno personal o social, siguiendo la planificación pre-via, justificando las modificaciones realizadas durante el pro-ceso de trabajo.
 CMCTCAASIEECD
 4ºEPVA.BL4.8. Elaborar un vídeotutorial (video for-mativo, videoclip y videoarte) individual o colectivo,interpretando elementos de su entorno personal osocial y planificando el proceso de trabajo, utilizarlos recursos técnicos y expresivos (tipos de planos yangulaciones, recursos para alterar la secuencia detiempo, etc) y los signos de puntuación (corte, fun-dido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje cine-matográfico, y evaluar el resultado.
 4ºEPVA.BL4.8.1. Planifica de forma individual o en grupo lasfases del proceso de trabajo utilizando los recursos técnicosy expresivos (tipos de planos y angulaciones, recursos paraalterar la secuencia de tiempo, etc) y los signos de puntua-ción (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios del lenguajecinematográfico para interpretar elementos de su entornopersonal o social.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.8.2. Elabora un vídeotutorial (video formativo,videoclip y videoarte) individual o colectivo, siguiendo la pla-nificación previa, justificando las modificaciones realizadasdurante el proceso de trabajo.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.9. Elaborar un corto animado, de formacooperativa, mediante la técnica del stop motion(plastimación, pixilación, go motion o time-lapse), apartir del montaje de fotografías, planificar el pro-ceso de trabajo (guión, captura de imágenes foto-gráficas y montaje, producción y postproducción), yutilizar los recursos técnicos y expresivos propiosdel lenguaje fotográfico y cinematográfico.
 4ºEPVA.BL4.9.1. Planifica de forma cooperativa, las fases delproceso de trabajo (guión, captura de imágenes fotográficasy montaje, producción y postproducción), teniendo en cuen-ta los recursos técnicos y expresivos propios del lenguaje fo-tográfico y cinematográfico.
 CMCTCAASIEECECCD
 4ºEPVA.BL4.9.2. Elabora de forma cooperativa un corto ani-mado mediante la técnica del stop motion (plastimación, pi-xilación, go motion o time-lapse), a partir del montaje de fo-tografías, siguiendo la planificación previa, justificando lasmodificaciones realizadas durante el proceso de trabajo.
 CMCTCAASIEECECCD
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4ºEPVA.BL4.10. Elaborar de forma cooperativa, per-sonajes y escenarios con diferentes decorados reali-zados con materiales (plastilina, papel, cartón, plás-tico, tela, etc) para realizar un corto con la técnicastop motion (plastimación), teniendo en cuenta losrecursos gráfico-plásticos, caracterización de los per-sonajes y la proporciones y escalas de los objetosque intervienen.
 4ºEPVA.BL4.10.1. Elabora los personajes y escenarios delcorto animado con diferentes materiales (plastilina, papel,cartón, plástico, tela, etc), teniendo en cuenta la caracteriza-ción de los personajes, las proporciones y escalas de los ob-jetos que intervienen.
 CMCTCECCD
 5. Unidades didácticas.
 a) Organización de las unidades didácticas.
 En Educación Secundaria Obligatoria:
 1º DE E.S.O.
 1 Lenguaje visual I.
 Introducción.
 Esta unidad acerca a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humano decomunicarse entre sí, transmitir sus experiencias y conocimientos. También introduce a los alumnos en los códigos propios que conficguran nuestra manera de comu-nicarnos y que se han renovado y empleado a lo largo del siglo XX con nuevos lenguajes y siste-mas de comunicación visual.El objetivo es que los alumnos, a través del conocimiento de estos códigos, sean capaces de inter -pretar los mensajes visuales y distinguir los elementos que los forman.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas contribuyendo a desarro-llar su competencia Cultural y artística (C6).
 El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo laciudadanía democrática.
 Objetivos.
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- Reconocer los elementos básicos del lenguaje visual y los códigos propios de cada medio de co-municación visual. - Diferenciar los efectos visuales utilizados para atraer la atención del receptor y las distintas ficna-lidades comunicativas que poseen las imágenes.
 Criterios de evaluación.
 1. Identificcar imágenes procedentes de distintos campos de la comunicación visual.2. Reconocer los códigos básicos de los diferentes lenguajes visuales. 3. Emplear recursos gráficcos visuales para expresar sensaciones o emociones. 4. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales. 5. Reconocer las diferentes ficnalidades de los mensajes visuales.
 Contenidos.
 - Comunicación visual: emisor, mensaje, receptor y medio. - Recopilación de imágenes con mensajes visuales de distinta índole.- Elaboración de collages y fotomontajes.- Lenguaje visual: el código visual. Metáforas visuales.- Realización de logotipos y metáforas visuales y de sus correspondientes códigos visuales.- Valoración del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicación humana.- Percepción visual: proximidad y semejanza. Continuidad. Destaque. Homogeneidad.- Producción de composiciones con diferentes efectos visuales.- Finalidad de las imágenes: informativa, exhortativa, recreativa y estética. - Análisis de imágenes con distintas ficnalidades comunicativas.- Actitud crítica ante los mensajes de carácter exhortativo.- Interés por descubrir la ficnalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de los distintoscampos de la comunicación visual.- La técnica del collage: fotomontaje. - El lenguaje visual en el arte.- Utilización y cuidado correctos de los materiales utilizados para la realización de mensajes vi -suales.- Evaluación crítica de los nuevos canales de comunicación basados en las nuevas tecnologías.- Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compañeros.
 Elementos transversales.
 - Los contenidos de esta unidad se presentan como un elemento importante para analizar y valo-rar críticamente algunos aspectos del lenguaje visual, tan presente por otra parte en nuestra socie-dad. - La educación para la igualdad entre los sexos o la educación moral y cívica se tratan de formatransversal en toda la unidad, en el sentido de enjuiciar las producciones icónicas que nos rodean. - Al tratar los códigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la estructurade las señales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la educaciónvial y la educación moral y cívica.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte y publicidad.
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- Revistas, periódicos y cómics.- Papeles de colores, tijeras y pegamento.- Vídeos con anuncios publicitarios que ejemplificquen la ficnalidad de los mensajes.- Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con la unidad.- Logotipos de empresas y entidades.
 2 Elementos básicos de la expresión plástica I
 Introducción.
 Como cualquier otro tipo de lenguaje, el lenguaje visual posee una serie de elementos que lo arti -culan y forman su estructura comunicativa. Estos elementos son, entre otros, el punto, la línea, elplano y la textura.A partir de estos elementos, el alumno podrá crear cualquier tipo de obra en dos o tres dimensio -nes, y descubrir los aspectos expresivos y formales de las imágenes así como su lectura, que tantaimportancia tiene en el actual espacio iconográficco que nos rodea.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y la utilización de las técnicas yrecursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirirla competencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos elalumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales delas producciones artísticas.
 La Educación Plástica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Autonomía e iniciativa per-sonal (C8) dado que todo proceso de creación supone convertir una idea en un producto. Colaboraen estrategias de planificcación, de previsión de recursos, de anticipación y evaluación de resulta-dos, obligando al alumno a tomar decisiones de manera autónoma.
 A la competencia Aprender a aprender (C7) se contribuye en la medida en que se favorece la re-fleexión sobre los procesos y experimentación creativa, ya que implica la toma de conciencia de laspropias capacidades y recursos así como la aceptación de los propios errores como instrumento demejora.
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación; y la com-petencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democráti-ca.
 Objetivos.
 - Valorar y reconocer la capacidad estética y expresiva de los elementos básicos de la expresiónplástica.- Representar composiciones plásticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organiza-ción de los elementos fundamentales.
 Criterios de Evaluación.
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1. Realizar actividades que evidencien las distintas capacidades expresivas del punto.2. Identificcar los diferentes tipos de líneas y comprender sus distintos valores expresivos. 3. Elaborar obras utilizando los recursos expresivos de las formas planas y el plano.4. Emplear las texturas como elemento compositivo en una obra, creando determinadas sensacio-nes.5. Utilizar los diferentes elementos de la expresión plástica para elaborar composiciones.
 Contenidos.
 - Elementos básicos del lenguaje plástico: punto, línea, plano y textura.- La capacidad expresiva del punto.- Realización de composiciones a partir del punto como elemento central.- Tipos de líneas, su capacidad expresiva.- Producción de obras tomando la línea como motivo expresivo principal.- Clasificcación de los planos. Su valor expresivo y descriptivo.- Tratamiento de las formas planas y de sus capacidades expresivas.- Las texturas: naturales y artificciales; táctiles y visuales.- Obtención de texturas con diferentes materiales para comprender sus cualidades.- Los lápices de graficto: experimentación con lápices para conseguir sombreados y efectos de gri -ses.- Los elementos básicos de la expresión plástica en el arte.- Empleo y cuidado correctos de los materiales utilizados en la elaboración de las actividades pro-puestas.- Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compañeros.- Actitud crítica y constructiva ante las aportaciones artísticas no convencionales.- Interés por la experimentación con diferentes técnicas y materiales de realización plástica.
 Elementos transversales.
 - El respeto y la valoración de los trabajos provenientes de otras épocas y culturas nos introducenen el contenido transversal educación moral y cívica, pues las expresiones de carácter culturalsiempre requieren un esfuerzo de comprensión y análisis hacia esas manifestaciones.- El cuidado de los materiales utilizados y la limpieza de los trabajos son aspectos que se relacio-nan con la educación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta de arte.- Revistas y periódicos.- Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.- Lápices de graficto de distinta dureza.- Diapositivas de obras de autores en los que se evidencie la utilización de los elementos básicosde la expresión plástica, como Joan Miró, Wassily Kandinsky, Paul Klee, etc.- Imágenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilización del punto en una obra dearte. - Imágenes de grabados y de viñetas de cómics para ejemplificcar el uso de la línea y su capacidadexpresiva.
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3 El color I
 Introducción.
 El color es una de las cualidades que más deficnen nuestro entorno visual. La complejidad aparentede todo ese cromatismo casi inficnito se presenta, al ficnal, como la mezcla de unos pocos coloresque conficguran nuestro mundo. La percepción de los colores, su expresividad o su lenguaje son algunos de los conceptos que nece-sitan ser tratados, aparte del resto de los elementos básicos del lenguaje plástico, dada su magni -tud e importancia.Por ello, el objetivo de esta unidad será dotar a los alumnos de las herramientas principales paraanalizar las relaciones básicas entre los colores y los mensajes visuales que son capaces de emitir.
 Competencias clave.
 Se contribuye a la competencia Cultural y artística (C6) cuando el alumno experimenta e investi-ga con diversidad de técnicas plásticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.
 - El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejo-rar sus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4), pues ad-quirirán habilidades para poder modificcar las cualidades del color, consiguiendo con ello diferen-tes efectos. - La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).- Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones para realizar combinaciones cro-máticas determinadas.- Diferenciar las relaciones existentes entre los colores para poder apreciar la expresividad de las
 posibilidades del lenguaje cromático.
 Criterios de evaluacion.
 1. Diferenciar los colores primarios de los secundarios y ordenarlos correctamente en el círculocromático.2. Reconocer las diferentes cualidades de los colores.3. Elaborar composiciones que creen determinadas sensaciones a partir de las gamas cromáticas.4. Valorar la expresividad de las armonías de colores en la naturaleza y en el arte.5. Realizar obras que utilicen el color como elemento visual y expresivo.
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Contenidos.
 - Colores primarios y secundarios. El círculo cromático y los colores complementarios. Mezclasustractiva.- Análisis del color y de sus mezclas.- Importancia del tono, valor y saturación para la obtención matices de color.- Realización de composiciones utilizando las distintas cualidades del color.- La gama fría, la gama cálida y su subjetividad para expresar sensaciones. Policromía y monocro-mía.- Elaboración de ejercicios a partir de las gamas cromáticas.- Interés por descubrir los mecanismos perceptivos del color.- Relaciones armónicas entre colores: armonía de colores aficnes, de colores complementarios y degrises.- Producción de obras con diferentes tipos de armonías.- Obtención de degradados de un color mediante aguadas o por mezcla de blanco.- Técnicas de trabajo con témperas: la estampación.- Utilización correcta de los materiales que se emplean para aplicar el color.- El color en el arte. - El color a lo largo de la historia y sus capacidades expresivas. - Realización de obras cromáticas con diferentes grados de expresividad.- Valoración crítica de la utilización del color en los campos de la comunicación visual superandoestereotipos.- Análisis crítico de la utilización del color en otras épocas y culturas.- Respeto hacia el trabajo de otros compañeros.- Cuidado al realizar cada ejercicio con orden y limpieza.
 Elementos transversales.
 - El color actúa en casi todos los campos de la actividad humana, por lo que permite trabajar di-versos contenidos transversales. - Los códigos de colores que se utilizan para señalizar e informar permiten acercar a los alumnos ala educación vial. Por otro lado, los códigos cromáticos que utilizan muchas culturas, analizadosdesde un punto de vista social y cultural, contribuyen a trabajar la educación moral y cívica, asícomo la educación para la igualdad entre los sexos.- Hay que prestar especial atención al cuidado y limpieza de los materiales y de los trabajos reali-zados; estos aspectos se relacionan también con la educación moral y cívica. Asimismo, la elimi-nación de los materiales utilizados permite trabajar la educación ambiental.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta de arte.- Diapositivas de obras de autores que utilicen los colores primarios como elementos expresivos,como Joan Miró, David Hockney, Mark Rothko o Henri Matisse.- Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicación visual. - Señales viales como ejemplo de la utilización de códigos cromáticos en la comunicación visual.- Témperas y pinceles.- Papeles transparentes de diversos colores.
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4 Las formas I
 Introducción.
 Los contenidos de esta unidad profundizan en los conceptos básicos relacionados con la forma enel lenguaje plástico y visual: sus características fundamentales, su clasificcación, las diferentes ma-neras de ser representadas o sus relaciones en el espacio.Asimismo, es interesante que el alumno aprenda que las técnicas utilizadas para plasmar las dis-tintas formas pueden modificcar en gran medida el mensaje ficnal de la obra. De ahí que se dediqueun epígrafe especial a distintos estilos o maneras propias de cada artista de trasladar las formas asu obra, centrándose en el realismo, la ficguración y la abstracción.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y utilización de las técnicas y re-cursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir lacompetencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos el alumnoaprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las pro-ducciones artísticas.El uso de recursos tecnológicos específiccos supone una herramienta importante para la produc-ción de creaciones visuales y además colabora en la mejora de la Competencia digital (C4).La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación; y la com-petencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democráti-ca.
 Objetivos.
 - Diferenciar las cualidades y las estructuras básicas de las formas y representarlas gráficcamente.- Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plástico y visual, y la manera en laque estas han sido interpretadas por los principales estilos artísticos.
 Criterios de evaluación.
 1. Realizar composiciones a partir de contornos y siluetas. 2. Reconocer en obras de arte la utilización de formas abiertas y cerradas.3. Diseñar obras mediante formas simplificcadas y esquematizadas. 4. Realizar composiciones con diferentes valores expresivos a partir de formas de distinta natura-leza. 5. Distinguir una obra de arte ficgurativa de otra abstracta y reconocer sus valores comunicativos.
 Contenidos.
 - Cualidades y clasificcación de las formas.
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- Interés por observar y analizar las cualidades y la estructura de los objetos de su entorno.- Análisis de distintos tipos de formas y de sus cualidades.- Observación y análisis de las formas de su entorno cercano, atendiendo a su clasificcación formaly estructural. - Representación de las formas: silueta, contorno y dintorno.- Elaboración de trabajos utilizando los diferentes recursos espaciales existentes entre las formas.- Representación de las formas a partir de su contorno, el dintorno y la silueta.- Expresividad de las formas cerradas y abiertas. - Valoración de la capacidad expresiva de las formas como elemento básico del lenguaje visual.- Interés por reconocer los diferentes recursos visuales empleados en las relaciones espaciales en-tre las formas.- Relaciones espaciales entre las formas: superposición, variación de tamaño y contraste.- Diferencias entre realismo, ficguración y abstracción. - Los lápices de colores.- Experimentación con lápices de colores y aplicación de las distintas técnicas en trabajos senci -llos.- Las formas en el arte.- Clasificcación de distintas obras según el estilo artístico utilizado.- Curiosidad por reconocer en obras concretas los diferentes estilos artísticos utilizados para re -presentar las formas.- Actitud crítica ante las obras de arte que utilizan formas no convencionales.- Respeto y análisis positivo de las obras de otros compañeros.
 Elementos transversales.
 - Durante el desarrollo de esta unidad se estudian la simplificcación y la esquematización de for-mas como lenguaje artístico y comunicativo, algo que queda refleejado de manera patente en lasseñales informativas y viales que permiten tratar la educación vial. - La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relacionadirectamente con la educación moral y cívica, y, por otra parte, el análisis de las formas de nues -tro entorno cercano tanto natural como artificcial nos ayuda a fomentar la educación ambiental.- El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia y pocas artis-tas femeninas permite trabajar la educación para la igualdad entre los sexos.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta de arte.- Objetos cercanos de nuestro entorno que presenten formas diversas.- Diapositivas de obras de autores en los que la forma toma una importancia capital como JeanArp, Henry Moore o Fernand Léger.- Cómics para ver cómo se trabajan los contornos, siluetas y dintornos de los personajes.- Mural con señales viales informativas que servirán para poder apreciar cómo se esquematizan einterpretan determinadas formas.- Lápices de colores.
 5 Trazados geométricos I
 Introducción.
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Esta unidad introduce al alumno de Secundaria en la geometría. Lo inicia en el manejo de los ins-trumentos propios del dibujo técnico y en el trazado de construcciones sencillas que responden alos conceptos geométricos más elementales. Se pretende que los alumnos tomen conciencia de que estos trazados están presentes en su ámbitocotidiano y resulta una herramienta de trabajo imprescindible en la comunicación visual.
 Competencias clave.
 Dado que la geometría forma parte de las matemáticas, esta unidad permite al alumnado adquirirconocimientos y destrezas en competencia Matemática (C2).
 La realización de actividades permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para ini-ciarse en el aprendizaje y ser capaces desarrollar y evaluar proyectos con conficanza, responsabili-dad y sentido crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) yAutonomía e iniciativa personal (C8).
 Adquisición de la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo laciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Conocer los instrumentos de dibujo geométrico y hacer un uso adecuado de los mismos.- Comprender las relaciones que se establecen entre los elementos geométricos fundamentales yrealizar trazados sencillos.- Valorar la importancia que tiene la presencia de las formas geométricas en los distintos camposdel diseño.
 Criterios de evaluación.
 1. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realización de trazados geomé-tricos.2. Realizar composiciones utilizando rectas paralelas y perpendiculares.3. Realizar trazados con ángulos empleando regla y compás.4. Realizar composiciones creativas con estructuras geométricas haciendo uso de las tintas.5. Reconocer estructuras geométricas en las formas naturales y artificciales.
 Contenidos.
 - El dibujo geométrico: sus características y materiales.- Asimilación de los conceptos elementales de la geometría.- Interés por descubrir formas geométricas en el entorno cotidiano.- Análisis detenido del uso de las formas geométricas en los campos artísticos.- Elementos geométricos fundamentales: punto, recta y plano. - Valoración de las posibilidades que aportan al campo de la creación las formas geométricas pla-nas.- Instrumentos de dibujo: regla graduada, compás, escuadra y cartabón.- Práctica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.- Relaciones entre rectas. Trazados de paralelas y perpendiculares.- Recta, semirrecta y segmento. Operaciones con segmentos.

Page 153
                        

- Realización de operaciones gráficcas con segmentos.- Ángulos. Operaciones con ángulos.- La circunferencia. El círculo. Relaciones entre recta y circunferencia y entre circunferencias.- Realización de dibujos o composiciones que diferencien círculo y circunferencia.- La geometría en la arquitectura y las artes plásticas. - Reconocimiento de la importancia del diseño en la vida cotidiana.- Interés y esfuerzo por elaborar composiciones con precisión y limpieza.- Valoración de la constancia en el trabajo y realización el mismo con rigor.
 Elementos transversales.
 - Los elementos geométricos básicos aparecen constantemente en el entorno. El uso, el conoci-miento y el respeto de las señales de tráficco contribuyen al desarrollo de la educación vial. - El descubrimiento de las formas geométricas en los objetos más inmediatos, mobiliario de inte -rior y urbano, estructuras vegetales y animales y el fomento de la conservación de unas y otrascontribuyen de forma positiva a la educación moral y cívica. - El fomento del cuidado y la limpieza del material dan pie a tratar la educación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Fotografías, diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad. - Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo.- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Papel vegetal.
 6 Formas poligonales I
 Introducción.
 En esta unidad se estudian las formas poligonales. Son formas “funcionales” presentes en el ámbi -to del alumno, ya que se manificestan en múltiples objetos y como elementos que organizan lasmanifestaciones artísticas. En la educación plástica y visual se incide en la importancia de su conocimiento; su doble ficnali-dad estética y funcional y el uso que se hace de las mismas en los diferentes campos de comunica-ción visual: diseño, pintura, escultura o arquitectura.
 Competencias clave.
 Dado que la geometría forma parte de las matemáticas, esta unidad permite al alumnado adquirirconocimientos y destrezas en competencia Matemática (C2).
 La realización de actividades permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para ini-ciarse en el aprendizaje y ser capaces desarrollar y evaluar proyectos con conficanza, responsabili-dad y sentido crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) yAutonomía e iniciativa personal (C8).
 Adquisición de la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo laciudadanía democrática.
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Objetivos.
 - Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las composiciones plásticas.- Ser capaces de construir polígonos de cualquier número de lados. - Valorar la función estética que las construcciones geométricas han desempeñado en las manifes -taciones artísticas.
 Criterios de evaluación.
 1. Utilizar las formas poligonales como elemento estructurador de las composiciones plásticas.2. Representar con exactitud formas poligonales, haciendo uso de los materiales adecuados.3. Adquirir el gusto por la precisión, la medida y el ritmo que aportan las formas poligonales enlas obras de arte.4. Experimentar libremente con las formas poligonales en creaciones artísticas.5. Aplicar los rotuladores en la realización de obras personales y valorar su capacidad expresiva.
 Contenidos.
 - Los polígonos. Clasificcación de los polígonos.- Búsqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas poligonales.- Interés por descubrir formas poligonales en la naturaleza y en el entorno inmediato.- Reconocimiento de la importancia del diseño en la vida cotidiana.- Los triángulos. Clasificcación de los triángulos.- Construcción de triángulos.- Análisis comparativo de las distintas formas que puede presentar un triángulo, observando lamedida de sus lados y ángulos.- Cuadriláteros. Clasificcación de cuadriláteros.- Construcción de cuadriláteros.- Experimentación creativa del uso de triángulos y cuadriláteros.- Construcción de polígonos regulares. - Construcción de polígonos estrellados.- Realización de dibujos o composiciones con polígonos regulares y estrellados.- Valoración del uso de las formas poligonales con ficnes decorativos y plásticos.- Técnicas de trabajo con los rotuladores.- Realización de distintas experiencias con los rotuladores.- Las formas poligonales en las manifestaciones artísticas.- Recopilación y análisis de obras artísticas estructuradas con formas poligonales.- Gusto en la realización de trazados con exactitud y limpieza.- Reconocimiento de la necesidad de conocer y manejar el lenguaje técnico.- Mantenimiento del esfuerzo y la regularidad como medios de superación en el trabajo.- Curiosidad e interés por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.
 Elementos transversales.
 - Los cuadrados y triángulos aparecen frecuentemente en señales de tráficco y signos indicativos.En estos diseños identificcamos cada una de las formas y su contenido con un determinado mensa-je, de obligado o recomendado cumplimiento. Esto relaciona los contenidos de la presente unidadcon la educación vial. - Las formas poligonales contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente los siste-mas de comunicación visual de nuestro entorno, lo que fomenta la educación ambiental y la edu-
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cación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Revistas y periódicos.- Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo.- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes.- Rotuladores de distintos grosores y puntas, estilógrafos y tinta china negra.
 7 Formas simétricas I
 Introducción.
 Esta unidad trata las formas simétricas: su presencia en el entorno y su uso en la organización deespacios plásticos y visuales. Son formas que aparecen en la naturaleza, conficguradas como esta-bles y equilibradas.Desde la antigüedad, el hombre percibe la simetría y sus cualidades y la utiliza en el diseño de losmás diversos objetos: joyas, edificcios, jardines, y en la distribución de formas y espacios.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas desarrollando su compe-tencia Cultural y artística (C6).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 La utilización de procedimientos como la observación, la experimentación y el descubrimiento yla refleexión y el análisis posterior contribuyen a la adquisición de la competencia en el Conoci-miento y la interacción con el mundo físico (C3). Asimismo, introduce valores de sostenibilidad yreciclaje en cuanto a la utilización de materiales para la creación de obras y conservación del pa-trimonio cultural.
 Objetivos.
 - Valorar la importancia del orden simétrico en las formas.- Utilizar de forma expresiva las construcciones de trazados de ficguras simétricas.
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Criterios de evaluación.
 1. Realizar ficguras simétricas axiales y radiales por distintos procedimientos.2. Apreciar el mensaje de orden, equilibrio y estaticidad que aporta la simetría a las formas y elentorno.3. Practicar a mano alzada el dibujo de formas simétricas naturales.4. Componer y ordenar espacios visuales por medio de la simetría.5. Experimentar distintas técnicas en la realización de obras plásticas simétricas.
 Contenidos.
 - Búsqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas simétricas.- Curiosidad por identificcar el tipo de simetría que presentan las formas.- Análisis comparativo de las distintas simetrías que presentan las formas naturales y artificciales.- La simetría geométrica. Trazado de ficguras con simetría axial y radial.- Realización de formas simétricas con trazados geométricos.- Simetría aparente en las formas naturales y artificciales. Dibujo a mano alzada.- Representación a mano alzada de formas simétricas naturales.- Interés y gusto por practicar el trazado a mano alzada.- Expresividad de la simetría: compensación de formas visuales.- Reconocimiento del equilibrio y armonía que aporta la simetría a la conficguración de imágenes.- Técnica de trabajo: el estarcido.- Realización de distintas experiencias con la técnica del estarcido.- Disposición por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.- Las composiciones simétricas en el arte.- Documentación, selección y clasificcación de formas simétricas.- Disposición a trabajar de manera refleexiva los trazados geométricos de formas simétricas.
 Elementos transversales.
 Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente las imágenesy formas de nuestro entorno. Hojas, frutos, árboles y animales son formas simétricas. La observa-ción y el análisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el enriquecimiento que aportancon sus variaciones contribuyen a la educación ambiental.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo. Rotuladores y lápices de colores.- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Plásticos y cartones.- Tintas, témperas, óleos o acrílicos. Pulverizadores y/o cepillos.
 8 La forma en el espacio I
 Introducción.
 Esta unidad trata de aproximar al alumno a la representación de las formas con volumen, tanto en
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el plano como en el espacio. Se facilitan procedimientos útiles para dibujar la realidad tal y como se presenta en el espacio, yse entra en contacto con técnicas sencillas que permiten la actividad plástica tridimensional y po-tencian la creatividad. El objetivo de la unidad es la interpretación de formas en contextos espaciales y la descripcióngráficca de objetos tridimensionales.
 Competencias clave.
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación; y la com-petencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democráti-ca.
 El análisis y búsqueda de imágenes artísticas permite trabajar la competencia Cultural y artística(C6) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestacionesculturales y artísticas.
 Objetivos.
 - Utilizar recursos para la representación del espacio y el volumen sobre el plano.- Apreciar la incidencia de la luz sobre el volumen y representar este mediante el encajado y elclaroscuro.- Experimentar con las técnicas escultóricas del modelado.
 Criterios de evaluación.
 1. Utilizar recursos plásticos para dotar a las composiciones de profundidad.2. Construir volúmenes a partir de superficcies planas.3. Encajar formas y establecer relaciones entre las mismas y el espacio.4. Interpretar imágenes modificcando aspectos lumínicos, cromáticos o espaciales.5. Reconocer y valorar las posibilidades de uso de los materiales moldeables.6. Experimentar con materiales moldeables la realización de obras tridimensionales.
 Contenidos.
 - Introducción al concepto de espacio y su representación. Iniciación a la perspectiva cónica. - Realización de ejercicios de iniciación a la perspectiva.- Sensibilización ante el comportamiento de las formas y volúmenes en el entorno. - Interés por incrementar el conocimiento de las formas y los volúmenes a través de la observa-ción.- Formas volumétricas: los poliedros regulares y sus desarrollos.- Representación del volumen: el encajado.- Realización de bocetos como ejercicios iniciales en la realización de un trabajo.
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- Tipos de luz y su capacidad expresiva. El claroscuro. - Práctica del claroscuro mediante ejercicios de iniciación.- Observación de los efectos producidos por iluminaciones distintas sobre un volumen.- Apreciación del cambio que se produce en el volumen ante luces variantes. - Búsqueda de la originalidad en la resolución de las propuestas artísticas.- Presentación del modelado y de los instrumentos de trabajo. Introducción a la cerámica.- Técnicas de trabajo con arcilla y con yeso.- Tallado de piezas sobre bloques de yeso.- Construcción de formas huecas o macizas con arcilla.- Manipulación libre y creativa de las técnicas de trabajo con arcilla y yeso.- Disposición para experimentar técnicas con nuevos materiales.- Conservación y cuidado de los materiales del aula.- Gusto por realizar obras con un buen acabado ficnal.- La percepción de los volúmenes en el arte.- Observación y análisis de esculturas para conocer las técnicas empleadas.- Actitud crítica y respetuosa ante las producciones plásticas ajenas.
 Elementos transversales.
 - En esta unidad se fomentan la colaboración y el compañerismo al trabajar con materiales mol -deables. Las técnicas expuestas propician compartir materiales y espacios e instan al cuidado delmantenimiento del orden y la limpieza en el aula. Todas ellas son razones que relacionan la uni-dad con la educación para la paz y la educación moral y cívica.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Herramientas de talla: escoficnas, limas, lijas, cinceles, rascadores�- Escuadra, cartabón, regla, lápices de graficto, rotuladores y lápices de colores.- Témperas y/o acrílicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de mármol, papeles y cartones�- Focos de luz.- Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plásticos.- Yeso, recipientes y grasas.
 9 La ficgura humana I
 Introducción.
 El conocimiento y la representación de la ficgura humana son el objeto de la presente unidad. Laevolución en el tratamiento de la ficgura humana realizada a lo largo de todos los períodos artísti-cos evidencia el progreso del conocimiento del hombre a través de la historia.Esta unidad pretende, profundizando en el conocimiento de la ficgura humana, iniciar a los alum-nos en su representación de una manera convencional y no convencional.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y utilización de las técnicas y re-cursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir la
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competencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos el alumnoaprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las pro-ducciones artísticas.
 El uso de recursos tecnológicos específiccos supone una herramienta importante para la produc-ción de creaciones visuales y además colabora en la mejora de la Competencia digital (C4).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Analizar la ficgura humana mediante el estudio de sus proporciones y utilizar la proporción ydesproporción de la misma de forma intencionada para representarla.- Apreciar y valorar la representación de la ficgura humana en los diferentes estilos artísticos.
 Criterios de evaluación.
 1. Analizar y aplicar las proporciones en la representación de la ficgura humana.2. Realizar esquemas corporales y siluetas en los que se distinga estabilidad y movimiento.3. Crear personajes que expresen emociones.4. Apreciar los distintos estilos artísticos y sus variables en la representación de la ficgura humana.5. Experimentar distintas técnicas en la ideación y elaboración de personajes.
 Contenidos.
 - Análisis de la ficgura humana tanto en reposo (estabilidad) como en movimiento.- Estudio comparado del tratamiento de la ficgura humana a lo largo de la historia.- Disposición a incrementar el conocimiento sobre la ficgura humana.- Interpretación del lenguaje corporal. El escorzo en la composición artística.- Estudio del canon clásico y aplicación del mismo a la ficgura humana utilizando la cabeza comounidad de medida.- Dibujo de ficguras humanas copiadas de fotografías.- Curiosidad por descubrir las diferencias físicas para poder representarlas gráficcamente.- Gusto por las proporciones armónicas en la composición plástica. - Uso de esquemas y siluetas en la representación de posición y movimiento de la ficgura.- Disposición por descubrir lo que dota de estabilidad o movimiento a la ficgura humana.- Capacidad expresiva de la silueta humana.- Utilización expresiva de los elementos básicos de la plástica en la representación de la ficgura.- Representación de la ficgura humana en el cómic. Creación de personajes.- Ideación de personajes tomando como referencia algún argumento. - Actitud crítica ante las representaciones plásticas estereotipadas.- Técnicas de trabajo con papel maché.- Experimentación de la técnica del papel maché en la creación de un personaje.
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- Afán de superación en la realización de trabajos.- La representación de la ficgura humana a lo largo de la historia del arte.- Reconocimiento del enriquecimiento personal que aportan las ideas ajenas.
 Elementos transversales.
 La observación y el análisis de las proporciones, gestos y actitudes en la ficgura humana debencontribuir a que los alumnos diferencien y se diferencien de los demás de una manera respetuosa;esto relacionará la unidad con la educación para la igualdad de los sexos y la educación para lasalud, ya que favorece el acercamiento al conocimiento del propio cuerpo y puede promover hábi -tos de higiene física y mental.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Papeles de dibujo de diferentes tipos: satinados y absorbentes. - Lápices de dibujo. Rotuladores y lápices de colores. Témperas, acrílicos y barniz.- Papel de periódico, pasta de papel y cola blanca.- Cartón, alambre, tenazas y cinta adhesiva.
 2º de Educación Plástica y Visual.
 1 Lenguaje visual II.
 Introducción.
 Esta unidad acerca a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humano decomunicarse entre sí, transmitir sus experiencias y conocimientos. También introduce a los alumnos en los códigos propios que conficguran nuestra manera de comu-nicarnos y que se han renovado y empleado a lo largo del siglo XX con nuevos lenguajes y siste-mas de comunicación visual.El objetivo es que los alumnos, a través del conocimiento de estos códigos, sean capaces de inter -pretar los mensajes visuales y distinguir los elementos que los forman.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas contribuyendo a desarro-llar su competencia Cultural y artística (C6).
 El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
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Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo laciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Reconocer los elementos básicos del lenguaje visual y los códigos propios de cada medio de co-municación visual. - Diferenciar los efectos visuales utilizados para atraer la atención del receptor y las distintas ficna-lidades comunicativas que poseen las imágenes.
 Criterios de evaluación.
 1. Identificcar imágenes procedentes de distintos campos de la comunicación visual.2. Reconocer los códigos básicos de los diferentes lenguajes visuales. 3. Emplear recursos gráficcos visuales para expresar sensaciones o emociones. 4. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales. 5. Reconocer las diferentes ficnalidades de los mensajes visuales.
 Contenidos.
 - Comunicación visual: emisor, mensaje, receptor y medio. - Recopilación de imágenes con mensajes visuales de distinta índole.- Elaboración de collages y fotomontajes.- Lenguaje visual: el código visual. Metáforas visuales.- Realización de logotipos y metáforas visuales y de sus correspondientes códigos visuales.- Valoración del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicación humana.- Percepción visual: proximidad y semejanza. Continuidad. Destaque. Homogeneidad.- Producción de composiciones con diferentes efectos visuales.- Finalidad de las imágenes: informativa, exhortativa, recreativa y estética. - Análisis de imágenes con distintas ficnalidades comunicativas.- Actitud crítica ante los mensajes de carácter exhortativo.- Interés por descubrir la ficnalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de los distintoscampos de la comunicación visual.- La técnica del collage: fotomontaje. - El lenguaje visual en el arte.- Utilización y cuidado correctos de los materiales utilizados para la realización de mensajes vi -suales.- Evaluación crítica de los nuevos canales de comunicación basados en las nuevas tecnologías.- Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compañeros.
 Elementos transversales.
 - Los contenidos de esta unidad se presentan como un elemento importante para analizar y valo-rar críticamente algunos aspectos del lenguaje visual, tan presente por otra parte en nuestra socie-dad. - La educación para la igualdad entre los sexos o la educación moral y cívica se tratan de formatransversal en toda la unidad, en el sentido de enjuiciar las producciones icónicas que nos rodean. - Al tratar los códigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la estructura
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de las señales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la educaciónvial y la educación moral y cívica.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte y publicidad.- Revistas, periódicos y cómics.- Papeles de colores, tijeras y pegamento.- Vídeos con anuncios publicitarios que ejemplificquen la ficnalidad de los mensajes.- Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con la unidad.- Logotipos de empresas y entidades.
 2 Elementos básicos de la expresión plástica II.
 Introducción.
 Como cualquier otro tipo de lenguaje, el lenguaje visual posee una serie de elementos que lo arti -culan y forman su estructura comunicativa. Estos elementos son, entre otros, el punto, la línea, elplano y la textura.A partir de estos elementos, el alumno podrá crear cualquier tipo de obra en dos o tres dimensio -nes, y descubrir los aspectos expresivos y formales de las imágenes así como su lectura, que tantaimportancia tiene en el actual espacio iconográficco que nos rodea.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y la utilización de las técnicas yrecursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirirla competencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos elalumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales delas producciones artísticas.
 La Educación Plástica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Autonomía e iniciativa per-sonal (C8) dado que todo proceso de creación supone convertir una idea en un producto. Colaboraen estrategias de planificcación, de previsión de recursos, de anticipación y evaluación de resulta-dos, obligando al alumno a tomar decisiones de manera autónoma.
 A la competencia Aprender a aprender (C7) se contribuye en la medida en que se favorece la re-fleexión sobre los procesos y experimentación creativa, ya que implica la toma de conciencia de laspropias capacidades y recursos así como la aceptación de los propios errores como instrumento demejora.
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación; y la com-petencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democráti-ca.
 Objetivos.
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- Valorar y reconocer la capacidad estética y expresiva de los elementos básicos de la expresiónplástica.- Representar composiciones plásticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organiza-ción de los elementos fundamentales.
 Criterios de Evaluación.
 1. Realizar actividades que evidencien las distintas capacidades expresivas del punto.2. Identificcar los diferentes tipos de líneas y comprender sus distintos valores expresivos. 3. Elaborar obras utilizando los recursos expresivos de las formas planas y el plano.4. Emplear las texturas como elemento compositivo en una obra, creando determinadas sensacio-nes.5. Utilizar los diferentes elementos de la expresión plástica para elaborar composiciones.
 Contenidos.
 - Elementos básicos del lenguaje plástico: punto, línea, plano y textura.- La capacidad expresiva del punto.- Realización de composiciones a partir del punto como elemento central.- Tipos de líneas, su capacidad expresiva.- Producción de obras tomando la línea como motivo expresivo principal.- Clasificcación de los planos. Su valor expresivo y descriptivo.- Tratamiento de las formas planas y de sus capacidades expresivas.- Las texturas: naturales y artificciales; táctiles y visuales.- Obtención de texturas con diferentes materiales para comprender sus cualidades.- Los lápices de graficto: experimentación con lápices para conseguir sombreados y efectos de gri -ses.- Los elementos básicos de la expresión plástica en el arte.- Empleo y cuidado correctos de los materiales utilizados en la elaboración de las actividades pro-puestas.- Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compañeros.- Actitud crítica y constructiva ante las aportaciones artísticas no convencionales.- Interés por la experimentación con diferentes técnicas y materiales de realización plástica.
 Elementos transversales.
 - El respeto y la valoración de los trabajos provenientes de otras épocas y culturas nos introducenen el contenido transversal educación moral y cívica, pues las expresiones de carácter culturalsiempre requieren un esfuerzo de comprensión y análisis hacia esas manifestaciones.- El cuidado de los materiales utilizados y la limpieza de los trabajos son aspectos que se relacio-nan con la educación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta de arte.- Revistas y periódicos.- Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.- Lápices de graficto de distinta dureza.- Diapositivas de obras de autores en los que se evidencie la utilización de los elementos básicosde la expresión plástica, como Joan Miró, Wassily Kandinsky, Paul Klee, etc.
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- Imágenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilización del punto en una obra dearte. - Imágenes de grabados y de viñetas de cómics para ejemplificcar el uso de la línea y su capacidadexpresiva.
 3 El color II.
 Introducción.
 El color es una de las cualidades que más deficnen nuestro entorno visual. La complejidad aparentede todo ese cromatismo casi inficnito se presenta, al ficnal, como la mezcla de unos pocos coloresque conficguran nuestro mundo. La percepción de los colores, su expresividad o su lenguaje son algunos de los conceptos que nece-sitan ser tratados, aparte del resto de los elementos básicos del lenguaje plástico, dada su magni -tud e importancia.Por ello, el objetivo de esta unidad será dotar a los alumnos de las herramientas principales paraanalizar las relaciones básicas entre los colores y los mensajes visuales que son capaces de emitir.
 Competencias clave.
 Se contribuye a la competencia Cultural y artística (C6) cuando el alumno experimenta e investi-ga con diversidad de técnicas plásticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.
 - El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejo-rar sus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4), pues ad-quirirán habilidades para poder modificcar las cualidades del color, consiguiendo con ello diferen-tes efectos. - La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).- Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones para realizar combinaciones cro-máticas determinadas.- Diferenciar las relaciones existentes entre los colores para poder apreciar la expresividad de las
 posibilidades del lenguaje cromático.
 Criterios de evaluacion.
 1. Diferenciar los colores primarios de los secundarios y ordenarlos correctamente en el círculo
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cromático.2. Reconocer las diferentes cualidades de los colores.3. Elaborar composiciones que creen determinadas sensaciones a partir de las gamas cromáticas.4. Valorar la expresividad de las armonías de colores en la naturaleza y en el arte.5. Realizar obras que utilicen el color como elemento visual y expresivo.
 Contenidos.
 - Colores primarios y secundarios. El círculo cromático y los colores complementarios. Mezclasustractiva.- Análisis del color y de sus mezclas.- Importancia del tono, valor y saturación para la obtención matices de color.- Realización de composiciones utilizando las distintas cualidades del color.- La gama fría, la gama cálida y su subjetividad para expresar sensaciones. Policromía y monocro-mía.- Elaboración de ejercicios a partir de las gamas cromáticas.- Interés por descubrir los mecanismos perceptivos del color.- Relaciones armónicas entre colores: armonía de colores aficnes, de colores complementarios y degrises.- Producción de obras con diferentes tipos de armonías.- Obtención de degradados de un color mediante aguadas o por mezcla de blanco.- Técnicas de trabajo con témperas: la estampación.- Utilización correcta de los materiales que se emplean para aplicar el color.- El color en el arte. - El color a lo largo de la historia y sus capacidades expresivas. - Realización de obras cromáticas con diferentes grados de expresividad.- Valoración crítica de la utilización del color en los campos de la comunicación visual superandoestereotipos.- Análisis crítico de la utilización del color en otras épocas y culturas.- Respeto hacia el trabajo de otros compañeros.- Cuidado al realizar cada ejercicio con orden y limpieza.
 Elementos transversales.
 - El color actúa en casi todos los campos de la actividad humana, por lo que permite trabajar di-versos contenidos transversales. - Los códigos de colores que se utilizan para señalizar e informar permiten acercar a los alumnos ala educación vial. Por otro lado, los códigos cromáticos que utilizan muchas culturas, analizadosdesde un punto de vista social y cultural, contribuyen a trabajar la educación moral y cívica, asícomo la educación para la igualdad entre los sexos.- Hay que prestar especial atención al cuidado y limpieza de los materiales y de los trabajos reali-zados; estos aspectos se relacionan también con la educación moral y cívica. Asimismo, la elimi-nación de los materiales utilizados permite trabajar la educación ambiental.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta de arte.- Diapositivas de obras de autores que utilicen los colores primarios como elementos expresivos,como Joan Miró, David Hockney, Mark Rothko o Henri Matisse.
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- Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicación visual. - Señales viales como ejemplo de la utilización de códigos cromáticos en la comunicación visual.- Témperas y pinceles.- Papeles transparentes de diversos colores.
 4 Las formas II.
 Introducción.
 Los contenidos de esta unidad profundizan en los conceptos básicos relacionados con la forma enel lenguaje plástico y visual: sus características fundamentales, su clasificcación, las diferentes ma-neras de ser representadas o sus relaciones en el espacio.Asimismo, es interesante que el alumno aprenda que las técnicas utilizadas para plasmar las dis-tintas formas pueden modificcar en gran medida el mensaje ficnal de la obra. De ahí que se dediqueun epígrafe especial a distintos estilos o maneras propias de cada artista de trasladar las formas asu obra, centrándose en el realismo, la ficguración y la abstracción.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y utilización de las técnicas y re-cursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir lacompetencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos el alumnoaprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las pro-ducciones artísticas.El uso de recursos tecnológicos específiccos supone una herramienta importante para la produc-ción de creaciones visuales y además colabora en la mejora de la Competencia digital (C4).La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación; y la com-petencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democráti-ca.
 Objetivos.
 - Diferenciar las cualidades y las estructuras básicas de las formas y representarlas gráficcamente.- Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plástico y visual, y la manera en laque estas han sido interpretadas por los principales estilos artísticos.
 Criterios de evaluación.
 1. Realizar composiciones a partir de contornos y siluetas. 2. Reconocer en obras de arte la utilización de formas abiertas y cerradas.3. Diseñar obras mediante formas simplificcadas y esquematizadas. 4. Realizar composiciones con diferentes valores expresivos a partir de formas de distinta natura-
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leza. 5. Distinguir una obra de arte ficgurativa de otra abstracta y reconocer sus valores comunicativos.
 Contenidos.
 - Cualidades y clasificcación de las formas. - Interés por observar y analizar las cualidades y la estructura de los objetos de su entorno.- Análisis de distintos tipos de formas y de sus cualidades.- Observación y análisis de las formas de su entorno cercano, atendiendo a su clasificcación formaly estructural. - Representación de las formas: silueta, contorno y dintorno.- Elaboración de trabajos utilizando los diferentes recursos espaciales existentes entre las formas.- Representación de las formas a partir de su contorno, el dintorno y la silueta.- Expresividad de las formas cerradas y abiertas. - Valoración de la capacidad expresiva de las formas como elemento básico del lenguaje visual.- Interés por reconocer los diferentes recursos visuales empleados en las relaciones espaciales en-tre las formas.- Relaciones espaciales entre las formas: superposición, variación de tamaño y contraste.- Diferencias entre realismo, ficguración y abstracción. - Los lápices de colores.- Experimentación con lápices de colores y aplicación de las distintas técnicas en trabajos senci -llos.- Las formas en el arte.- Clasificcación de distintas obras según el estilo artístico utilizado.- Curiosidad por reconocer en obras concretas los diferentes estilos artísticos utilizados para re -presentar las formas.- Actitud crítica ante las obras de arte que utilizan formas no convencionales.- Respeto y análisis positivo de las obras de otros compañeros.
 Elementos transversales.
 - Durante el desarrollo de esta unidad se estudian la simplificcación y la esquematización de for-mas como lenguaje artístico y comunicativo, algo que queda refleejado de manera patente en lasseñales informativas y viales que permiten tratar la educación vial. - La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relacionadirectamente con la educación moral y cívica, y, por otra parte, el análisis de las formas de nues -tro entorno cercano tanto natural como artificcial nos ayuda a fomentar la educación ambiental.- El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia y pocas artis-tas femeninas permite trabajar la educación para la igualdad entre los sexos.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta de arte.- Objetos cercanos de nuestro entorno que presenten formas diversas.- Diapositivas de obras de autores en los que la forma toma una importancia capital como JeanArp, Henry Moore o Fernand Léger.- Cómics para ver cómo se trabajan los contornos, siluetas y dintornos de los personajes.- Mural con señales viales informativas que servirán para poder apreciar cómo se esquematizan einterpretan determinadas formas.
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- Lápices de colores.
 5 Trazados geométricos II.
 Introducción.
 Esta unidad introduce al alumno de Secundaria en la geometría. Lo inicia en el manejo de los ins-trumentos propios del dibujo técnico y en el trazado de construcciones sencillas que responden alos conceptos geométricos más elementales. Se pretende que los alumnos tomen conciencia de que estos trazados están presentes en su ámbitocotidiano y resulta una herramienta de trabajo imprescindible en la comunicación visual.
 Competencias clave.
 Dado que la geometría forma parte de las matemáticas, esta unidad permite al alumnado adquirirconocimientos y destrezas en competencia Matemática (C2).
 La realización de actividades permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para ini-ciarse en el aprendizaje y ser capaces desarrollar y evaluar proyectos con conficanza, responsabili-dad y sentido crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) yAutonomía e iniciativa personal (C8).
 Adquisición de la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo laciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Conocer los instrumentos de dibujo geométrico y hacer un uso adecuado de los mismos.- Comprender las relaciones que se establecen entre los elementos geométricos fundamentales yrealizar trazados sencillos.- Valorar la importancia que tiene la presencia de las formas geométricas en los distintos camposdel diseño.
 Criterios de evaluación.
 1. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realización de trazados geomé-tricos.2. Realizar composiciones utilizando rectas paralelas y perpendiculares.3. Realizar trazados con ángulos empleando regla y compás.4. Realizar composiciones creativas con estructuras geométricas haciendo uso de las tintas.5. Reconocer estructuras geométricas en las formas naturales y artificciales.
 Contenidos.
 - El dibujo geométrico: sus características y materiales.- Asimilación de los conceptos elementales de la geometría.- Interés por descubrir formas geométricas en el entorno cotidiano.- Análisis detenido del uso de las formas geométricas en los campos artísticos.- Elementos geométricos fundamentales: punto, recta y plano.
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- Valoración de las posibilidades que aportan al campo de la creación las formas geométricas pla-nas.- Instrumentos de dibujo: regla graduada, compás, escuadra y cartabón.- Práctica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.- Relaciones entre rectas. Trazados de paralelas y perpendiculares.- Recta, semirrecta y segmento. Operaciones con segmentos.- Realización de operaciones gráficcas con segmentos.- Ángulos. Operaciones con ángulos.- La circunferencia. El círculo. Relaciones entre recta y circunferencia y entre circunferencias.- Realización de dibujos o composiciones que diferencien círculo y circunferencia.- La geometría en la arquitectura y las artes plásticas. - Reconocimiento de la importancia del diseño en la vida cotidiana.- Interés y esfuerzo por elaborar composiciones con precisión y limpieza.- Valoración de la constancia en el trabajo y realización el mismo con rigor.
 Elementos transversales.
 - Los elementos geométricos básicos aparecen constantemente en el entorno. El uso, el conoci-miento y el respeto de las señales de tráficco contribuyen al desarrollo de la educación vial. - El descubrimiento de las formas geométricas en los objetos más inmediatos, mobiliario de inte -rior y urbano, estructuras vegetales y animales y el fomento de la conservación de unas y otrascontribuyen de forma positiva a la educación moral y cívica. - El fomento del cuidado y la limpieza del material dan pie a tratar la educación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Fotografías, diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad. - Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo.- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Papel vegetal.
 6 Formas poligonales II.
 Introducción.
 En esta unidad se estudian las formas poligonales. Son formas “funcionales” presentes en el ámbi -to del alumno, ya que se manificestan en múltiples objetos y como elementos que organizan lasmanifestaciones artísticas. En la educación plástica y visual se incide en la importancia de su conocimiento; su doble ficnali-dad estética y funcional y el uso que se hace de las mismas en los diferentes campos de comunica-ción visual: diseño, pintura, escultura o arquitectura.
 Competencias clave.
 Dado que la geometría forma parte de las matemáticas, esta unidad permite al alumnado adquirirconocimientos y destrezas en competencia Matemática (C2).
 La realización de actividades permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para ini-ciarse en el aprendizaje y ser capaces desarrollar y evaluar proyectos con conficanza, responsabili-
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dad y sentido crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) yAutonomía e iniciativa personal (C8).
 Adquisición de la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo laciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las composiciones plásticas.- Ser capaces de construir polígonos de cualquier número de lados. - Valorar la función estética que las construcciones geométricas han desempeñado en las manifes -taciones artísticas.
 Criterios de evaluación.
 1. Utilizar las formas poligonales como elemento estructurador de las composiciones plásticas.2. Representar con exactitud formas poligonales, haciendo uso de los materiales adecuados.3. Adquirir el gusto por la precisión, la medida y el ritmo que aportan las formas poligonales enlas obras de arte.4. Experimentar libremente con las formas poligonales en creaciones artísticas.5. Aplicar los rotuladores en la realización de obras personales y valorar su capacidad expresiva.
 Contenidos.
 - Los polígonos. Clasificcación de los polígonos.- Búsqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas poligonales.- Interés por descubrir formas poligonales en la naturaleza y en el entorno inmediato.- Reconocimiento de la importancia del diseño en la vida cotidiana.- Los triángulos. Clasificcación de los triángulos.- Construcción de triángulos.- Análisis comparativo de las distintas formas que puede presentar un triángulo, observando lamedida de sus lados y ángulos.- Cuadriláteros. Clasificcación de cuadriláteros.- Construcción de cuadriláteros.- Experimentación creativa del uso de triángulos y cuadriláteros.- Construcción de polígonos regulares. - Construcción de polígonos estrellados.- Realización de dibujos o composiciones con polígonos regulares y estrellados.- Valoración del uso de las formas poligonales con ficnes decorativos y plásticos.- Técnicas de trabajo con los rotuladores.- Realización de distintas experiencias con los rotuladores.- Las formas poligonales en las manifestaciones artísticas.- Recopilación y análisis de obras artísticas estructuradas con formas poligonales.- Gusto en la realización de trazados con exactitud y limpieza.- Reconocimiento de la necesidad de conocer y manejar el lenguaje técnico.- Mantenimiento del esfuerzo y la regularidad como medios de superación en el trabajo.- Curiosidad e interés por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.
 Elementos transversales.
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- Los cuadrados y triángulos aparecen frecuentemente en señales de tráficco y signos indicativos.En estos diseños identificcamos cada una de las formas y su contenido con un determinado mensa-je, de obligado o recomendado cumplimiento. Esto relaciona los contenidos de la presente unidadcon la educación vial. - Las formas poligonales contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente los siste-mas de comunicación visual de nuestro entorno, lo que fomenta la educación ambiental y la edu-cación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Revistas y periódicos.- Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo.- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes.- Rotuladores de distintos grosores y puntas, estilógrafos y tinta china negra.
 7 Formas simétricas II.
 Introducción.
 Esta unidad trata las formas simétricas: su presencia en el entorno y su uso en la organización deespacios plásticos y visuales. Son formas que aparecen en la naturaleza, conficguradas como esta-bles y equilibradas.Desde la antigüedad, el hombre percibe la simetría y sus cualidades y la utiliza en el diseño de losmás diversos objetos: joyas, edificcios, jardines, y en la distribución de formas y espacios.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas desarrollando su compe-tencia Cultural y artística (C6).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 La utilización de procedimientos como la observación, la experimentación y el descubrimiento yla refleexión y el análisis posterior contribuyen a la adquisición de la competencia en el Conoci-miento y la interacción con el mundo físico (C3). Asimismo, introduce valores de sostenibilidad yreciclaje en cuanto a la utilización de materiales para la creación de obras y conservación del pa-trimonio cultural.
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Objetivos.
 - Valorar la importancia del orden simétrico en las formas.- Utilizar de forma expresiva las construcciones de trazados de ficguras simétricas.
 Criterios de evaluación.
 1. Realizar ficguras simétricas axiales y radiales por distintos procedimientos.2. Apreciar el mensaje de orden, equilibrio y estaticidad que aporta la simetría a las formas y elentorno.3. Practicar a mano alzada el dibujo de formas simétricas naturales.4. Componer y ordenar espacios visuales por medio de la simetría.5. Experimentar distintas técnicas en la realización de obras plásticas simétricas.
 Contenidos.
 - Búsqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas simétricas.- Curiosidad por identificcar el tipo de simetría que presentan las formas.- Análisis comparativo de las distintas simetrías que presentan las formas naturales y artificciales.- La simetría geométrica. Trazado de ficguras con simetría axial y radial.- Realización de formas simétricas con trazados geométricos.- Simetría aparente en las formas naturales y artificciales. Dibujo a mano alzada.- Representación a mano alzada de formas simétricas naturales.- Interés y gusto por practicar el trazado a mano alzada.- Expresividad de la simetría: compensación de formas visuales.- Reconocimiento del equilibrio y armonía que aporta la simetría a la conficguración de imágenes.- Técnica de trabajo: el estarcido.- Realización de distintas experiencias con la técnica del estarcido.- Disposición por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.- Las composiciones simétricas en el arte.- Documentación, selección y clasificcación de formas simétricas.- Disposición a trabajar de manera refleexiva los trazados geométricos de formas simétricas.
 Elementos transversales.
 Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente las imágenesy formas de nuestro entorno. Hojas, frutos, árboles y animales son formas simétricas. La observa-ción y el análisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el enriquecimiento que aportancon sus variaciones contribuyen a la educación ambiental.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo. Rotuladores y lápices de colores.- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Plásticos y cartones.- Tintas, témperas, óleos o acrílicos. Pulverizadores y/o cepillos.
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8 La forma en el espacio II.
 Introducción.
 Esta unidad trata de aproximar al alumno a la representación de las formas con volumen, tanto enel plano como en el espacio. Se facilitan procedimientos útiles para dibujar la realidad tal y como se presenta en el espacio, yse entra en contacto con técnicas sencillas que permiten la actividad plástica tridimensional y po-tencian la creatividad. El objetivo de la unidad es la interpretación de formas en contextos espaciales y la descripcióngráficca de objetos tridimensionales.
 Competencias clave.
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación; y la com-petencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democráti-ca.
 El análisis y búsqueda de imágenes artísticas permite trabajar la competencia Cultural y artística(C6) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestacionesculturales y artísticas.
 Objetivos.
 - Utilizar recursos para la representación del espacio y el volumen sobre el plano.- Apreciar la incidencia de la luz sobre el volumen y representar este mediante el encajado y elclaroscuro.- Experimentar con las técnicas escultóricas del modelado.
 Criterios de evaluación.
 1. Utilizar recursos plásticos para dotar a las composiciones de profundidad.2. Construir volúmenes a partir de superficcies planas.3. Encajar formas y establecer relaciones entre las mismas y el espacio.4. Interpretar imágenes modificcando aspectos lumínicos, cromáticos o espaciales.5. Reconocer y valorar las posibilidades de uso de los materiales moldeables.6. Experimentar con materiales moldeables la realización de obras tridimensionales.
 Contenidos.
 - Introducción al concepto de espacio y su representación. Iniciación a la perspectiva cónica. - Realización de ejercicios de iniciación a la perspectiva.
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- Sensibilización ante el comportamiento de las formas y volúmenes en el entorno. - Interés por incrementar el conocimiento de las formas y los volúmenes a través de la observa-ción.- Formas volumétricas: los poliedros regulares y sus desarrollos.- Representación del volumen: el encajado.- Realización de bocetos como ejercicios iniciales en la realización de un trabajo.- Tipos de luz y su capacidad expresiva. El claroscuro. - Práctica del claroscuro mediante ejercicios de iniciación.- Observación de los efectos producidos por iluminaciones distintas sobre un volumen.- Apreciación del cambio que se produce en el volumen ante luces variantes. - Búsqueda de la originalidad en la resolución de las propuestas artísticas.- Presentación del modelado y de los instrumentos de trabajo. Introducción a la cerámica.- Técnicas de trabajo con arcilla y con yeso.- Tallado de piezas sobre bloques de yeso.- Construcción de formas huecas o macizas con arcilla.- Manipulación libre y creativa de las técnicas de trabajo con arcilla y yeso.- Disposición para experimentar técnicas con nuevos materiales.- Conservación y cuidado de los materiales del aula.- Gusto por realizar obras con un buen acabado ficnal.- La percepción de los volúmenes en el arte.- Observación y análisis de esculturas para conocer las técnicas empleadas.- Actitud crítica y respetuosa ante las producciones plásticas ajenas.
 Elementos transversales.
 - En esta unidad se fomentan la colaboración y el compañerismo al trabajar con materiales mol -deables. Las técnicas expuestas propician compartir materiales y espacios e instan al cuidado delmantenimiento del orden y la limpieza en el aula. Todas ellas son razones que relacionan la uni-dad con la educación para la paz y la educación moral y cívica.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Herramientas de talla: escoficnas, limas, lijas, cinceles, rascadores�- Escuadra, cartabón, regla, lápices de graficto, rotuladores y lápices de colores.- Témperas y/o acrílicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de mármol, papeles y cartones�- Focos de luz.- Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plásticos.- Yeso, recipientes y grasas.
 9 La ficgura humana II.
 Introducción.
 El conocimiento y la representación de la ficgura humana son el objeto de la presente unidad. Laevolución en el tratamiento de la ficgura humana realizada a lo largo de todos los períodos artísti-cos evidencia el progreso del conocimiento del hombre a través de la historia.Esta unidad pretende, profundizando en el conocimiento de la ficgura humana, iniciar a los alum-
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nos en su representación de una manera convencional y no convencional.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y utilización de las técnicas y re-cursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir lacompetencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos el alumnoaprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las pro-ducciones artísticas.
 El uso de recursos tecnológicos específiccos supone una herramienta importante para la produc-ción de creaciones visuales y además colabora en la mejora de la Competencia digital (C4).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Analizar la ficgura humana mediante el estudio de sus proporciones y utilizar la proporción ydesproporción de la misma de forma intencionada para representarla.- Apreciar y valorar la representación de la ficgura humana en los diferentes estilos artísticos.
 Criterios de evaluación.
 1. Analizar y aplicar las proporciones en la representación de la ficgura humana.2. Realizar esquemas corporales y siluetas en los que se distinga estabilidad y movimiento.3. Crear personajes que expresen emociones.4. Apreciar los distintos estilos artísticos y sus variables en la representación de la ficgura humana.5. Experimentar distintas técnicas en la ideación y elaboración de personajes.
 Contenidos.
 - Análisis de la ficgura humana tanto en reposo (estabilidad) como en movimiento.- Estudio comparado del tratamiento de la ficgura humana a lo largo de la historia.- Disposición a incrementar el conocimiento sobre la ficgura humana.- Interpretación del lenguaje corporal. El escorzo en la composición artística.- Estudio del canon clásico y aplicación del mismo a la ficgura humana utilizando la cabeza comounidad de medida.- Dibujo de ficguras humanas copiadas de fotografías.- Curiosidad por descubrir las diferencias físicas para poder representarlas gráficcamente.- Gusto por las proporciones armónicas en la composición plástica. - Uso de esquemas y siluetas en la representación de posición y movimiento de la ficgura.- Disposición por descubrir lo que dota de estabilidad o movimiento a la ficgura humana.- Capacidad expresiva de la silueta humana.
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- Utilización expresiva de los elementos básicos de la plástica en la representación de la ficgura.- Representación de la ficgura humana en el cómic. Creación de personajes.- Ideación de personajes tomando como referencia algún argumento. - Actitud crítica ante las representaciones plásticas estereotipadas.- Técnicas de trabajo con papel maché.- Experimentación de la técnica del papel maché en la creación de un personaje.- Afán de superación en la realización de trabajos.- La representación de la ficgura humana a lo largo de la historia del arte.- Reconocimiento del enriquecimiento personal que aportan las ideas ajenas.
 Elementos transversales.
 La observación y el análisis de las proporciones, gestos y actitudes en la ficgura humana debencontribuir a que los alumnos diferencien y se diferencien de los demás de una manera respetuosa;esto relacionará la unidad con la educación para la igualdad de los sexos y la educación para lasalud, ya que favorece el acercamiento al conocimiento del propio cuerpo y puede promover hábi -tos de higiene física y mental.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte. - Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.- Papeles de dibujo de diferentes tipos: satinados y absorbentes. - Lápices de dibujo. Rotuladores y lápices de colores. Témperas, acrílicos y barniz.- Papel de periódico, pasta de papel y cola blanca.- Cartón, alambre, tenazas y cinta adhesiva.
 3º de Educación Plástica y Visual.
 1 Percepción y lectura de imágenes.
 Introducción.
 El objetivo es aproximar a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humanode comunicase entre sí, transmitir sus experiencias y conocimientos, sus vivencias e inquietudes.También se introduce a los alumnos en los códigos propios que conficguran nuestra manera de co-municarnos y que se han renovado y empleado a lo largo del siglo XX con nuevos lenguajes y sis -temas de comunicación visual. Se aproxima a los alumnos a los conceptos de percepción visual y observación. Se analizan losprincipales procesos perceptivos y la relación que existe entre los diferentes elementos que confic-guran las imágenes. Los alumnos conocerán algunos de los recursos básicos que se utilizan paracrear imágenes y mejorar sus capacidades visuales y artísticas.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas contribuyendo a desarro-llar su competencia Cultural y artística (C6).
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El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4), pues adquiri-rán habilidades que van desde el acceso a la información hasta su transmisión en distintos sopor-tes una vez tratada.
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicación; y la com-petencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democráti-ca.
 Objetivos.
 - Distinguir las diferencias y similitudes que existen entre los conceptos de percepción y observa-ción y conocer los principales principios perceptivos. - Diferenciar los distintos efectos visuales utilizados para crear una imagen y reconocer las rela-ciones existentes entre las formas. - Reconocer los elementos básicos del lenguaje visual y los códigos propios de cada medio de co-municación visual- Diferenciar las clases de lenguajes visuales utilizados y su ficnalidad comunicativa.
 Criterios de evaluación.
 1. Describir diferentes imágenes diferenciando entre observación y percepción. 2. Reconocer en las imágenes los distintos principios perceptivos. 3. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales. 4. Identificcar las ilusiones ópticas y las ficguras imposibles en imágenes de diversa procedencia.5. Elaborar ficguras cinéticas combinando adecuadamente diversos recursos gráficcos.6. Reconocer los códigos básicos de los diferentes lenguajes visuales.7. Distinguir las diferentes ficnalidades de los mensajes visuales.8. Elaborar imágenes a partir de su función comunicativa.
 Contenidos.
 - La percepción visual y la observación. Relaciones y diferencias. - Los principios perceptivos básicos.- Apreciación del valor del proceso perceptivo como elemento básico en la relación con nuestroentorno.- Efectos visuales: proximidad y semejanza, continuidad, contraste y homogeneidad.- Análisis de imágenes en las que se propongan distintos efectos visuales.- Utilización correcta de los distintos efectos visuales para producir mensajes visuales concretos.- Ilusiones ópticas, ficguras imposibles y ficguras cinéticas.- Recopilación de imágenes que muestren ilusiones ópticas y ficguras imposibles.- Gusto por la experimentación con ficguras imposibles, cinéticas e ilusiones ópticas.- La comunicación visual: significcado y significcante. Elementos de la comunicación visual.
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- Análisis de los elementos de la comunicación visual en las imágenes.- El lenguaje visual. Clases de lenguajes visuales. Clases de imágenes.- Estudio de diversas imágenes y descripción del tipo de mensaje visual que emiten.- Valoración del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicación humana.- Funciones de las imágenes. - Realización de imágenes con distintas ficnalidades.- Interés por descubrir la ficnalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de los distintoscampos de la comunicación visual.- Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compañeros.
 Elementos transversales.
 La educación ambiental es un contenido transversal que los alumnos pueden trabajar a partir de laobservación de los distintos elementos de su entorno y el respeto que debemos tener para conser -varlo. La educación para la igualdad entre los sexos se trata en la unidad en el sentido de enjuiciar lasproducciones icónicas que nos rodean para que los mensajes que emiten no sean discriminatorios.Al tratar los códigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la estructurade las señales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la educaciónvial.
 Materiales didácticos.
 - Reproducciones artísticas y fotografías de prensa.- Revistas y periódicos.- Cartulinas, papeles de colores, tijeras y pegamento.- Lápices de graficto.- Lápices de colores y rotuladores.- Vídeos con spots publicitarios que ejemplificquen la ficnalidad de los mensajes.- Anagramas y pictogramas de diferentes campos de la comunicación social.
 2 Lenguaje audiovisual
 Introducción.
 En esta unidad se estudia un tipo de lenguaje muy cercano a los alumnos, el lenguaje audiovisual,analizando los distintos medios de comunicación que utiliza: cine, televisión, prensa y publicidad.En el cine se estudian los distintos planos y sus valores expresivos, así como los posibles movi-mientos y ángulaciones de la cámara. En cuanto a la prensa y publicidad se hace hincapié en lasdistintas ficnalidades de las imágenes, y en el lenguaje televisivo se estudian los distintos géneros ysus características. Finalmente se introducen las nuevas tecnologías aplicadas a la imagen y sus aplicaciones en elcampo artístico.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas contribuyendo a desarro-
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llar su competencia Cultural y artística (C6).
 El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4), pues adquiri-rán habilidades que van desde el acceso a la información hasta su transmisión en distintos sopor-tes una vez tratada.
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Conocer los elementos básicos que forman los diferentes lenguajes audiovisuales y sus códigosvisuales narrativos.- Diferenciar la diversidad de propuestas audiovisuales que forman parte de nuestro entorno cul-tural y valorar sus posibilidades creativas.
 Criterios de evaluación.
 1. Identificcar los distintos elementos que forman la estructura narrativa básica del lenguaje audio-visual.2. Describir correctamente los pasos necesarios para la producción de un mensaje audiovisual.3. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus ficnalidades.4. Elaborar imágenes que utilicen recursos narrativos audiovisuales.5. Realizar composiciones creativas a partir de códigos utilizados en cada lenguaje audiovisual.
 Contenidos.
 - Lenguaje audiovisual. Características.- Lenguaje cinematográficco. Planos, movimientos y angulaciones de la cámara.- Análisis de películas para ver los tipos de planos y sus valores expresivos.- Interés por los avances técnicos en el campo de la cinematografía como medio de comunicaciónvisual.- Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imágenes en prensa.- Recopilación de imágenes en prensa con distintas ficnalidades.- Lenguaje visual en publicidad. Elementos visuales que lo componen.- Observación de anuncios publicitarios y análisis de los elementos que los componen.- Actitud crítica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad.- Rechazo de los elementos de la publicidad que suponen discriminación sexual, social o racial.- Lenguaje televisivo. Géneros.- Observación de programas de televisión de diferentes formatos y análisis de sus características.- Actitud responsable ante el número de horas dedicadas a ver programas de televisión.
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- Nuevas tecnologías aplicadas a la imagen. Infografía, arte interactivo y videoarte.- Elaboración de un archivo de imágenes procedentes de las nuevas tecnologías. - Interés por los avances tecnológicos en el campo de las nuevas tecnologías de la imagen.
 Elementos transversales.
 Los medios de comunicación tratados en esta unidad, cine, prensa y televisión, son un instrumen-to privilegiado para analizar críticamente sus intereses y valores. Por tanto, esta unidad puede servir para trabajar múltiples contenidos transversales; entre ellos, laeducación moral y cívica, la educación para la igualdad entre los sexos y la educación del consu -midor.
 Materiales didácticos.
 - Revistas y periódicos.- Papeles de colores, tijeras y pegamento.- Cómics, ejemplos de story boards.- Anuncios publicitarios impresos.- Películas con estructuras narrativas sencillas.
 3 Análisis de las formas
 Introducción.
 El objetivo de esta unidad es trabajar todos los conceptos relacionados con la forma en el lenguajeplástico: sus cualidades, clasificcación, las diferentes maneras de ser representadas, su expresividad,etc. Asimismo, se pretende que el alumno conozca las diferentes técnicas utilizadas para plasmarlas formas y además las experimente. Y, por último, se dan unas nociones básicas de los distintos estilos artísticos en los que se clasific-can las obras y el tipo de formas que utiliza cada una en su representación.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y utilización de las técnicas y re-cursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir lacompetencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos el alumnoaprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las pro-ducciones artísticas.
 El uso de recursos tecnológicos específiccos supone una herramienta importante para la produc-ción de creaciones visuales y además colabora en la mejora de la Competencia digital (C4).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
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Objetivos.
 - Diferenciar las cualidades y estructuras básicas de las formas y representarlas gráficcamente.- Identificcar las diferentes modalidades de dibujo que se utilizan para representar las formas.- Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plástico y la manera en la que es-tas han sido interpretadas por los diferentes estilos artísticos.
 Criterios de calificcación.
 1. Reconocer las cualidades que conficguran las formas y sus distintas clases.2. Utilizar diferentes recursos para representar formas. 3. Utilizar las distintas modalidades de dibujo para crear una composición. 4. Reconocer en obras de arte la utilización de formas abiertas y cerradas para dotar de mayor ex -presividad a la obra.5. Conocer los distintos estilos artísticos y sus formas de representación.
 Contenidos.
 - Cualidades de la forma.- Observación de formas en el entorno para estudiar las cualidades que las deficnen y clasificcarlas.- Clasificcación de las formas: naturales y artificciales, geométricas y orgánicas.- Modalidades de dibujo: boceto, apunte del natural, bosquejo y croquis.- Realización de dibujos con distintos trazos, estilos, etc.- Estudio de las características de los trazos en dibujo. Reconocimiento de estos en distintas obrasgráficcas.- Gusto por la experimentación con distintas clases de trazos y materiales.- Expresividad gráficca de formas abiertas y cerradas.- Estudio en diversas representaciones de las características de las formas abiertas y cerradas.- Reconocimiento de la importancia de observar y analizar los aspectos visuales de las formaspara poder representarlas.- Expresividad gráficca en la infancia. Apreciación de la capacidad creativa y destreza gráficca queposeen los niños.- Los estilos de la expresión plástica: realista, abstracto y ficgurativo.- Estudio y comprensión de las cualidades de los distintos estilos artísticos.- Observación, reconocimiento y apreciación de las distintas características visuales del arte de di-ferentes culturas y épocas.- Valoración de los trazos y graficsmos que conforman los dibujos de artistas plásticos.- Interés por conocer diferentes estilos artísticos y su utilización en distintos campos: arte, diseño,cómic, etc.
 Elementos transversales.
 Esta unidad permite trabajar la educación ambiental: conocimientos sobre el entorno que se con-siguen analizando formas, imágenes y mensajes visuales procedentes de él. La ficnalidad es la inte-gración del alumno con su entorno.La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relaciona di -rectamente con la educación moral y cívica.El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia, y pocas artis -tas femeninas, permite trabajar la educación para la igualdad entre los sexos.
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Materiales didácticos.
 - Imágenes de formas de distintas clases.- Objetos cercanos que presenten formas diversas.- Cartulinas, tijeras y pegamento.- Lápices de diferentes durezas.- Papeles de dibujo de diferentes tipos.- Ceras, rotuladores y lápices de colores.
 4 Elementos de expresión
 Introducción.
 En esta unidad se deficnen las cualidades y funciones expresivas de los elementos visuales básicosde la expresión plástica: el punto, la línea, el plano y la textura. Conocer las características y posi -bilidades expresivas de estos elementos permitirá a los alumnos ampliar su gama de recursos ex-presivos y aplicarlos con mayor rigor y creatividad en sus trabajos artísticos.La unidad estudia también cómo podemos comunicar sentimientos mediante el uso de estos ele-mentos en las obras de arte. Sería enriquecedor para los alumnos el reconocer esta vinculación ypercibir y sentir cómo el tratamiento de estos elementos infleuye en su estado de ánimo. Esta sensi-bilización les permitirá, a su vez, transmitir estas maneras de sentir a través de sus expresiones ar -tísticas.
 Competencias clave.
 Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y la utilización de las técnicas y re -cursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir lacompetencia Cultural y artística (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artísticos el alumnoaprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las pro-ducciones artísticas.
 La Educación Plástica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Autonomía e iniciativa per-sonal (C8) dado que todo proceso de creación supone convertir una idea en un producto. Colaboraen estrategias de planificcación, de previsión de recursos, de anticipación y evaluación de resulta-dos, obligando al alumno a tomar decisiones de manera autónoma.
 A la competencia Aprender a aprender (C7) se contribuye en la medida en que se favorece la re-fleexión sobre los procesos y experimentación creativa, ya que implica la toma de conciencia de laspropias capacidades y recursos así como la aceptación de los propios errores como instrumento demejora.
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Conocer los principales elementos plásticos que estructuran una obra y valorar la importanciaque tiene la organización de dichos elementos para producir una determinada sensación visual y
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psicológica.
 - Representar composiciones plásticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organiza-ción de los elementos plásticos fundamentales y desarrollar el sentido estético a través de la inves-tigación con los mismos.
 Criterios de evaluación.
 1. Reconocer los elementos visuales en la naturaleza y en las manifestaciones artísticas. 2. Diferenciar las características y los valores expresivos de los elementos de expresión plástica.3. Realizar composiciones que produzcan distintos efectos visuales utilizando el punto como ele-mento de expresión.4. Crear composiciones y encajados con la línea como elemento clave para expresar emociones orepresentar motivos del natural.5. Elaborar composiciones que contengan planos que generen efectos tridimensionales.6. Elaborar muestrarios de texturas recopilando materiales y experimentando con diversas técni -cas.
 Contenidos.
 - Elementos de expresión.- Observación y análisis de las características visuales y expresivas de los elementos de expresiónplástica.- Estudio de los elementos en obras de arte, diseño y en el entorno.- Interés por descubrir en la naturaleza, en el arte y en el entorno indicios de elementos de expre-sión como estructuradores de la forma.- Reconocimiento de la importancia de los elementos en la expresividad de las obras de arte.- El punto: descripción y características estructurales. El punto como elemento expresivo y com-positivo.- Realización de ejercicios gráficcos experimentales utilizando puntos.- La línea: descripción y características estructurales. La línea como elemento expresivo y compo-sitivo.- Realización de ejercicios gráficcos experimentales utilizando líneas.- El encajado a partir de líneas. La línea en el dibujo decorativo y en el cómic.- Trazado de encajados para dibujos del natural.- El plano: descripción y características estructurales. El uso del plano para conseguir sensaciónde espacio tridimensional. El plano como elemento compositivo.- Experimentación en ejercicios gráficcos y búsqueda de efectos de volumen utilizando planos.- La textura: tipos de textura. Texturas táctiles y gráficcas, naturales y artificciales.- Experimentación con texturas gráficcas y táctiles.- Capacidad para transmitir sensaciones a través de los elementos de expresión.- Gusto por la experimentación en los trabajos personales con los elementos de expresión.- Conficanza en la propia expresión y respeto por los trabajos de los demás.- Valoración del conocimiento y el desarrollo estético que produce el estudio de los elementos deexpresión.
 Elementos transversales.
 Los contenidos de esta unidad pueden relacionarse con la educación ambiental, ya que en sutranscurso se tratará de desarrollar la sensibilidad en el proceso de percepción y en el análisis de
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los elementos visuales que conficguran el entorno.Se valorará especialmente por ello el uso de materiales naturales y artificciales reciclados para lle-var a cabo la experimentación y composición de collages.Los elementos que estudiamos en esta unidad se emplean en los códigos de señalética, como el decirculación vial. Numerosas señales de tráficco están compuestas por sencillos puntos, líneas o for-mas planas. Observar las señales de tráficco y destacar la simplicidad enumerando los escasos sig-nos que combinan permite trabajar la educación vial.
 Materiales didácticos.
 - Revistas de arte, arquitectura, diseño y cómics.- Diapositivas de arte.- Témperas y pinceles.- Tinta china.- Lápices de graficto y de colores.- Rotuladores.- Papel de dibujo y cartulinas de colores.- Tijeras y pegamento.- Materiales diversos como hilos, telas, maderas, corcho, arena, plásticos, metales, etc.
 5 El color
 Introducción.
 El principal objetivo de esta unidad es desarrollar el sentido y la apreciación del color como ele-mento de expresión plástica. También se abordan en la unidad, desde el punto de vista plástico,aspectos relativos a la mezcla de pigmentos y sus resultantes: armonías, contrastes, etc. Los alum-nos realizarán actividades de destreza que les servirán de ayuda, para más adelante crear sus pro-pias composiciones con color.
 Competencias clave.
 Se contribuye a la competencia Cultural y artística (C6) cuando el alumno experimenta e investi-ga con diversidad de técnicas plásticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.
 El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4), pues adquiri-rán habilidades para poder modificcar las cualidades del color, consiguiendo con ello diferentesefectos.
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
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Objetivos.
 - Comprender los procesos físicos y biológicos que permiten la visualización de los colores.- Conocer las cualidades del color y ser capaces de realizar mezclas y gradaciones tonales con di-versas técnicas y materiales.- Desarrollar su criterio estético, llegando a aplicarlo de manera armoniosa en sus trabajos artísti -cos y en los diversos aspectos de su vida cotidiana.
 Criterios de evaluación.
 1. Conocer la deficnición física del color.2. Diferenciar los colores luz primarios de los secundarios.3. Discernir los colores pigmento primarios de los secundarios y completar el círculo cromático.4. Reconocer en una obra plástica las cualidades del color: tono, valor y saturación.5. Realizar composiciones variando el valor o la saturación de los colores.6. Distinguir el tipo de armonía que presenta una obra plástica.7. Elaborar composiciones usando armonías aficnes y de contraste.
 Contenidos.
 - Naturaleza del color. Descomposición de la luz blanca. - Observación del color en el entorno y en las manifestaciones artísticas.- Estudio de las condiciones físicas y ficsiológicas que permiten que percibamos los colores.- Síntesis aditiva. Colores luz, primarios, secundarios y complementarios.- Interés por las manifestaciones de la luz y el color en el entorno natural y en el arte.- Síntesis sustractiva. Colores pigmento, primarios, secundarios y complementarios.- Análisis de los colores pigmento y sus mezclas. Elaboración de mezclas sustractivas.- Cualidades del color: tono, valor y saturación.- Capacidad de observación de las cualidades del color en objetos e imágenes.- Investigación de valores tonales en distintos colores.- El círculo cromático y los colores terciarios.- Armonías cromáticas.- Realización de composiciones que presenten armonías aficnes y de contraste.- Gusto por el cuidado y el buen uso de los instrumentos en la elaboración de los trabajos.- Predisposición para experimentar con distintas técnicas y materiales los conocimientos teóricossobre color.- Valor expresivo de los colores.- Investigación sobre los efectos psicológicos derivados de la combinación de diferentes colores.- Conficanza y valoración de la propia expresión plástica.- Respeto por el trabajo del resto de compañeros.
 Elementos transversales.
 El color permite trabajar la educación del consumidor, pues en los medios publicitarios ejerce unimportante efecto sobre el comportamiento del consumidor. Por ejemplo, en los anuncios de Coca-Cola u Orange, sus colores corporativos, rojo y naranja respectivamente, suelen inundar todas lasimágenes como si su presencia indicara la necesidad de que ocupen un lugar en nuestra vida coti -diana.También se puede trabajar la educación ambiental mediante el estudio del color en los objetos yen la naturaleza.
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Materiales didácticos.
 - Proyectores o focos de luz.- Prismas para descomponer la luz blanca.- Filtros o acetatos de colores.- Lápices de colores.- Acuarelas y témperas.- Revistas para analizar el tratamiento del color en la publicidad.
 6 Luz y volumen
 Introducción.
 En esta unidad se aborda el concepto de luz como elemento de expresión plástica. Se estudian lasdistintas claves tonales que puede presentar una imagen, así como las diferentes direcciones de lafuente luminosa y sus valores expresivos. Por último, se explican diferentes técnicas para repre-sentar el claroscuro.El alumno se introducirá en estos nuevos contenidos a través de la investigación y experimenta -ción con diversas técnicas y procedimientos. Observará cómo cambia el aspecto de un volumen alcambiar la iluminación, y se planteará distintos retos en cuanto a su representación gráficca.
 Competencias clave.
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 El análisis y búsqueda de imágenes artísticas permite trabajar la competencia Cultural y artística(C6) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestacionesculturales y artísticas.
 Objetivos.
 - Valorar la importancia de la iluminación en la apariencia de los objetos.- Apreciar el potencial expresivo de la luz en las imágenes.- Desarrollar la capacidad de representación gráficca mediante el estudio de las técnicas del claros-curo.
 Criterios de calificcación.
 1. Apreciar las diferencias entre la luz natural y la luz artificcial.2. Conocer y diferenciar las cualidades de la luz. 3. Apreciar las zonas de luz y sombra en los objetos reales iluminados y en imágenes.
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4. Relacionar los distintos tipos de iluminación con su capacidad expresiva.5. Apreciar los valores del claroscuro en la representación gráficca. 6. Aplicar las distintas técnicas de rayado, mancha y grisalla para representar el claroscuro.
 Contenidos.
 - La luz y las formas: luz natural y luz artificcial- Observación de las características de la iluminación en la naturaleza, en el entorno y en las ma-nifestaciones artísticas.- Claves tonales: alta, baja y contrastada.- Observación y análisis de los valores tonales en objetos sólidos iluminados desde varios ángulos.- Cualidades de la luz: dirección, calidad e intensidad.- Comparación de iluminaciones duras, suaves y difusas sobre diferentes objetos, personas y edi-ficcios.- Actitud crítica ante las manifestaciones ambientales que empleen la iluminación de maneraequivocada o deficciente.- El volumen y su representación. Zonas de luz y de sombra en los objetos iluminados.- Reconocimiento de la importancia de una adecuada iluminación para representar con éxito unconjunto de volúmenes.- El claroscuro. Procedimientos para representar el claroscuro: rayado, mancha y grisalla.- Disposición para experimentar diferentes procedimientos de claroscuro mediante distintos mate-riales y técnicas.- Uso de diversos procedimientos para representar el volumen gráficcamente.- Gusto por el trabajo limpio y bien realizado.- Valoración y respeto por el trabajo ajeno.
 Elementos transversales.
 El tipo de iluminación, su dirección, calidad e intensidad infleuyen física y psíquicamente en laspersonas, esto permite trabajar la educación para la salud. Por ejemplo, la luz verdosa produce unefecto sedante y la luz rojiza produce estrés y acelera el ritmo cardíaco. Otro contenido transversal con el que se puede relacionar la unidad es con la educación ambien -tal. Se puede comentar la importancia del aprovechamiento de la luz natural que no supone ungasto energético y la necesidad del uso responsable de la luz artificcial.
 Materiales didácticos.
 - Libros de arquitectura y arte.- Revistas de diseño de interiores.- Fotografías con distintas iluminaciones.- Focos de luz y acetatos de colores.- Lápices de graficto y de colores.- Témperas y pinceles.- Rotuladores.- Carboncillo y tizas blancas.- Papel de dibujo blanco y de colores.
 7 La composición
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Introducción.
 Para realizar una composición plástica es necesario tener en cuenta un conjunto de reglas cuyocumplimiento permite estructurar de manera adecuada una idea. Es conveniente que los alumnos,antes de abordar los trabajos personales, analicen y observen el esquema estructural, los movi-mientos, los ritmos y los pesos y fuerzas de los elementos que componen las obras visuales. Al estudiar las reglas de composición los alumnos iniciarán un importante aprendizaje sobre elproceso objetivo de la elaboración de un tema artístico.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas contribuyendo a desarro-llar su competencia Cultural y artística (C6).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 La utilización de procedimientos como la observación, la experimentación y el descubrimiento yla refleexión y el análisis posterior contribuyen a la adquisición de la competencia en el Conoci-miento y la interacción con el mundo físico (C3). Asimismo, introduce valores de sostenibilidad yreciclaje en cuanto a la utilización de materiales para la creación de obras y conservación del pa-trimonio cultural.
 Objetivos.
 - Desarrollar la capacidad de análisis en torno a la composición de una imagen.- Aplicar los recursos compositivos aprendidos en proyectos plásticos y de diseño.- Valorar la importancia que tiene una adecuada organización de los elementos gráficcos o espacia-les que componen una escena.
 Criterios de evaluación.
 1. Diferenciar los elementos de la composición en obras de arte y en manifestaciones del entorno.2. Reconocer los distintos tipos de esquemas y ritmos compositivos.3. Evaluar si el peso visual de una imagen guarda un equilibrio compositivo.4. Realizar esquemas lineales compositivos de obras de arte y fotografías.5. Crear esquemas de movimiento y de ritmos.6. Aplicar las leyes del equilibrio a la composición de una imagen.7. Emplear los materiales y las técnicas con precisión y adecuación a diferentes composiciones.
 Contenidos.
 - Tipos de formato: plano, tridimensional e irregular.- Observación de reproducciones plásticas y del entorno para reconocer su organización espacial.
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- Comparación de estructuras lineales en obras gráficcas y tridimensionales.- Esquemas compositivos simples y compuestos.- Figura y fondo en la composición: contraste y conjunto visual homogéneo.- Ritmo: clasificcación y aplicaciones.- Análisis de los ritmos que integran una composición.- Realización de esquemas compositivos y de ritmos. - Conficanza y constancia en el propio proceso de aprendizaje.- Equilibrio y peso visual: ley de la balanza y rectángulo áureo.- Creación de composiciones aplicando las leyes del equilibrio.- Gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.- Reconocimiento de los valores estéticos de una composición acertada.- Estudio de las características compositivas propias de diferentes épocas y estilos artísticos.- Actitud crítica ante cualquier manifestación plástica en el entorno.- Disposición para experimentar diferentes soluciones compositivas en los trabajos artísticos per-sonales.- Interés por el estudio de los modos compositivos de culturas diferentes a la propia.
 Elementos transversales.
 Esta unidad se presta a trabajar la educación moral y cívica y la educación para la igualdad entrelos sexos, pues la distribución de ficguras dentro de una composición permite que algunas aparez-can como protagonistas y otras queden en un segundo plano. Los responsables de marketing emplean técnicas de composición orientadas a llamar la atenciónacerca de los productos. Esto permite relacionar los contenidos con la educación del consumidor.Al ser conscientes de esta técnica de persuasión los alumnos pueden estar más preparados paratener un consumo más personal y responsable.
 Materiales didácticos.
 - Libros, revistas de diseño, cine, fotografía, arquitectura�- Materiales de desecho para realizar collages.- Tijeras y pegamento.- Papel vegetal.- Lápices de graficto y rotuladores.- Témperas, pinturas acrílicas y pinceles.
 8 Dibujo geométrico
 Introducción.
 En esta unidad, el alumno continúa el aprendizaje de trazados de formas geométricas planas.Debe manejar los materiales ya con cierta soltura, y consolidar y ampliar sus conocimientos sobregeometría plana. Un trazado geométrico debe ser exacto y preciso para que exprese con claridadla forma del objeto representado.Se pretende que el alumno considere el dibujo geométrico como un vehículo de expresión útil ynecesario en los campos de creación más diversos.
 Competencias clave.
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El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas contribuyendo a desarro-llar su competencia Cultural y artística (C6).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4) , pues adquiri-rán habilidades que van desde el acceso a la información hasta su transmisión en distintos sopor-tes una vez tratada.
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Valorar las características del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los campos de expresióngráficca.- Emprender y planificcar proyectos de alguna complejidad utilizando trazados geométricos.- Observar y distinguir las formas geométricas en el entorno cotidiano.
 Criterios de evaluación.
 1. Apreciar los trazados geométricos en el arte, el diseño y la arquitectura.2. Analizar la conficguración de diseños realizados con formas geométricas planas.3. Utilizar los recursos y reglas geométricas con orden, limpieza y claridad.4. Crear composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos.5. Encontrar ordenaciones geométricas en entornos y formas naturales.6. Relacionar “forma” y “función” en diseños realizados con formas geométricas.
 Contenidos.
 - Trazados geométricos básicos: rectas paralelas y perpendiculares, mediatriz, bisectriz y ángulos.- Consolidación de los conceptos elementales de la geometría.- Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con regla y compás o con plantillas. - Trazado deángulos.- Construcción de polígonos regulares conocido el lado. Método general.- Construcción de polígonos regulares conocido el radio de la circunferencia circunscrita. Métodogeneral.- Polígonos estrellados y espirales.- Realización de construcciones de polígonos regulares y estrellados.- Realización de formas planas formadas por arcos enlazados: espirales, óvalos y ovoides.- Tangencias. Enlaces de arcos de circunferencias sobre una línea poligonal.- Capacidad para entender y hacer un uso razonado del lenguaje técnico.- Realización de dibujos o composiciones con tangencias.
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- Curvas cónicas: elipse, parábola e hipérbola.- Reconocimiento de la organización que aporta al diseño el uso razonado de las formas geométri-cas.- Trazado de curvas cónicas.- Las formas geométricas en los distintos ámbitos artísticos.- Análisis y clasificcación de formas geométricas en diferentes ámbitos creativos.- Interés y esfuerzo en realizar composiciones con precisión y limpieza.- Curiosidad por descubrir formas geométricas en el entorno natural.- Interés y respeto por las manifestaciones artísticas y del entorno que emplean trazados geomé-tricos.- Superación de estereotipos que consideran las formas geométricas menos creativas.
 Elementos transversales.
 El uso de las formas geométricas planas es una constante en el diseño de señales indicativas detodo tipo. Estos diseños, de rápida interpretación, contribuyen al desarrollo de la educación vial. Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico; gran parte delmismo debería durar toda la etapa de la ESO. Hábitos de conservación del material que ayudan amejorar la educación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Fotografías, diapositivas, transparencias o presentaciones. - Instrumentos de dibujo técnico: lápices de graficto, plantillas y compás.- Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.- Estilógrafos y rotuladores. Adaptador de compás. - Témperas o acrílicos. - Cinta de pintor.
 9 Proporción y estructuras modulares
 Introducción.
 Desde la Antigüedad, la proporción forma parte de toda composición artística y técnica. Desde elrenacimiento se establece la ficgura humana como referente y unidad de medida. En la unidad sevan detallando los conceptos relativos a la proporción con orden y claridad, para que el alumnopueda abordar sus trabajos con conficanza.Se estudian también las estructuras modulares. Los diseños que se basan en módulos repetidos so-bre redes geométricas planas o volumétricas son muy utilizados en la ornamentación, la decora-ción, la arquitectura y el diseño textil. Existen diferentes niveles de complejidad en la estructuración de las redes y los diseños modula-res; en esta unidad se trabajan aquellas asequibles al grado de comprensión y destreza de losalumnos de este nivel.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas contribuyendo a desarro-
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llar su competencia Cultural y artística (C6).
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4), pues adquiri-rán habilidades que van desde el acceso a la información hasta su transmisión en distintos sopor-tes una vez tratada.
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Comprender las relaciones de proporción que se establecen entre las partes de una misma ficguray entre varias ficguras entre sí.- Investigar las posibilidades creativas de los conceptos geométricos de igualdad, semejanza y si-metría.- Comprender las estructuras básicas de los diseños de repetición modular y realizar composicio-nes modulares creativas.- Apreciar el valor expresivo de la proporción y las composiciones modulares en el arte, la arqui -tectura y en cualquier manifestación del entorno.
 Criterios de evaluación.
 1. Diferenciar las distintas relaciones de proporcionalidad entre ficguras.2. Conocer los distintos tipos de escalas y valorar sus aplicaciones.3. Realizar composiciones plásticas utilizando ficguras iguales, simétricas y semejantes. 4. Analizar sobre el plano la organización del espacio que establece el uso de la forma modular.5. Realizar composiciones con distintas estructuras modulares, ficnalizándolas con limpieza, ordeny rigor geométrico.6. Reconocer el concepto de proporción en las manifestaciones artísticas, en la naturaleza y en elentorno.7. Reconocer diseños modulares en los elementos visuales del entorno.
 Contenidos.
 - Proporcionalidad. Teorema de Tales y teorema de la altura. Sección áurea.- Práctica de la división de un segmento en partes iguales.- Relaciones de proporcionalidad entre ficguras: igualdad, simetría y semejanza. - Reconocimiento del valor que tiene la proporción en el diseño de objetos funcionales.- Respeto para entender y curiosidad por conocer el sentido de la proporción o la desproporciónen las diferentes culturas. - Comprobación de las relaciones de medida entre formas semejantes.- Construcción de ficguras simétricas y semejantes.- Observación de las proporciones en el arte, el diseño, el entorno y la naturaleza.
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- Escalas: natural, de reducción y de ampliación. Escalas gráficcas.- Realización de ficguras a diferentes escalas.- Respeto por los materiales de dibujo y disposición para ficnalizar los trabajos con orden y limpie-za.- Redes modulares: simples y compuestas. Anomalías.- El módulo. Movimientos del módulo: giro y desplazamiento. - La circunferencia en la composición modular.- Composiciones modulares tridimensionales. Recursos para crear sensación de volumen.- Transformaciones del módulo.- Creación de diseños combinando módulos en diferentes posiciones.- Análisis y observación de las diferentes manifestaciones del diseño modular en el entorno.- Estudio de artistas, estilos y culturas que hayan empleado los diseños de repetición.- Reconocimiento de la presencia de las composiciones modulares en el entorno.- Gusto por la investigación en el diseño de formas modulares y conficanza en la propia expresióngráficca.
 Elementos transversales.
 Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educación ambiental y la educa-ción moral y cívica. Al estudiar la proporción que guardan los distintos elementos que formanparte de nuestro entorno, el alumno se sensibilizará ante las diferencias existentes. Por otra parte se puede incidir en la educación para la salud de modo que los alumnos valoren porigual los múltiples cánones para la belleza y acepten así las formas de su propio cuerpo.Por otro lado, al continuar utilizando el material de dibujo geométrico para crear composicionesmodulares, y ser necesario el trabajo en unos espacios limpios y ordenados, se sigue incidiendo enla educación del consumidor.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño. - Fotografías, diapositivas, transparencias o presentaciones. - Instrumentos de dibujo técnico. Escalímetros y escalas gráficcas.- Lápices de graficto, lápices de colores y rotuladores. - Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas. - Estilógrafos. Adaptador de compás. - Témperas o acrílicos.
 10 Sistemas de representación
 Introducción.
 En esta unidad se introduce al alumno en el concepto de la representación espacial por métodosproyectivos. Se pretende que utilice las normas de los sistemas diédrico y axonométrico y laperspectiva caballera para representar formas geométricas o cuerpos sencillos. Los sistemas que se estudian son complementarios, las perspectivas nos permiten una visión glo-bal del objeto, y el sistema diédrico, con sus proyecciones complementadas con la acotación, laejecución de cualquier proyecto.
 Competencias clave.
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El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, así como representar la realidad en el plano yapreciar las representaciones artísticas, lo cual ayuda a desarrollar su competencia Cultural y ar-tística (C6).
 El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los alumnos mejorarsus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4), pues adquiri-rán habilidades que van desde el acceso a la información hasta su transmisión en distintos sopor-tes una vez tratada.
 La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesariaspara iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar pro -yectos creativos con conficanza, responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan compe-tencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8).
 Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la Comunicaciónlingüística (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendola ciudadanía democrática.
 Objetivos.
 - Desarrollar recursos geométricos para representar el espacio tridimensional.- Describir de manera objetiva formas volumétricas.- Valorar la importancia del uso de los sistemas de representación en los diferentes campos del di -seño.
 Criterios de evaluación.
 1. Diferenciar los distintos sistemas de representación gráficca.2. Aprender los fundamentos del sistema diédrico y de las perspectivas axonométrica y caballera.3. Trazar vistas de sólidos en el sistema diédrico.4. Realizar croquis y acotaciones de piezas.5. Dibujar sólidos en perspectiva axonométrica y caballera. 6. Diferenciar el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
 Contenidos.
 - Sistema diédrico: fundamentos. Representación de puntos, rectas y formas planas.- Estudio de los elementos fundamentales del sistema diédrico.- Representación diédrica de sólidos: representación de piezas.- Realización de vistas de sólidos sencillos.- Conficanza en la propia capacidad de expresión espacial.- Normas de acotación: elementos y sistemas de acotación. Croquis acotado.- Sistema axonométrico. Representación de sólidos a partir de sus vistas.- Perspectiva caballera: fundamentos. Representación de sólidos.- Estudio de los elementos fundamentales de las perspectivas axonométrica y caballera.
 - Observación de las características gráficcas de los sistemas de representación.- Análisis de las características gráficcas de los croquis. Realización de croquis de objetos sencillos.- Reconocimiento de la utilidad que tiene el dibujo de representación objetiva en el ámbito de las
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artes, la arquitectura, el diseño y la ingeniería.- Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.- Respeto y reconocimiento del trabajo de los demás compañeros.- Reconocimiento de la contribución del uso de los sistemas de representación al desarrollo indus-trial en el mundo contemporáneo.
 Elementos transversales.
 Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educación ambiental y la educa-ción moral y cívica. El alumno en esta unidad debe valorar la importancia del trabajo sistematiza -do. Contribuye al buen funcionamiento de la cadena de trabajo y, por tanto, mejora el rendimien-to del trabajo en grupo y su coordinación.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, arquitectura, ingeniería y diseño industrial. - Fotografías, diapositivas, transparencias o presentaciones. - Instrumentos de dibujo técnico: plantillas y compás. - Estilógrafos. Adaptador de compás. - Lápices de graficto de diferentes durezas. - Sólidos sencillos.
 Educación Plástica y visual de 4º de E.S.O.
 1 Las formas en la naturaleza
 Introducción.
 Esta unidad acerca a los alumnos a la observación y análisis de distintas formas naturales: vegeta-les y animales y al paisaje. Pretende que mediante el conocimiento de las características formalesy del funcionamiento de estas formas los alumnos puedan utilizarlas en sus propias creaciones.La unidad proporciona pautas que facilitan la representación del natural de diferentes modelos yanaliza los elementos que intervienen en una composición paisajística. Cada uno de los epígrafescontempla el uso de las formas naturales en los campos artísticos y de diseño. Estos ejemplos condiferentes grados de iconicidad facilitarán que los alumnos reconozcan y sean capaces de expre-sarse utilizando estas formas.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir las formas naturales, y desde el lenguaje vi -sual, a apreciar los valores estéticos y culturales de estas formas contribuyendo a desarrollar sucompetencia Cultural y artística (C6).
 El estudio de las proporciones, así como de las relaciones geométricas: simetría, esquemas poligo-nales o en espiral que se producen en la representación objetiva de las formas naturales permitiráa los alumnos mejorar la competencia Matemática (C2), aplicando las relaciones geométricas en-tre ficguras de forma experimental.
 Los estudios de composición que toman como referente el paisaje y otras formas naturales contri -
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buyen a la adquisición de la competencia en el Conocimiento y la interacción con el mundo físico(C3), mediante la utilización de procedimientos relacionados con el método científicco, como la ob-servación, la experimentación y el descubrimiento y la refleexión y el análisis posterior.
 Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilización de materialespara la creación de obras propias, análisis de obras ajenas y conservación del patrimonio cultural.Este último punto ayuda a desarrollar su competencia Social y ciudadana (C5).
 Objetivos.
 - Reconocer la importancia e infleuencia de las formas naturales en las manifestaciones artísticas. - Expresarse haciendo uso de formas naturales en composiciones artísticas y de diseño, aplicandocapacidad de análisis y recursos estilísticos y compositivos.
 Criterios de evaluación.
 1. Interpretar plásticamente formas naturales.2. Diferenciar las distintas estructuras naturales. 3. Dibujar del natural entornos y formas naturales. 4. Esquematizar gráficcamente estructuras vegetales y animales. 5. Realizar composiciones cuidando el análisis de las formas y los elementos que las conficguran yordenan.
 Contenidos.
 - Análisis y representación de las formas naturales: análisis de las formas, representación objetivay subjetiva de las formas, interpretaciones artísticas.- Estructura de los vegetales: hojas, fleores y frutos. Árboles. Interpretaciones artísticas.- Selección y análisis gráficco de estructuras naturales: vegetales y animales.- Realización de esquemas estructurales de hojas y fleores a partir de modelos naturales.- Valoración de la importancia del uso de las estructuras vegetales en las artes decorativas.- Creación de composiciones con distintas intenciones expresivas basadas en formas naturales.- Estructura de los animales. Representación del natural. Interpretaciones artísticas. Animalesfantásticos.- Realización de apuntes del natural de paisajes y de animales.- Valoración del papel simbólico de los animales mitológicos en el arte.- Análisis del empleo de los elementos plásticos en composiciones artísticas basadas en las formasnaturales.- Discernimiento en el uso de las formas naturales con ficnes artísticos y/o científiccos.- El paisaje. Términos y luz en el paisaje. Interpretaciones artísticas.- El paisaje y el bodegón en el arte. - Observación de las relaciones que se establecen entre forma–función que condicionan las estruc-turas naturales.- Respeto por la naturaleza a través del estudio de sus formas.- Gusto por la investigación en el diseño de motivos ornamentales con el empleo de formas natu-rales.- Reconocimiento del valor de las formas naturales como fuente estimuladora de artistas, arte-sanos y creativos de distintas épocas y culturas.
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Elementos transversales.
 Esta unidad contribuye a valorar la preservación de la naturaleza con el ficn de mejorar la calidaddel ser humano, por lo que la misma participa de los objetivos de la Educación moral y cívica y dela Educación ambiental.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, botánica, zoología y paisajismo.- Revistas, periódicos.- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, tijeras y pegamento.- Lápices y rotuladores de colores.- Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.- Escuadra, cartabón, regla y estilógrafos.
 2 El paisaje urbano y su expresión en el arte
 Introducción.
 En esta unidad se observa y analiza, a través de la historia del arte, cómo el paisaje urbano inter-viene y forma parte de la misma en múltiples interpretaciones y estilos de artistas sujetos a lasnormas de épocas diferentes. Se contrastan ejemplos de distintos grados de ficguración y técnicasdiversas y se analizan tanto los criterios compositivos como otros elementos determinantes en laconficguración del paisaje urbano, como la luz, la perspectiva y la ficgura humana, referente de pro-porción y medida. El conocimiento de las condiciones que se relacionan con el crecimiento y evolución de las ciuda-des queda refleejado en las obras de los diferentes artistas, lo que propicia que los alumnos refleexio-nen sobre la importancia del urbanismo y la correspondencia que se establece entre ciudad y so-ciedad.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir el paisaje urbano, y desde el lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales del mismo contribuyendo a desarrollar su competenciaCultural y artística (C6).
 El conocimiento de las condiciones y los aspectos positivos y negativos que acompañan la plani-ficcación, mantenimiento, crecimiento y renovación de las ciudades ayuda a desarrollar la compe-tencia Social y ciudadana (C5) de los alumnos.
 La refleexión por parte del alumno sobre los procesos y experimentación creativa realizados por losartistas en sus paisajes urbanos, y el abordaje de tareas propias sobre este tema propician la tomade conciencia de sus capacidades y recursos, así como la aceptación de los propios errores comoinstrumento de mejora; estos aspectos contribuyen a la competencia para Aprender a aprender(C7).
 Esta unidad introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto que analiza el impacto y la
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utilización de nuevos materiales y tecnologías en la conficguración de las ciudades. El análisis deestos aspectos ayuda a fomentar la competencia en el Conocimiento y la interacción con el mun-do físico (C3).
 Objetivos.
 - Valorar los aspectos estructurales y visuales del paisaje urbano y respetar el patrimonio que en-riquece la estética de las ciudades. - Representar paisajes urbanos en estilo realista, simplificcando los detalles y/o transformándoloscon recursos plásticos.
 Criterios de evaluación.
 1. Diferenciar aspectos estructurales y estéticos en paisajes urbanos de épocas y estilos diversos.2. Utilizar los elementos compositivos en el análisis y realización de obras paisajísticas urbanas. 3. Interpretar paisajes urbanos aplicando los fundamentos de la perspectiva cónica. 4. Aplicar técnicas y materiales diversos en la representación de paisajes urbanos. 5. Reconocer los elementos que intervienen y enriquecen las obras con temática urbana.
 Contenidos.
 - Conficguración y estética de las ciudades. Arquitectura y nuevas tecnologías- Elementos compositivos del paisaje urbano. Formato, encuadre y visor. Punto de vista y esquemacompositivo. Esquema de recorrido visual. Centro de interés. Esquema de movimiento. Direccio-nes principales y ritmos.- Representación del espacio. Perspectiva cónica práctica. Procedimientos y recursos plásticos.- Elaboración de esquemas de perspectivas prácticas.- Elementos visuales del paisaje urbano. La luz en el paisaje urbano nocturno. La ficgura en el pai-saje urbano. Otros elementos urbanos.- El paisaje urbano a lo largo de la historia del arte. - Observación de objetos y escenas del entorno urbano y descripción de sus formas.- Realización de apuntes del natural de entornos urbanos próximos.- Experimentación con diferentes técnicas y materiales en la realización de paisajes urbanos.- Análisis de la funcionalidad y estética de los distintos elementos presentes en la urbe.- Valoración del paisaje urbano como tema pictórico.- Curiosidad por conocer la importancia que los cambios de vida tienen en la renovación de lasciudades.- Adquisición y práctica de conducta que contribuyan a mejorar el paisaje urbano.- Reconocimiento de la importancia que tiene la planificcación en un proyecto urbanístico.- Actitud crítica ante los valores estéticos y funcionales que deben reunir los distintos elementosurbanos.
 Elementos transversales.
 - Mediante el análisis de las obras que se aprecian en esta unidad el alumno puede acercarse deforma crítica y razonada a la evolución de la ciudad y al impacto que tiene la misma en nuestracalidad de vida, lo que participa de los objetivos de la Educación moral y cívica y de la Educaciónambiental.
 Materiales didácticos.
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- Libros de consulta sobre arte y revistas sobre diseño y urbanismo.- Planos y guías turísticas.- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal y acetatos.- Lápices de graficto y lápices y rotuladores de colores.- Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.- Escuadra, cartabón, regla y estilógrafos.
 Competencias clave.
 El alumno en esta unidad, como en las dos anteriores, aprende a mirar, ver, observar y percibir lasformas, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales delas representaciones artísticas de la ficgura humana contribuyendo a desarrollar su competenciaCultural y artística (C6).
 El cómic utiliza recursos que expresan ideas, sentimientos y emociones a la vez que integra el len-guaje plástico y visual con el lenguaje verbal y escrito, favoreciendo la comunicación. El conoci-miento y uso de este lenguaje favorece el desarrollo de la competencia en Comunicación lingüísti-ca (C1).
 El estudio de la proporción y el canon de medida en la ficgura humana, así como de la simetríaaparente que se produce en la misma, permitirá a los alumnos mejorar la competencia Matemáti-ca (C2), aplicando las relaciones geométricas entre ficguras de forma experimental en la represen-tación objetiva de las formas naturales.
 La competencia para Aprender a aprender (C7) se desarrolla en la medida en que se favorece larefleexión sobre los procesos y experimentación creativa con la ficgura humana y sus aplicacionesen representaciones más o menos académicas. La utilización de técnicas o la aplicación de con-ceptos implican el uso de recursos y la valoración de los mismos, la aceptación de los propioserrores como instrumento de aprendizaje y mejora.
 Objetivos.
 - Reconocer y valorar la importancia del uso de la ficgura humana en la historia del arte. - Interpretar ficguras humanas por medio de la esquematización, la deformación y la estilización endiseños personales.
 Criterios de calificcación.
 1. Reconocer las distintas formas de representación de la ficgura humana practicadas por artistasplásticos.2. Dibujar apuntes del natural del cuerpo humano ajustando las proporciones de sus distintos ele-mentos. 3. Realizar esquemas gráficcos de personas estáticas y en movimiento. 4. Identificcar los rasgos más característicos en el retrato y/o caricatura de un personaje. 5. Utilizar los rasgos del rostro y la postura, así como el color y la calidad del graficsmo, para dibu-jar personajes de cómic que expresen diferentes emociones.
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Contenidos.
 - Anatomía y proporción en la ficgura humana. Encajado de la ficgura. La proporción: evoluciónhistórica.- Análisis de las proporciones en la ficgura humana.- Estudio de la representación de la ficgura humana en el arte.- Realización de dibujos en distintas posturas del cuerpo humano.- Reconocimiento de la importancia de la ficgura humana en el arte.- Interés por la evolución de la interpretación de la ficgura humana a través de la historia.- Movimiento y equilibrio. La ficgura en movimiento.- Elaboración de apuntes de ficguras en movimiento.- Estructura del rostro. El retrato. Ejes y medidas. Expresividad del rostro.- Análisis gráficcos de estructuras de rostros.- Interpretaciones populares de la ficgura humana. La caricatura. Máscaras y disfraces.- Experimentación gráficca de caricaturas.- Dibujos esquemáticos de gestos y posturas.- La ficgura humana en el cómic. El lenguaje de los gestos. Metáforas visuales. El lenguaje del cuer-po. Interacción con el lenguaje verbal.- Valoración del papel simbólico de la caricatura.- Aprecio de la importancia de las máscaras y disfraces como medio de expresión de sentimientosy deseos.- Gusto por la experimentación en el dibujo de gestos y posturas de seres humanos.
 Elementos transversales.
 Los cánones de belleza y los gustos estéticos son pasajeros, los alumnos no deben angustiarse sisus formas se adaptan más o menos al canon imperante. Dentro de la Educación para la saluddebe aprovecharse esta unidad para favorecer que cada uno acepte y valore su propio cuerpo.La integración de alumnos procedentes de distintas etnias y culturas propicia el aprecio de la di -versidad, lo que contribuye a la Educación moral y cívica.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta de arte, anatomía y cómics.- Revistas y periódicos.- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, cartones, plásticos, hilos, tijeras y pegamen-to.- Lápices de graficto y lápices y rotuladores de colores.- Acuarelas, tintas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.- Escuadra, cartabón, regla y estilógrafos.
 4 Fundamentos del diseño
 Introducción.
 El diseño es una actividad cuya ficnalidad es deficnir las cualidades funcionales y estéticas de los ob-jetos construidos por el ser humano. En esta unidad se describen los campos de aplicación del di-
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seño y los elementos básicos que emplea: la línea, el plano y la textura, el color con sus connota -ciones funcionales, las formas planas básicas y las composiciones modulares.
 El reconocimiento del modo de producción seriada y su papel fundamental en la sociedad indus -trializada, así como el uso de los elementos plásticos y de las construcciones y relaciones geomé-tricas útiles en la realización de diseños, son dos de las importantes ficnalidades de esta unidad.
 Competencias clave.
 En múltiples ocasiones el diseño se trabaja en equipo y en cadena, este sistema de trabajo permitedesarrollar competencias como la Social y ciudadana (C5) ya que promueve actitudes de coopera-ción y respeto y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de los alumnos.
 El análisis y la realización de actividades de diseño permite a los alumnos ser capaces de observar,imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con conficanza, responsabilidad y sentido crí-tico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomía e ini-ciativa personal (C8).
 El uso de las nuevas tecnologías en el tratamiento de imágenes y textos propiciará en los alumnosla mejora de sus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4),y el desarrollo de habilidades que permitan crear y transmitir mensajes en distintos soportes.
 El estudio de los fundamentos del diseño contribuye a la adquisición de la competencia en el Co-nocimiento y la interacción con el mundo físico (C3); se utilizan procedimientos relacionados conel método científicco, como la observación, la experimentación y el descubrimiento y la refleexión yel análisis o valoración posterior de los trabajos realizados.
 Objetivos.
 - Valorar la importancia del diseño en la sociedad actual. - Conocer y diferenciar los distintos campos del diseño.Expresarse con propiedad en los campos del diseño más cercanos manifestando su nivel de com-prensión, destreza y conocimientos.
 Criterios de evaluación.
 1. Distinguir entre artesanía y diseño y apreciar sus distintos valores.2. Reconocer las cualidades estéticas y funcionales en un producto diseñado, así como las relacio-nes entre su forma y su función. 3. Utilizar y reconocer en obras de diseño las distintas capacidades de líneas, planos, texturas ycolores. 4. Diseñar a partir de las formas geométricas básicas: círculo, cuadrado y triángulo. 5. Investigar composiciones creativas a partir de las redes modulares fundamentales.
 Contenidos.
 - Modalidades y función del diseño. Forma y función del diseño. Campos del diseño. Profesiones yfactores relacionados con el proceso de diseño.- Análisis del diseño como proceso de creación de productos fabricados en serie.- Elaboración de informes sobre los antecedentes del diseño actual.
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- Elementos visuales del diseño. Aplicaciones de la línea. El plano. La textura.- El color en el diseño. Cualidades estéticas y psicológicas de los colores. Valores expresivos delcolor.- Reconocimiento de la importancia que tiene el diseño en la fabricación de objetos de uso coti-diano.- Valoración de la importancia del diseño visual en el campo de la comunicación.- Reconocimiento de las áreas de aplicación del diseño.- Curiosidad e interés por la evolución y los cambios en los diversos campos del diseño.- Formas básicas del diseño: el círculo, el cuadrado y el triángulo. Figuras compuestas.- Gusto por la precisión y limpieza en la realización de proyectos de diseño.- Valoración de las organizaciones compositivas geométricas sencillas. - Realización de análisis gráficcos en diseño de composiciones.- Realización de composiciones bi– y tridimensionales mediante el uso de líneas, planos y textu-ras.- Composiciones modulares. El módulo. Redes superpuestas. Variaciones modulares. Módulos conefectos tridimensionales.- Experimentación con las estructuras básicas del diseño, a partir de ejemplos con cortes y despla-zamientos.- Análisis gráficco de estructuras modulares.- Creación de diseños a partir de estructuras modulares básicas.
 Elementos transversales.
 - El estudio de los distintos campos del diseño acerca al alumno a la observación y valoración deobjetos, espacios, carteles, maquinarias, etc. Este contacto con elementos de su entorno y delmundo de la tecnología y la comunicación relaciona esta unidad con los contenidos transversalesde la Educación del consumidor y la Educación moral y cívica.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre diseño gráficco, de interiores, arquitectura, moda e industrial.- Revistas, dominicales y prensa diaria.- Lápices de graficto, de colores y rotuladores.- Papeles de dibujo, vegetal y cartulinas de colores.- Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.- Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.
 5 Diseño gráficco
 Introducción.
 Esta unidad contempla los variados campos de aplicación de los diseños bi– y tridimensionalesimpresos tanto sobre soportes digitales como sobre soportes convencionales. Se detallan lasáreas existentes y se describe su evolución profundizándose en los aspectos que intervienen en eldiseño gráficco actual.Se presenta el diseño gráficco como instrumento de comunicación, de transmisión y expresión deideas. Se pretende que el alumno se familiarice con las diversas propuestas de este campo del dise-ño y valoren la función de cada una de ellas.
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Competencias clave.
 Actividades relacionadas con esta unidad propician su realización en grupo, lo que permite desa-rrollar competencias como la Social y ciudadana (C5), ya que promueve actitudes de coordina-ción, cooperación y respeto y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de los alumnos.
 El análisis y la realización de actividades de diseño gráficco permiten a los alumnos ser capaces deobservar, imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con conficanza, responsabilidad ysentido crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) y Autono-mía e iniciativa personal (C8).
 El uso de las nuevas tecnologías en el tratamiento de imágenes y textos propiciará que los alum-nos mejoren sus competencias en el Tratamiento de la información y la competencia digital (C4),y desarrollen habilidades para crear y transmitir mensajes en distintos soportes.
 La práctica y observación del diseño gráficco permiten hacer uso de unos recursos específiccos paraidear y expresar ideas, sentimientos y emociones, y permiten integrar el lenguaje plástico y visualcon otros lenguajes como el verbal y escrito, lo que contribuye a desarrollar la competencia enComunicación lingüística (C1).
 Objetivos.
 - Comprender y asimilar las características y ficnalidades del diseño gráficco. - Valorar la significcación histórica, las tendencias artísticas y los avances tecnológicos del diseñográficco.- Experimentar con los elementos del diseño gráficco y expresarse con propiedad en diseños gráfic-cos personales.
 Criterios de evaluación.
 1. Distinguir los diferentes tipos del diseño gráficco.2. Identificcar las ficnalidades de los diseños gráficcos. 3. Utilizar distintos materiales y técnicas variadas en la realización de diseños gráficcos. 4. Reconocer los signos distintivos de una imagen de empresa. 5. Diseñar marcas utilizando el dibujo geométrico.6. Aplicar el uso del ordenador en el diseño editorial.
 Contenidos.
 - Áreas y ficnalidades del diseño gráficco. Áreas de aplicación del diseño gráficco. Finalidades del di-seño gráficco.- Elaboración de diseños sobre comunicación visual urbana.- Valoración de la importancia funcional del diseño gráficco y su estética.- Interés por la evolución del diseño gráficco y curiosidad por los avances técnicos en este campo.- La imagen corporativa de empresa. La marca y su evolución estética. Identidad corporativa.- Diseño de embalajes. Desarrollo de cuerpos redondos. Desarrollo de poliedros.- Diseño y construcción de envases y embalajes.- Diseño de logotipos: espirales, óvalos y ovoides.- Diseños de comunicación visual. Diseños de pictogramas: tangencias y enlaces.- Realización de análisis de estructuras geométricas utilizadas en diseños gráficcos.
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- Diseño editorial. Elementos del diseño editorial. La maquetación en el diseño editorial.- Diseño y maquetación de posibles publicaciones sencillas.- Utilización de diversas fuentes de información sobre diseño gráficco.- Realización de pequeños estudios teóricos sobre diseño gráficco y su infleuencia en los campos dela comunicación.- Análisis de los elementos que intervienen y conficguran los diseños gráficcos en sus distintas ver-tientes.- Reconocimiento de la importancia del proceso de trabajo en un proyecto de diseño.- Gusto por la precisión y limpieza en la realización de representaciones gráficcas.- Mantener en la realización de obras personales una actitud respetuosa ante el medio ambiente.
 Elementos transversales.
 - Los contenidos de esta unidad se relacionan con los contenidos transversales de la Educaciónpara la paz y la Educación del consumidor. La observación del entorno y el desarrollo del juiciocrítico ante los mensajes visuales justificcan esta relación.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre diseño gráficco, de envases y embalajes y tipografías.- Revistas, dominicales y prensa diaria. Envases diversos.- Lápices de graficto, de colores y rotuladores. Estilógrafos.- Papeles de dibujo, vegetal, cartones y cartulinas de colores.- Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.- Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.- Fotocopiadora y recursos informáticos.
 6 Diseño publicitario
 Introducción.
 Esta unidad se centra en el diseño publicitario, imagen o espejo de las necesidades y demandasque se establecen en la sociedad actual. Proporciona información sobre la creación y transmisiónde los mensajes publicitarios y sobre las estrategias que se emplean en la elaboración de estosmensajes con el doble objetivo, de que el alumno sea capaz de analizar y descifrar los mensajesemitidos de forma correcta y de que el alumno sea capaz de gestar y realizar con los medios a sualcance mensajes publicitarios de manera atractiva y eficcaz.
 Competencias clave.
 El conocimiento y experimentación del diseño publicitario dan recursos y fomentan la expresiónde ideas y la integración de los lenguajes gráficco, verbal y escrito. Asimismo promueven la reali-zación de actividades interdisciplinarias lo que amplía su competencia en Comunicación lingüísti-ca (C1).
 El estudio del diseño publicitario colabora en la adquisición de la Autonomía e iniciativa personal(C8), implica desarrollar estrategias de planificcación a través de la creatividad, así como prever re-cursos y tomar o acordar decisiones.
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Los formatos en que se emiten los mensajes de diseños publicitarios se realizan con frecuenciahoy día en el entorno audiovisual y multimedia, lo que vincula la Educación Plástica y Visual a laadquisición de la competencia en el Tratamiento de la información (C4). Los alumnos podrán ha-cer uso de recursos tecnológicos en la realización de creaciones visuales de diseños publicitarios loque colaborará en la mejora de su competencia digital.
 La Educación Plástica y Visual, a través de contenidos como los relativos al diseño publicitario,contribuye a la adquisición de la competencia en el Conocimiento y la interacción con el mundofísico (C3). El desarrollo de un espíritu crítico ante las necesidades de consumo y la correcta y crí-tica lectura de este tipo de mensajes introducen valores de sostenibilidad y reciclaje.
 Objetivos.
 - Utilizar los elementos que intervienen en los mensajes publicitarios en composiciones propias. - Analizar y diferenciar los distintos estilos y modalidades de diseños publicitarios.- Distinguir en la publicidad tanto las partes como estrategias que intervienen.
 Criterios de evaluación.
 1. Analizar los elementos fundamentales en los diseños publicitarios, de carteles y de comunica-ción visual.2. Distinguir las distintas modalidades de diseños publicitarios. 3. Componer diseños publicitarios utilizando los elementos que integran estos mensajes de comu-nicación visual. 4. Realizar diseños publicitarios con distintas técnicas y estilos. 5. Diferenciar las partes, estrategias soportes y medios que integran la publicidad.6. Aplicar el uso del ordenador en el desarrollo de diseños publicitarios.
 Contenidos.
 - Fundamentos de la publicidad. Tópicos y roles en publicidad. Medios, soportes y formatos publi-citarios.- Análisis del diseño publicitario como medio de comunicación visual.- Actitud crítica ante los mensajes visuales provenientes del campo de la publicidad.- Realización de estudios acerca de los fundamentos de la publicidad sobre mensajes publicitariosdel entorno.- Interés por la evolución del diseño publicitario y su infleuencia en la sociedad actual.- El diseño publicitario. El anuncio. El folleto publicitario. El cartel. El catálogo. La tarjeta.- Estilos publicitarios. Estilos publicitarios que destacan valores adquiridos. Estilos publicitariosque destacan valores naturales.- Elaboración de un mismo mensaje publicitario alternando medios, formatos y soportes.- Elementos y composición de los mensajes publicitarios. La composición visual del mensaje.- El cartel publicitario. Orígenes y modernización del cartel.- Elaboración de carteles publicitarios.- Elaboración en grupo de diseños publicitarios.- Utilización del diseño publicitario en actividades relacionadas con el ámbito escolar.- Búsqueda de soluciones originales en los trabajos personales.- Reconocimiento de la importancia del trabajo en equipo en los proyectos de diseño publicitario.- Valoración de la importancia que tienen en los mensajes publicitarios los contenidos interdisci -plinarios.
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Elementos transversales.
 - Los contenidos de esta unidad se relacionan con los transversales de la Educación para la paz yde la Educación del consumidor. La observación y análisis de los mensajes publicitarios del en-torno y el juicio crítico desarrollado ante estos mensajes justificcan esta relación.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre diseño gráficco, de envases y embalajes y tipografías.- Revistas, dominicales y prensa diaria. Envases diversos.- Lápices de graficto, de colores y rotuladores. Estilógrafos.- Papeles de dibujo, vegetal, cartones y cartulinas de colores.- Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.- Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.- Fotocopiadora y recursos informáticos.
 Contenidos de Dibujo Técnico de 1º de Bachillerato.
 Los contenidos de este curso deben plantearse a un nivel de formación base, que sirva depreparación y que permita asimilar los contenidos de mayor nivel en el dibujo técnico de segundocurso.
 Con este curso se pretende también desarrollar y potenciar las habilidades manuales, así como laexactitud exigida en el trazado gráficco de los ejercicios de dibujo técnico.
 1. Arte y Dibujo Técnico.
 Este núcleo se reficere a las relaciones existentes entre la estética y el dibujo técnico. Por un lado,se deben tratar las relaciones entre la geometría y el arte a lo largo de la historia y, por otro, lasrelaciones matemáticas que propician logros de alcance estético. Además en este núcleo seincluyen los aspectos que son determinantes en el acabado de cualquier dibujo y/o proyecto y enla representación de los mismos.Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Principales hitos históricos del DibujoTécnico y su contextualización en la cultura general de cada época.La geometría en el arte: relaciones matemáticas y geométricas de uso más frecuente por losartistas a lo largo de la historia.Búsqueda de relaciones geométricas en productos del diseño y en obras de arte que las contengan.Apreciación de la estética del Dibujo Técnico.
 2. Trazados fundamentales en el plano.
 Este núcleo pretende conseguir el aficanzamiento de los trazados fundamentales necesarios parapoder resolver posteriormente problemas geométricos más complejos. Los contenidos quecorresponden a este núcleo son:Trazado de rectas perpendiculares, mediatrices, rectas paralelas, ángulos, bisectrices, división deángulos, suma y resta de ángulos. Manejo de la escuadra y el cartabón aplicándolo a todos estostrazados. Arco capaz. Potencia de un punto respecto de una circunferencia, media proporcional,sección áurea.
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3. Polígonos.Este núcleo da a conocer los principios básicos necesarios para la realización de polígonos, tantoregulares como irregulares, con el estudio de los teoremas que permiten su solución.Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Construcción de formas poligonales. Análisisy construcción de polígonos regulares: triángulos, puntos notables en el triángulo.Polígonos regulares. Polígonos irregulares. Polígonos inscritos en circunferencias y circunscritos alas mismas. Polígonos estrellados. Diseño de redes.
 4. Transformaciones geométricas.
 Este núcleo analiza la obtención de formas complejas originadas al aplicar a formas simplesmovimientos o desplazamientos en el plano. Los contenidos que corresponden a este núcleo son:Traslaciones, rotaciones y giros. Simetrías.
 5. Homotecia.
 Este apartado abarca todos los aspectos relacionados con la proporcionalidad.Partiendo de la homotecia se genera la relación existente entre dos magnitudes.Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Conceptos fundamentales. Teorema de Tales.Proporcionalidad y semejanza. Escalas. Construcción de escalas gráficcas y volantes para laresolución de problemas específiccos.
 6. Tangencias.
 En este núcleo temático se abordan los trazados indispensables y básicos de las tangencias, tantode rectas con circunferencias como de circunferencias entre sí. Se estudiarán aquellos casos que seaplican normalmente en los trazados de piezas industriales, mecánicas o arquitectónicas.Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Trazados elementales. Consideracionesgenerales sobre tangencias. Requisitos que tienen que cumplir las tangencias.Rectas tangentes a circunferencias, ángulos y polígonos, tangentes a circunferencias.Circunferencias tangentes entre sí, tanto exterior como interiormente. Nociones básicas sobrepotencia y ejes radicales. Estudio de los casos más relevantes en la práctica del Dibujo Técnico.Trazados de circunferencias tangentes a una circunferencia y a una recta condicionados a pasarpor un punto o ser tangentes en un punto determinado situado en la circunferencia o en la recta.
 7. Curvas técnicas.
 Las tangencias son indispensables para la resolución de las curvas técnicas. Las curvas cíclicas songeneradas por un punto en movimiento situado sobre una circunferencia. Para el trazado de estascurvas es necesario conocer la longitud de la circunferencia. Estas curvas pueden obtenerse puntoa punto o mediante circunferencias distribuidas a lo largo del recorrido de la circunferenciageneratriz. Estas curvas son de gran importancia en mecánica, sobre todo en los engranajes, y enlos trazados de cruces y enlaces de las carreteras y autopistas.Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Deficniciones y trazado como aplicación de lastangencias. Trazados de óvalos, ovoides, espirales.Construcción de curvas especiales de interés en el diseño y en el arte: molduras, volutas, arcos etc.Curvas cíclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide. Evolvente de la circunferencia.
 8. Curvas cónicas. Deficnición y trazado.
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Las cónicas referidas aquí son las generadas por un plano al cortar a un cono siguiendo lospostulados clásicos. Conviene destacar sus elementos y valores para la obtención de las cónicas,así como los trazados más usuales y los de mayor facilidad de trazado.Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Las cónicas como secciones planas de uncono. Constantes de las cónicas: ejes, focos, radios vectores, circunferencia principal,circunferencia focal. Diferentes métodos de trazado: conocidos los focos, por aficnidad, pordiámetros conjugados, por haces proyectivos.
 9. Sistemas de representación.
 El sistema diédrico hay que entenderlo en este nivel como el manejo de los elementosfundamentales, puntos, rectas y planos, que posibilitan la obtención de las vistas del cuerpo.
 En diédrico se debe hacer más hincapié en la obtención de las vistas de una pieza, más que en eldesarrollo de los métodos, dado que para su comprensión se requiere un mayor grado deabstracción. La comprensión espacial de las vistas posibilitará la obtención de su aspectotridimensional a través de los sistemas perspectivos. La intercomunicación de estos dos Sistemas,permite una comprensión total del espacio tanto bidimensional como tridimensionalmente. Loscontenidos que corresponden a este núcleo son: Fundamentos de los sistemas de representación.Características fundamentales y diferencias de cada uno de ellos. Su utilización óptima de cadauno de ellos. Sistema diédrico. Aspectos básicos: Planos de proyección, proyección ortogonal,representación del punto, recta y plano, sus relaciones y transformaciones más usuales. Obtenciónde vistas de cuerpos regulares e irregulares.Obtención de vistas de cuerpos modulares en planta, alzados y perficl. Partes vistas y ocultas. Surepresentación en este sistema.
 Sistemas axonométricos. Ortogonal (Isométrica, Dimétrica) y Oblicua (Perspectiva caballera).Obtención de los ejes coordenados y el cálculo de sus coeficcientes de reducción. Representaciónde sólidos. Ejercicios del paso de un sistema a otro: obtener las vistas en diédrico a partir de unapieza realizada en axonométrica y realizar la imagen axonométrica de la pieza partiendo de lasvistas realizadas en el sistema diédrico.
 10. Normalización y croquización.
 Cabe destacar en este apartado la importancia de la normalización para la unificcación de criterioscon la ficnalidad de obtener una mayor objetividad en la realización del dibujo técnico industrial.Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Concepto de normalización, la normalizacióncomo factor que favorece el carácter universal del lenguaje gráficco. Normas fundamentales UNE eISO. Principales aspectos que la norma impone en el dibujo técnico Industrial. La croquización, elcroquis a mano alzada. La croquización normalizada. El boceto y su gestación creativa. Laacotación, normas generales, tipos de cotas, sistemas de acotación.
 11. Instrumentos, materiales y técnicas.En este núcleo se abordan todos aquellos aspectos relativos a los instrumentos, materiales ytécnicas de dibujo que se pueden utilizar en el dibujo técnico, formando un amplio y ricorepertorio que permita el correcto acabado y la mejor representación de los proyectos,adecuándose en cada caso al trabajo que se va a realizar y al espectador a quien se dirige. Loscontenidos que corresponden a este núcleo son: El material fundamental y sus usos. Lápices,plantillas, reglas, compases y bigoteras, estilógrafos.
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Conocimiento y utilización de los soportes. Papeles, papel vegetal y acetato. Cartulinas especiales.Técnicas de borrado y eliminación de errores.Uso del material transferible. Letras, líneas, tramas. Texturas y color. Aplicaciones de las nuevastecnologías al dibujo técnico. Calidad en el acabado y en la presentación de todo el trabajo.Empleo correcto, cuidado y conservación de todo el material que se utiliza en el dibujo técnico.
 Contenidos de Dibujo Artístico de 1º de Bachillerato.
 1. Dibujo, visualidad y conocimiento.
 En este núcleo se aborda la capacidad de expresar ideas., pensamientos o emociones de formavisual y la forma en que, al hacerlo, desarrollamos las facultades creativas.
 2. Los engaños de la mente.
 En esta unidad se trata como, cuando percibimos el mundo que nos rodea, lo que hacemos esinterpretar la información que llega a nuestros sentidos. Esta interpretación, normalmente,coincide con la realidad, pero también está plagada de errores o engaños sensoriales, objeto deestudio en esta unidad didáctica.
 3. Mirar de otra manera.
 En este tema se aprenden la diferencias entre imagen y realidad, abordando los procesos mentalesque se ponen en marcha con la observación. Trata también de como podemos utilizar el entornocomo fuente de inspiración, a través del análisis, contribuyendo a desarrollar la creatividad.
 4. El dibujo como medio de compresión de la realidad: análisis y síntesis.
 Desde sus orígenes, el hombre ha dibujado las formas que observaba en la naturaleza. De estaobservación surge la geometría. La observación y el análisis constituyen una forma de aprendizajeque nos ayuda a comprender el entorno y a usarlo como modelo, transformándolo.
 5. La forma en la naturaleza: forma y estructura.
 La naturaleza y el entorno son una fuente inagotable de inspiración, que nos ayuda a encontrarnuestro propio lenguaje estético. De la observación de la naturaleza y su interpretación, de lacultura y los gustos de los diferentes momentos históricos, surgen los diferentes estilos: desde elrealismo a la abstracción, que serán objeto de análisis en esta unidad didáctica.
 6. Tintas, pinceles, plumas, graficto y carboncillo.
 En esta unidad se aprenderá a trabajar con los materiales arriba especificcados, aprendiendo aobtener el máximo partido de las cualidades específiccas de cada una de ellos.
 Contenidos de Dibujo Técnico de 2º de Bachillerato.
 1. Arte y Dibujo Técnico.
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Este núcleo se reficere a las relaciones existentes entre la estética y el dibujo técnico. Por un lado,se deben tratar las relaciones entre la geometría y el arte a lo largo de la historia y, por otro, lasrelaciones matemáticas que propician logros de alcance estético. Además en este núcleo seincluyen los aspectos que son determinantes en el acabado de cualquier dibujo y/o proyecto y enla representación de los mismos. Los contenidos que corresponden a este núcleo son: Principaleshitos históricos del Dibujo Técnico y su contextualización en la cultura general de cada época. Lageometría en el arte: relaciones matemáticas y geométricas de uso más frecuente por los artistas alo largo de la historia. Búsqueda de relaciones geométricas en productos del diseño y en obras dearte que las contengan. Apreciación de la estética del Dibujo Técnico.
 2. Geometría.
 En este núcleo se recogen los trazados geométricos necesarios para la representación de lasformas en el plano, es decir, todo lo relativo a las cuestiones esenciales sobre trazados poligonales,estudios de tangencias y de aquellas transformaciones más usuales que convengan para losobjetivos propuestos. Los contenidos que corresponden a este núcleo son:Trazados fundamentales en el plano. Ángulos en la circunferencia. Arco capaz. Polígonos.Construcción de formas poligonales, aplicando el arco capaz y la sección áurea. Proporcionalidady semejanza. Homotecia. Teorema de Thaales. Cuarta proporcional, medias proporcionales.Aplicación del teorema del cateto y el teorema de la altura. Figuras semejantes. Escalas.Construcción de escalas gráficcas. Potencia. Eje radical. Centro radical. Secciones áureas. Mediasproporcionales. Inversión (potencia de inversión). Tangencias. Tangencias como aplicación de lapotencia e inversión. Sistematización de los problemas de tangencias.Transformaciones geométricas: Proyectividad y homografía. Homología y aficnidad.Determinación de una homología. Recta límite en homología. Curvas cónicas. Constantes de lascónicas. Tangentes a las cónicas. Obtención de las cónicas por rectas tangentes. Las cónicas comotransformaciones homológicas de la circunferencia.
 3. Sistemas de representación.
 Este núcleo se reficere al conjunto más significcativo de los sistemas de representación propios de lageometría descriptiva, que persiguen, sobre todo, la exposición formal de los objetos. También secontempla la evolución de la representación del espacio a lo largo de la historia. Los contenidosque corresponden a este núcleo son: Fundamentos de los sistemas de representación.Características diferenciales. Utilización óptima de cada uno de ellos. Sistema diédrico. Métodos:abatimiento, giro y cambio de plano. Paralelismo y perpendicularidad. Intersecciones y distancias.Verdaderas magnitudes. Representación de sólidos (cuerpos poliédricos y de revolución).Representación de poliedros regulares. Intersección con rectas y planos (secciones). Verdaderasmagnitudes. Desarrollos. Vistas, según la norma UNE 1032. Vistas de sólidos modulares. Sistemaaxonométrico ortogonal. Escalas axonométricas. Verdaderas magnitudes. Representación deficguras poliédricas y de revolución. Intersección con rectas y planos. Secciones. Relación delsistema axonométrico con el diédrico. Representación de sólidos modulares. Sistemaaxonométrico oblicuo. (Perspectiva caballera) Fundamentos del sistema. Coeficciente de reducción.Verdaderas magnitudes. Representación de ficguras poliédricas y de revolución. Intersección conrectas y planos. Secciones. Sistema cónico o perspectiva lineal. Fundamentos y elementos delsistema. Perspectiva cónica frontal y oblicua. Representación de sólidos, poliedros y de ficguras
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revolución. Intersección con recta y plano. Trazado de perspectivas de exteriores e interiores.Estructuras volumétricas de aplicación en arquitectura o en ingeniería.
 4. Normalización.
 Los contenidos que corresponden a este núcleo son: La normalización como factor que favorece elcarácter universal del lenguaje gráficco. Sistemas de representación Europeo y Americano. NormasISO, DIN, UNE y ASA. Empleo de las fundamentales UNE, ISO. Dibujo industrial. Principalesaspectos que la norma impone en el dibujo técnico. El croquis a mano alzada. La croquizaciónnormalizada. El boceto y su gestación creativa. La acotación. Normas generales. Tipos de cotas.Sistemas de acotación. Manejo de instrumentos de medidas. Dibujo de arquitectura yconstrucción. Secciones. Acotación. Organización de las unidades didácticas en Bachillerato.
 Se aborda el Dibujo Técnico en dos cursos, de manera que se adquiera una visión general ycompleta desde el primero, profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas másusuales en el segundo. Los contenidos se desarrollan de forma paralela en los dos cursos.
 En Dibujo Artístico I, los contenidos se abordan en 1º de Bachillerato.
 Dibujo técnico de 1º de Bachillerato: organización de las unidades temáticas.
 1 Introducción al dibujo técnico
 Esta unidad muestra los instrumentos utilizados en dibujo técnico, así como su utilización.
 2 Trazados fundamentales en el plano
 Esta unidad desarrolla contenidos de la geometría plana. En cada uno de los epígrafes quecomponen las unidades (paralelismo, perpendicularidad, segmentos, etc.) se estudian –además deconceptos ya vistos en niveles anteriores de forma elemental, tales como el de mediatriz, bisectrizy otros –, construcciones gráficcas de mayor entidad, lo que permitirá al alumno adquirir prácticaen el manejo de los utensilios de dibujo.
 El dibujo técnico constituye un lenguaje gráficco. Quíien lo domine, va a disponer de unaherramienta muy eficcaz de creación, transformación y comunicación. La mayoría de los conceptosy procedimientos de la unidad constituyen la base de este lenguaje, cuyo aprendizaje esfundamental y determinante en el proceso de asimilación de futuros contenidos y usos de estelenguaje.
 Objetivos didácticos.
 - Realizar los trazados geométricos fundamentales en el plano, tales como: paralelismo y
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perpendicularidad entre rectas, operaciones con segmentos, ángulos y circunferencias.- Conocer los fundamentos teóricos de dichos trazados.- Aplicar dichos trazados a la realización de trabajos más complejos.- Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar con precisión, claridad yobjetividad soluciones gráficcas.- Utilizar correctamente el compás, la escuadra y el cartabón, la regla y el lápiz.
 Criterios de evaluación.
 Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las construcciones.Resolver problemas geométricos, valorando el acabado y presentación.
 Contenidos.
 - Paralelismo y perpendicularidad entre rectas.- Trazado de rectas paralelas, perpendiculares y concurrentes fuera de los límites del dibujo.- Valorar los trazados geométricos sencillos, como determinantes para el aprendizaje deconstrucciones más complejas.- Mediatriz y bisectriz.- Construcción gráficca de operaciones con segmentos: suma, resta, producto, división y raízcuadrada.- Construcción gráficca de ángulos y de operaciones con ángulos: suma, resta, bisectriz ytrisección.- Relacionar los lugares geométricos con las aplicaciones prácticas en la resolución de problemas.- Ángulo rectilíneo, mixtilíneo y curvilíneo.- Elementos y ángulos en la circunferencia.- Arco capaz.- Construcción de arco capaz de un segmento.- Potencia de un punto respecto a una circunferencia.- Reconocer la importancia de la aplicación de la potencia en ciertos casos de tangencia.- Eje radical de dos circunferencias. Centro radical de tres circunferencias.- Trazado de eje radical de dos circunferencias, y centro radical de tres circunferencias.- Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precisión trazados fundamentalescon el material propio de dibujo.- Adquirir el gusto por la exactitud, la limpieza y la precisión, en la ejecución de los diversostrazados.
 Competencias clave.
 Usar eficcazmente los trazados fundamentales en el plano como herramientas del lenguaje gráficcopara resolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en elconocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
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Orientaciones didácticas.
 Resulta muy importante en estas unidades transmitir al alumnado actitudes tales como orden,precisión y limpieza; dado que de estos aspectos dependerá también el desarrollo de las demásunidades didácticas. Conviene que las actividades propuestas se realicen en primer lugar con unlápiz de dureza F, H o 2H –preferiblemente portaminas – que permita trabajar con precisión. Acontinuación, y cuando el alumnado haya terminado el ejercicio y esté totalmente seguro deque es correcto, lo pasará a tinta teniendo en cuenta el siguiente criterio: los datos del ejerciciose dibujarán con una pluma para delinear de espesor medio; el desarrollo, con una pluma deespesor fino; y la solución, con una pluma de espesor grueso, con las siguientes excepciones: lospuntos se dibujan siempre con pluma fina, y la rotulación con pluma de espesor medio, seandatos, operaciones o resultado.Por motivos estéticos, los puntos –cuando no vengan definidos como intersección de doselementos ya dibujados (recta-recta, recta-arco, etc.)– podrán representarse mediante laintersección de dos rayitas perpendiculares entre sí, o bien mediante un circulito de diámetroreducido (del orden de 1mm); tal como puede observarse en el libro de texto. En ambos casos,como ya se ha dicho antes, se dibujarán con pluma de espesor ficno, aunque sean el resultado de unejercicio.Es interesante que el alumnado sea consciente de la aplicación que tienen, en construcciones máscomplejas, los diversos trazados que va aprendiendo. Por ello, en la unidad hay problemasresueltos, relativos a la aplicación de trazados básicos (bisectriz, arco capaz, etc.) concebidos comolugares geométricos.También es positivo que el alumnado perciba el papel del dibujo como herramienta útil; por estemotivo, muchos planteamientos buscan conectar la unidad con la realidad.Aunque en la unidad se estudien construcciones muy simples, siempre es recomendable estimularla creatividad de los alumnos –además de en la resolución de problemas – en la construcción detrazados geométricos originales, usando los básicos aprendidos.Con estas tres sugerencias anteriores, se puede desarrollar la unidad dando respuesta a losposibles intereses y demandas de los alumnos.Por último, y si es factible en el desarrollo de la unidad, es recomendable conectar los contenidosde potencia y ejes radicales con contenidos que se desarrollarán en el futuro, incluso en el cursosiguiente. Por ejemplo, el centro radical con el trazado de tres circunferencias de centrosconocidos y tangentes cada una de ellas a las otras dos, o el eje radical de circunferencias con eltrazado de circunferencias que pasando por dos puntos dados sean tangentes a una recta dada,etc.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Lámina de dibujo A4.- Planos de arquitectura, piezas mecánicas, mapas, etc., donde se puedan reconocer o realizartrazados de la unidad.
 3 Trazado de polígonos
 Esta unidad desarrolla los contenidos de la geometría plana relativos a polígonos. Se hace unestudio extenso de triángulos y cuadriláteros, de su clasificcación, propiedades y construcción. El
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tercer bloque se centra en los polígonos regulares, su deficnición, clasificcación, descripción delíneas notables, y trazados a partir de métodos generales para inscribir cualquier polígono regularen una circunferencia o trazarlo a partir del lado. Se desarrollan –además de conceptos ya vistos en niveles anteriores, de forma elemental, talescomo el de mediatriz, bisectriz o arco capaz – construcciones gráficcas de mayor entidad; lo quepermitirá al alumnado adquirir práctica en el manejo de los utensilios de dibujo.
 Objetivos didácticos.
 - Realizar los trazados geométricos fundamentales en el plano, tales como triángulos ycuadriláteros, así como la construcción de formas poligonales.Conocer los fundamentos teóricos de dichos trazados.- Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar con precisión, claridad yobjetividad soluciones gráficcas.- Utilizar correctamente el compás, la escuadra y el cartabón, la regla y el lápiz.
 Criterios de calificcación.
 - Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las construcciones,así como su acabado y presentación.- Resolver problemas geométricos, valorando el acabado y presentación.
 Contenidos.
 - Triángulos: deficnición, propiedades y clasificcación.- Construcción de triángulos conociendo sus lados o sus ángulos.- Cuadriláteros: deficnición y clasificcación.- Construcción de cuadriláteros.- Polígonos regulares: deficnición, propiedades y clasificcación. Líneas notables.- Construcción de polígonos por métodos generales.- Análisis de las formas poligonales como base de diseños de objetos cotidianos.- Valorar la exactitud en la realización de un dibujo. Aplicación de construcciones sencillas ytrabajos más complejos.- Valorar la limpieza en la realización del trabajo.- Interés por el desarrollo de aplicaciones donde intervengan polígonos.- Adquirir destreza en el uso de instrumentos específiccos para la resolución de los problemas quese planteen.
 Competencias clave.
 Usar eficcazmente polígonos como herramientas del lenguaje gráficco para resolver problemas yrealizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y la interaccióncon el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer procesoscreativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
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Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseño,en las que aparezcan las formas poligonales de la unidad; utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas.
 Resulta muy frecuente encontrar, en el entorno que nos rodea, objetos con forma poligonal. Laindustria, el diseño, la arquitectura y otras actividades desarrolladas por el ser humano necesitande los diversos métodos gráficcos de construcción de polígonos regulares para resolver estosproblemas. Unas veces se conoce el radio de la circunferencia circunscrita y otras veces el datoconocido es el lado; de ambos puntos de partida debe saber el alumno construirlos. En cuanto a laconstrucción de triángulos y cuadriláteros, no solo regulares, es necesario que el alumnado realicediversos ejercicios de construcción con diferentes datos conocidos para generarlos (en el libro hayvariedad de ellos; algunos, resueltos).Si bien es importante conocer los procedimientos utilizados en el dibujo técnico para el trazado deconstrucciones geométricas, resulta frecuente observar que el alumnado tiende a olvidar confrecuencia conceptos geométricos que con el tiempo vuelve a necesitar. Es por ello que resultaimportante hacer cierto hincapié en la clasificcación y propiedades de los triángulos y loscuadriláteros, así como en las líneas notables de los polígonos.Es interesante que el alumnado sea consciente de la aplicación que los diversos trazados que vaaprendiendo, en este caso los polígonos, tienen en construcciones más complejas, y su conexióncon otros contenidos. En la unidad hay varios ejercicios orientados en este sentido, como lasactividades 8 y 9, y el ejercicio resuelto 8.Otra sugerencia, además de realizar las actividades de la unidad, es observar y analizar formas yestructuras poligonales de la realidad, ya sea de elementos naturales o artificciales.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Lámina de dibujo A4.- Imágenes donde se pueda reconocer o realizar trazados de la unidad; por ejemplo, de diseñoindustrial, de ornamentación árabe, de animales, plantas o minerales, etc.
 4 Proporcionalidad y semejanza. Escalas
 Esta unidad expone los contenidos de la geometría plana relativos a la proporción entresegmentos y ficguras planas, desarrollando diversos procedimientos para resolver gráficcamentegran variedad de planteamientos en los que interviene, de una forma u otra, la proporción.Estos contenidos permitirán al alumnado resolver nuevas construcciones de geometría plana.Además, suponen una base necesaria para desarrollar futuros contenidos relativos a nuevastransformaciones geométricas planas y proyectividad.El conocimiento de las escalas gráficcas es imprescindible para realizar e interpretar cualquierdibujo en los diferentes sistemas de representación.
 Objetivos didácticos.
 - Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar con precisión, claridad y
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objetividad soluciones gráficcas.- Realizar los trazados geométricos en los que intervengan conceptos de proporción, igualdad ysemejanza, conociendo los fundamentos teóricos de dichos trazados.- Conocer diferentes construcciones de escalas gráficcas.- Aplicar el conocimiento de las escalas para interpretar y realizar dibujos técnicos.
 Criterios de calificcación.
 - Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las construcciones,así como su acabado y presentación.- Utilizar y construir escalas gráficcas para la interpretación de planos y elaboración de dibujos.
 Contenidos.
 - Proporcionalidad entre segmentos. Tercera, cuarta y media proporcional.- Construcción de los segmentos tercero, cuarto y media proporcional.- Valorar la exactitud en la realización de un dibujo.- Proporción áurea: sección áurea de un segmento, rectángulo áureo. Proporción áurea enpentágono regular y estrellado.- Trazado de segmentos en proporción áurea y del rectángulo áureo.- Igualdad entre ficguras planas.- Construcción de ficguras iguales por copia de ángulos, por radiación y por triangulación.- Valorar la limpieza en la realización del trabajo.- Semejanza entre ficguras planas. - Construcción de ficguras semejantes por radiación y por coordenadas.- Reconocer la utilidad de los métodos gráficcos para generar ficguras planas, iguales o semejantes.- Escalas: deficnición, escalas más usuales, escala gráficca, escala transversal y triángulofundamental de escalas.- Construcción de escalas gráficcas, transversal y triángulo fundamental de escalas.- Sensibilizarse en la aplicación de conceptos y procedimientos relativos a proporciones entresegmentos, en ejercicios más complejos.- Apreciar la importancia del uso de escalas en las distintas aplicaciones gráficcas.- Adquirir destreza en el uso de instrumentos específiccos para la resolución de los problemas quese planteen.
 Competencias clave.
 - Usar eficcazmente la proporción y contenidos relativos como herramientas del lenguaje gráficco,para resolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en elconocimiento y la interacción con el mundo físico).- Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos, para favorecer procesoscreativos (Autonomía e iniciativa personal).- Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje, para conseguir que este procesosea cada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).- Conocer, apreciar y valorar críticamente aplicaciones relativas a la proporción, presentes enmanifestaciones arquitectónicas y de diseño, utilizarlas como fuente de enriquecimiento ydisfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural yartística).
 Orientaciones didácticas.
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Los contenidos relativos a la proporción entre segmentos –basados en el teorema de Tales– son,por lo general, de fácil comprensión para los alumnos. Pero en la práctica, suelen aparecerdificultades; por un lado, no deducen fácilmente de los planteamientos, la necesidad de aplicarcontenidos de proporcionalidad; y por otro lado, una vez que es sabido que hay que emplearlos,encuentran dificultades para aplicar lo aprendido a cada planteamiento concreto.En la unidad aparecen varios ejercicios resueltos en los que se emplea el Teorema de Tales, cuyosplanteamientos pueden parecer al alumno de compleja resolución; sin embargo, se resuelvenfácilmente aplicando proporcionalidad entre segmentos. Es interesante que el alumnadocomprenda estos ejercicios resueltos, para que en el futuro interprete sin dificcultad muchas de lasconstrucciones en las que aparecen estos contenidos. También es importante que el alumnado nosolo entienda las construcciones resueltas, sino que pueda usar eficcazmente lo aprendido; para locual, hay que ofrecerle planteamientos similares para que ponga en práctica autónomamente susconocimientos. Respecto a la proporción áurea, en la unidad se desarrolla una de lasconstrucciones posibles, y se señala alguno de los polígonos dados en los que aparece dichaproporción. Es interesante hacer notar la presencia de dichas proporción en las formas naturales yartificciales, pudiendo apoyar dicha exposición en imágenes (fotografías, dibujos de estudios dediferentes artistas en diferentes épocas, etc.).El contenido relativo a igualdad y semejanza se ha abordado en esta unidad utilizando ejemplosen los que las posiciones entre ficguras trasformadas, bien podrían corresponder a traslación yhomotecia respectivamente. Resulta útil, teniendo en cuenta que dentro del tema más amplio queabordan ambas transformaciones (igualdad y semejanza), las desarrolladas en los ejemplosfacilitarán el desarrollo posterior de las transformaciones restantes. En cualquier caso, esimportante que los alumnos sean conscientes de las diferencias entre las transformaciones.Las escalas es un punto fundamental y básico para poder interpretar y realizar planos. Aunque esun concepto sencillo aparentemente, conviene reaficrmarlo realizando muchos ejercicios prácticos;como los propuestos en el tema de vistas de piezas sencillas, que pueden realizar sin dificcultadaunque no conozcan los fundamentos del sistema de representación.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Lámina de dibujo A4.- Imágenes de planos en diversas escalas según su ficnalidad.- Imágenes de formas naturales o artificciales, fotos o dibujos, en los que intervenga la proporciónáurea.
 5 Transformaciones geométricas
 Esta unidad pretende introducir a los alumnos en el estudio de la geometría proyectiva. Tras unabreve introducción en la que se tratan las series lineales y algunas de sus deficniciones, se estudianciertas transformaciones en las que intervienen elementos desconocidos hasta ahora en lageometría plana (o euclídea ), como son los elementos impropios o del inficnito.Y aunque parezca, a primera vista, que dichas transformaciones solo puedan tener un ciertointerés teórico, las construcciones que aquí se estudian permitirán al alumnado simplificcar másadelante ciertos problemas en los sistemas de representación, y en particular, del sistema diédrico;tan utilizado en la representación de planos.
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Objetivos didácticos.
 - Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigación.- Analizar la geometría proyectiva como ampliación de la ya conocida geometría euclidiana.- Realizar transformaciones en el plano, tales como homotecias, simetrías, traslaciones y giros. -Resolver problemas gráficcos relacionados con la semejanza.- Analizar la relación que existe entre las transformaciones geométricas y ciertos casos degeometría descriptiva, que se estudiará más adelante.
 Criterios de evaluación.
 - Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las construcciones,así como su acabado y presentación.- Resolver problemas de conficguración de formas con trazados poligonales, y con aplicación derecursos de transformaciones geométricas sobre el plano: giros, traslaciones, simetrías uhomotecias.
 Contenidos.
 - Series lineales: razón simple de tres puntos, razón doble de cuatro puntos y cuaterna armónica.- Homotecia.- Construcción de ficguras homotéticas.- Simetría central.- Simetría axial.- Construcción de ficguras simétricas.- Giro.- Construcción de traslaciones y giros.- Valorar las posibilidades que puede tener la aplicación de movimientos en el plano, en posiblesdiseños modulares.- Contactar con la geometría proyectiva como ampliación de la geometría euclidiana.- Relacionar las transformaciones geométricas con la geometría descriptiva, que será estudiadamás adelante.- Relacionar las aplicaciones prácticas en el levantamiento de planos.
 Competencias clave.
 Usar eficcazmente las transformaciones geométricas como herramientas del lenguaje gráficco pararesolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en elconocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer los procesoscreativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Orientaciones didácticas.
 Se puede iniciar la unidad, indicando al alumnado que la geometría estudiada hasta ahora solo nos
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ha permitido utilizar elementos propios, es decir, puntos, rectas y planos cercanos a nosotros; a losque podíamos acceder mediante los útiles de dibujo. En cambio, el estudio de la geometríaproyectiva, que se inicia en esta unidad, nos permite manejar elementos impropios, es decir,puntos, rectas y planos situados en el inficnito.El concepto de transformación en geometría es equivalente al concepto de función en álgebra, demanera que podemos deficnir una transformación como la correspondencia o aplicación entreelementos de dos formas geométricas (en álgebra, conjuntos). Mientras que en matemáticas sesuele trabajar con números naturales, números enteros, etc., aquí se trata con puntos, rectas yplanos, que constituyen los elementos geométricos fundamentales.La homotecia se trata aquí como una transformación más, en la que igualmente se cumplen unasleyes que relacionan los elementos de una ficgura con los elementos de otra.La simetría central, la simetría axial, la traslación y el giro son las restantes transformaciones quese incluyen en la unidad, teniendo cada una de ellas sus leyes particulares. Es conveniente realizarlos ejercicios sobre homotecia y simetría de la unidad 5 del libro de texto.Algunos ejercicios prácticos que se pueden realizar son:- Sobre un módulo, aplicar transformaciones en el plano mediante simetría central, axial y giros.- Analizar las transformaciones que pueden encontrarse en la retícula poligonal de un paramentode azulejos islámicos.- Buscar y reconocer las distintas transformaciones que pueden encontrarse entre los elementosestructurales de un rosetón gótico.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Lámina de dibujo A4.- Baldosas como elementos modulares básicos.- Libros de arte o diapositivas donde haya imágenes de azulejos del arte islámico.- Libros de arte especializados en arquitectura gótica.- Planos de arquitectura, piezas mecánicas, mapas, etc., donde se pueda verificcar su escala.
 6 Trazado de tangencias
 Un dibujo geométrico debe ser trazado con precisión y exactitud para que exprese, con claridad ysin ningún tipo de ambigüedad, la forma y tamaño del objeto que se representa. En esta unidaddidáctica se aborda uno de los aspectos más importantes en el trazado de cualquier dibujo, lastangencias; hasta el punto de que nos va a permitir observar, mejor que en ningún otro tema, elgrado de psicomotricidad alcanzado por el alumnado y sus aptitudes para afrontar trabajos querequieran cierto grado de precisión.
 Objetivos didácticos.
 - Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades, que permitan al alumnado expresar conprecisión, claridad y objetividad soluciones gráficcas.- Conocer las propiedades de las tangencias- Realizar las construcciones básicas de tangencias entre rectas y circunferencias, y entrecircunferencias, situando los correspondientes puntos de tangencia.- Realizar con corrección los enlaces correspondientes- Analizar y ordenar sistemáticamente todos los casos de tangencias estudiados, para posterioresaplicaciones.
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Criterios de evaluación.
 - Reproducir formas no excesivamente complejas, que en su deficnición contengan enlaces entre lacircunferencia y recta o entre circunferencias.- Diseñar formas no excesivamente complejas, que en su deficnición contengan enlaces entre lacircunferencia y recta o entre circunferencias.
 Contenidos.
 - Propiedades de las tangencias.- Trazado de rectas tangentes a una circunferencia, o a dos circunferencias de distinto radio.- Adquirir el gusto por la exactitud que plantean los problemas de tangencias. Limpieza yprecisión en la ejecución de los mismos.- Trazado de circunferencias tangentes a rectas, o circunferencias conociendo el radio (Rpp, Rpr,Rpc, Rrr, Rrc y Rcc) (*).* p = punto, r = recta, c = circunferencia- Valorar las posibilidades de la construcción de tangencias en dibujos más complejos.- Saber sintetizar los distintos problemas de tangencias en suma y resta de radios, según seaninteriores o exteriores.- Enlaces, planteamiento y aplicación.- Trazado de enlaces.- Valorar las aplicaciones que los trazados de tangencias tienen en los distintos diseños que nosrodean.- Valorar las posibilidades creativas que proporcionan las construcciones de tangencias y enlaces.
 Competencias clave.
 Usar eficcazmente los casos de tangencias y enlaces como herramientas del lenguaje gráficco pararesolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en elconocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Orientaciones didácticas.
 La unidad puede iniciarse haciendo hincapié en las propiedades de las tangencias, pues unacorrecta comprensión de estas propiedades permite una mejor percepción de las operaciones quese realizan en los distintos casos de tangencias que se estudian.Al igual que ocurría en la unidad 2, esta permite afrontar dibujos en los que el alumnado debeadoptar actitudes de limpieza y precisión.Los distintos casos de trazado de circunferencias tangentes a otros elementos se han clasificcadoen: trazado de rectas tangentes, trazado de circunferencias conociendo el radio y enlaces.Para practicar todos estos trazados se han propuesto en la unidad 6 del libro de texto numerososejercicios, siendo gran parte de ellos vistas proyectadas de piezas u otras ficguras cuyaconstrucción se realiza mediante enlaces, basados en los trazados de rectas tangentes ycircunferencias conociendo el radio.
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Las tangencias, por tanto, no son casos aislados que no tienen relación con la realidad. Losplanteamientos basados en enlaces antes mencionados son una búsqueda de esa conexión con larealidad, de cómo el estudio sistemático de casos de tangencias da solución a casos prácticos.Como sugerencia para el desarrollo de la unidad, además de realizar los ejercicios del libro y lasactividades complementarias, observar los objetos de uso cotidiano, tales como una cuchara, unasgafas, etc., analizando los distintos tipos de tangencia existentes.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Lámina de dibujo A4.- Diapositivas sobre diseños cotidianos del entorno del alumnado.- Revistas de diseño.
 7 Curvas técnicas
 Siguiendo con la denominada geometría plana, y tras haber trabajado ya con la circunferencia, seplantea aquí el estudio de nuevas curvas. El óvalo y el ovoide son curvas cerradas formadas pordiversos arcos de circunferencia que se enlazan entre sí. Las volutas son también curvas formadaspor arcos de circunferencias tangentes, pero abiertas.En cambio, las espirales, evolventes y hélices son curvas abiertas que tienen una mayor dificcultadde trazado por el hecho de no poder utilizar el compás.
 Objetivos didácticos.
 - Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar conprecisión, claridad y objetividad soluciones gráficcas.- Dibujar curvas técnicas, distinguiendo cómo se generan, y las características de cada una.- Conocer y aplicar las propiedades de las curvas técnicas.
 Criterios de evaluación.
 - Reproducir curvas técnicas como aplicación de enlaces.
 Contenidos.
 - Deficnir y diferenciar las distintas curvas técnicas: óvalos, ovoides, volutas, espirales, evolventesy hélices.- Construcción de óvalos conociendo su eje mayor, su eje menor o ambos.- Trazado de un óvalo inscrito en un rombo.- Trazado de un óvalo de varios centros conociendo los ejes.- Construcción de ovoides conociendo su eje, su diámetro o ambos.- Trazados de la espiral de Arquímedes, volutas y evolventes.- Construcción de las hélices cilíndrica, cónica y esférica.- Valorar las posibilidades de la construcción de óvalos, ovoides, espirales y hélices en dibujos máscomplejos.- Valorar las posibilidades creativas que proporcionan las curvas técnicas.- Adquirir el gusto por la exactitud, limpieza y precisión, en la ejecución de los trazados.
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Competencias clave.
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseño,en las que aparecen las curvas técnicas de la unidad; utilizarlas como fuente de enriquecimiento ydisfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural yartística).
 Orientaciones didácticas.
 Tanto los óvalos como los ovoides son curvas formadas por arcos de circunferencia; los primerostienen dos ejes de simetría y los segundos solo uno. Como se verá más adelante, lascircunferencias representadas en perspectiva isométrica ─ paralelas a los planos axonométricos ─son elipses; pues bien, al margen de las aplicaciones industriales que tienen todas estas curvas,como una elipse isométrica no se puede trazar con los instrumentos habituales de dibujo, sueleaceptarse su sustitución por un óvalo inscrito en un rombo, que se construye utilizando uncompás.La espiral de Arquímedes es la curva que da vueltas alrededor de un punto, alejándose de élgradualmente. Como puede verse, se trata ya de una curva generada por el movimiento de unelemento.Con las hélices, se retoma de nuevo el movimiento. Conviene que el profesor insista en elconcepto de que todas estas curvas se generan como consecuencia de algún movimiento. Porejemplo, la hélice cilíndrica es la trayectoria que describe un punto que se mueve a lo largo de lageneratriz de un cilindro de revolución, en el mismo tiempo que dicho cilindro gira alrededor desu eje. Por su parte, la hélice cónica se genera al moverse un punto a lo largo de la generatriz deun cono de revolución que simultáneamente gira alrededor de su eje.Una actividad interesante es la del reconocimiento del uso y aplicación de curvas técnicas ennuestro entorno, a través de fotografías, planos o de observación directa de elementosconstructivos (escaleras, rampas, elementos ornamentales, etc.) y piezas mecánicas (evolventes endientes de engranajes, espiral de Arquímedes en platos de garras de máquina o herramientas,etc.).
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Lámina de dibujo A4.- Diapositivas y revistas de arte, arquitectura y ciencia.- Revistas de diseño.
 8 Curvas cónicas
 Las curvas cónicas tienen una mayor dificcultad de trazado, porque para su realización no se puedeutilizar el compás. Por esta razón, el profesor deberá prestar más atención a aquellos alumnos que
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tienen una mayor dificcultad con el trazado a mano alzada o con la utilización de las plantillas decurvas.
 Objetivos didácticos.
 - Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar conprecisión, claridad y objetividad soluciones gráficcas.- Dibujar curvas cónicas distinguiendo cómo se generan, y las características de cada una.- Conocer y aplicar las propiedades de las curvas cónicas.
 Criterios de evaluación.
 Resolver problemas geométricos relativos a curvas cónicas y rectas tangentes a curvas cónicas,valorando el método y el razonamiento, utilizados en las construcciones, así como su acabado ypresentación.
 Contenidos.
 - Deficnición y generación de las curvas cónicas. Secciones planas de un cono de revolución.- Elementos de las cónicas: focos, directrices, circunferencias focales y excentricidad.- Determinación de los focos de una elipse.- Construcciones de la elipse, de la hipérbola y de la parábola.- Propiedades de las rectas tangentes a las curvas cónicas.- Construcción de la elipse conociendo dos diámetros conjugados.- Trazado de rectas tangentes a las cónicas.- Relacionar los conceptos y construcciones gráficcas de las cónicas, con lo estudiado en laasignatura de Matemáticas.- Adquirir el gusto por la exactitud, limpieza y precisión en el trazado de las curvas cónicas.
 Competencias clave.
 Usar eficcazmente las curvas cónicas como herramientas del lenguaje gráficco para resolverproblemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y lainteracción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseño,en las que aparezcan las curvas cónicas de la unidad; utilizarlas como fuente de enriquecimiento ydisfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural yartística).
 Orientaciones didácticas.
 Continuar con el estudio y trazado de las denominadas cónicas; llamadas así por obtenerse de lasección que le produce un plano, a una superficcie cónica de revolución. Si el plano es
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perpendicular al eje del cono, la sección es una circunferencia. Si se inclina el plano de maneraque forme con el eje un ángulo mayor que el que forman las generatrices, la curva que se producees una elipse. Las actividades 1 y 2 de la unidad 8 son diversos ejemplos para el trazado de laelipse.La parábola se produce al seccionar una superficcie cónica con un plano paralelo a una generatrizdel cono.Por último, si el plano que secciona al cono lo seguimos inclinando, de manera que el ángulo queforme con el eje sea menor que el que forma el eje con las generatrices, la curva que se produce sedenomina hipérbola. Se propone un ejercicio para su trazado en la actividad 3 de la unidad 8.Además del trazado de las curvas, es importante que el alumno sepa determinar elementos de lascurvas, a partir de otros que la deficnen. Estos enunciados aparecen constantemente en las Pruebasde Acceso a la Universidad (PAU). En la unidad 8 se incluyen, entre otros de este tipo, tresejercicios resueltos de las PAU.Una actividad interesante es el reconocimiento del uso y aplicación de curvas cónicas en nuestroentorno, a través de fotografías o de observación directa de elementos constructivos (puentes,columnas, cubiertas, lentes ópticas, antenas parabólicas, etc.).
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Lámina de dibujo A4.- Diapositivas y revistas científiccas.- Revistas de diseño y arquitectura.
 9 Sistemas de representación
 Comienza aquí la geometría descriptiva, que trata del estudio de los sistemas de representación o,dicho de otra manera, es el estudio de las diversas maneras de representar los objetostridimensionales en un plano, de forma bidimensional, estableciendo así ciertos convenios que nospermitan dibujar planos que puedan ser leídos y entendidos en cualquier época y lugar.
 Objetivos didácticos.
 Distinguir entre los dos tipos de proyección, cilíndrica y cónica, en que se basan los principalessistemas de representación.Conocer los fundamentos en que se basan los principales sistemas de representación en el plano,sus diferencias y similitudes esenciales.Conocer la conveniencia de uso de cada sistema, por sus características específiccas, en lasaplicaciones prácticas.
 Criterios de evaluación.
 Conocer los fundamentos propios de cada sistema, y las diferencias y similitudes entre ellos.Representar volúmenes sencillos en los sistemas de representación de proyección cilíndrica, yrealizar el paso de un sistema a otro.
 Contenidos.

Page 225
                        

- Clases de proyección: cilíndrica y cónica.- Sistemas de representación: diédrico, axonométrico, caballera, acotado y cónico.- Elementos del espacio que forman parte de los sistemas de representación: diédrico, -axonométrico, perspectiva caballera, cónico y de planos acotados.- Representación de piezas sencillas en los sistemas de proyección cilíndrica.- Apreciar las particularidades técnicas de cada uno de los sistemas de proyección.- Familiarizarse con los fundamentos teóricos de los distintos sistemas de representación.- Valorar la intervención de los elementos propios de cada sistema, en la comprensión de losconceptos espaciales.
 Competencias clave.
 Conocer el uso de los distintos sistemas como herramientas del lenguaje gráficco, para representarla realidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos sobre sistemas de representación, parafavorecer procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje, para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseño,en las que se aplican las representaciones en diferentes sistemas; utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas.
 De los diversos sistemas de representación, se inicia aquí el estudio de los sistemas diédrico,axonométrico, perspectiva caballera, cónico y acotado, estableciendo las bases para favorecer lacomunicación no solo en la fase de creación, sino en su posterior difusión e información; lo quehace del dibujo un instrumento insustituible para el desarrollo de la actividad científicca ytecnológica.Como sugerencia didáctica, además de realizar las actividades propuestas en la unidad, se puedenmostrar imágenes que muestren el mismo espacio u objeto representado en los diferentes sistemasde representación.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.
 10 Sistema diédrico: punto, recta y plano
 Una vez estudiados los fundamentos del sistema diédrico con la representación de los elementosgeométricos fundamentales, punto, recta y plano, se trata de representar ahora las posicionesrelativas que pueden adquirir estos elementos respecto de ellos mismos, así como las condicionesde pertenencia de punto a recta, de recta a plano y de punto a plano, en diferentes posiciones en el
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espacio.
 Objetivos didácticos.
 - Conocer el fundamento teórico del sistema diédrico.- Dibujar en sistema diédrico, resolviendo problemas del punto, la recta y el plano.- Entender la utilidad de la tercera proyección.
 Criterios de evaluación.
 Utilizar el sistema diédrico para representar ficguras planas y formas poliédricas, así como lasrelaciones espaciales entre punto, recta y plano.
 Contenidos.
 - Elementos del espacio que forman parte en un sistema diédrico.- Proyecciones del punto. Cota y alejamiento. Posiciones del punto.- Proyecciones del punto en los cuatro cuadrantes. Representación del punto por coordenadas.Alfabeto del punto.- Proyecciones de la recta. Trazas de la recta. Partes vistas y ocultas. Posiciones particulares.Alfabeto de la recta.- Proyecciones de la recta en distintas posiciones. Representación por coordenadas.- Determinación de las trazas de una recta. Partes vistas y ocultas.- Condición para que un punto pertenezca a una recta.- Trazas del plano. Posiciones particulares. Del plano en distintas posiciones. Representación porcoordenadas. Alfabeto del plano.- Determinación de las trazas de un plano deficnido por: dos rectas que se cortan, un punto y unarecta, tres puntos.- Condición para que una recta y un punto pertenezcan a un plano. Rectas particulares.- Trazado de las rectas particulares de un plano.- Valorar el estudio del punto, la recta y el plano, como paso previo al estudio tridimensional. -Valorar los elementos del estudio de este sistema, como comprensión para desarrollar conceptosespaciales.- Tercera proyección.- Representación en tercera proyección de un punto, de una recta y de un plano.- Reconocer la importancia de la tercera proyección, como aclaración en la visualización de unapieza.- Punto, recta y plano en sistema diédrico directo.- Representación de punto, recta y plano en sistema diédrico directo.- Familiarizarse con los fundamentos teóricos del sistema diédrico, con y sin línea de tierra(directo).-Paralelismo, perpendicularidad y pertenencia.- Intersecciones entre rectas, recta y plano y planos.
 Competencias clave.
 Conocer el uso del sistema diédrico como herramientas del lenguaje gráficco para representar larealidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
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Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecerprocesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseño,en las que se aplica la representación en sistema diédrico; utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas.
 Se inicia aquí el estudio del sistema diédrico, estableciendo las bases para favorecer lacomunicación no solo en la fase de creación, sino en su posterior difusión e información; lo quehace del dibujo un instrumento insustituible para el desarrollo de la actividad científicca ytecnológica.Tras indicar los elementos que forman el sistema diédrico en el espacio, es importante que elalumnado vea y comprenda la transición hasta representar el objeto en un plano de dosdimensiones, como es el papel en el que se trabaja. Para ello, utilizaremos el elemento geométricomás elemental: el punto. Las primeras actividades del libro de texto nos permiten familiarizarnoscon la representación de puntos colocados de forma diversa en el espacio.Es importante destacar la introducción del sistema diédrico directo, que ofrece como principaldiferencia, con respecto al sistema tradicional, la supresión de la línea de tierra; delimitadora estade los planos de proyección.A continuación se estudia la recta, así como la representación de las diversas posiciones quepuede adoptar respecto a los planos de proyección.En cuanto a la representación del plano, conviene destacar al alumnado el hecho de que se realizamediante sus trazas o intersecciones con los planos de proyección, y no por sus proyeccionescomo ocurre con el punto y la recta.Para conseguir un desarrollo sostenido de la visión espacial, y poder imaginar las posicionesrelativas de los elementos geométricos entre sí, incluyendo pertenencia, se han propuesto diversasactividades en el libro de texto.Como propuesta didáctica, se sugiere la proyección de imágenes que muestren en el espacio losmismos casos que se resuelven en diédrico, así como realizar las actividades complementarias derefuerzo y ampliación.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.
 11 Sistema axonométrico
 Como ya se ha visto en unidades anteriores, existen varios sistemas para representar objetostridimensionales en un plano. Aquí vamos a estudiar un nuevo sistema: el sistema axonométrico.La ventaja de este nuevo sistema reside en que resulta más fácil de asociar la representación delobjeto con el objeto representado; la comprensión visual de las formas es mayor que en el yaestudiado sistema diédrico, dado que el objeto aparece dibujado en perspectiva con sus tres
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dimensiones.Existe un segundo motivo por el que puede resultar más fácil su estudio, y es que la mayor partede los procedimientos que se utilizaron para resolver ejercicios en sistema diédrico son los mismosque se emplean aquí y, por tanto, resultan ya conocidos. Objetivos didácticos.
 - Conocer los fundamentos teóricos y prácticos de los sistemas axonométricos.- Resolver, en dicho sistema, problemas de deficnición de puntos, rectas y planos; resolver tambiénproblemas de pertenencias y mediciones en los planos axonométricos o coordenados.- Dibujar en sistemas axonométricos ficguras planas y sólidos sencillos.
 Criterios de evaluación.
 - Resolver ejercicios de pertenencias y mediciones en los planos coordenados, en los queintervengan puntos, rectas y planos en sistema axonométrico.- Realizar la perspectiva axonométrica de cuerpos deficnidos por sus vistas principales y viceversa,ejecutadas a mano alzada o delineadas.
 Contenidos.
 - Elementos del espacio que forman parte de un sistema axonométrico.- Clases de sistema axonométrico: isométrico, dimétrico y trimétrico.- Escala axonométrica y coeficciente de reducción.- Determinación de las escalas axonométricas conociendo los ejes.- Perspectiva axonométrica sin aplicar coeficciente de reducción.- Representación del punto: proyecciones y posiciones diversas.- Determinación de las proyecciones de un punto.- Representación de la recta: proyecciones, trazas y posiciones diversas. Partes vistas y ocultas.- Determinación de las proyecciones de una recta y de sus trazas.- Representación del plano: trazas y posiciones diversas. Partes vistas y ocultas.- Determinación de las trazas de un plano, y trazado de rectas contenidas en un plano.- Condición para que una recta y un punto pertenezcan a un plano. Rectas particulares.- Abatimiento de los planos axonométricos.- Determinación de las trazas de un plano deficnido por dos rectas que se cortan, un punto y unarecta, y tres puntos.- Trazado de la perspectiva de una circunferencia mediante óvalos isométricos.- Representación de una perspectiva axonométrica, con y sin reducción, de ficguras sencillas.- Paso de diédrico a axonométrico y viceversa.- Valorar los fundamentos prácticos del sistema axonométrico.- Valorar la utilidad de representaciones simples como comprensión para desarrollar elementosmás complejos.- Reconocer las posibilidades de expresión que permiten las representaciones axonométricas.- Valorar la percepción de la visualización global que permite el sistema axonométrico, conrespecto a otros sistemas.
 Competencias clave.
 Conocer el uso del sistema axonométrico como herramientas del lenguaje gráficco para representarla realidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
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Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema axonométrico para favorecerprocesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que se aplica la representación en sistema axonométrico, y utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute; considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competenciacultural y artística).
 Orientaciones didácticas.
 Tras enseñar al alumnado los elementos que van a formar parte de un sistema axonométrico, launidad debe iniciarse indicando el tipo de proyección utilizado; para ello, es importante que elalumnado vea cómo se proyecta un objeto sobre cada uno de los planos axonométricos, y cómodespués se proyecta todo ─ el objeto y las proyecciones anteriores ─ perpendicularmente sobre elplano de proyección (proyección cilíndrica). Este es, además, el motivo por el que precisamentelas dimensiones de los objetos aparecen ligeramente reducidas en el dibujo.Existen diversas clases de sistema axonométrico, y esto se debe a las distintas posiciones quepuede adoptar el triedro que forman los planos axonométricos respecto al plano de proyección.Los primeros ejercicios de la unidad del libro de texto están dedicados a tal ficn.Como ya se ha dicho antes, las dimensiones de los objetos aparecen ligeramente reducidas alrepresentarlas en perspectiva axonométrica. No obstante, conviene indicar al alumnado, trashaber practicado las actividades teóricas con coeficcientes de reducción, que en la práctica no sueleaplicarse reducción alguna sobre los dibujos en perspectiva, pues si bien no es teóricamente cierto,tiene la ventaja de poder medir directamente sus dimensiones sin tener que efectuar cálculosadicionales. Conviene indicar también la existencia de unos valores normalizados, y que laperspectiva más utilizada es la isométrica.Como en unidades anteriores, se sugiere realizar los ejercicios del cuaderno complementario.También en este caso, puede resultar interesante, a la hora de añadir nuevas propuesta deampliación del tema, tener en cuenta la realización de perspectivas siguiendo el conocido efectode explosión, en el que los componentes se mantienen relacionados axialmente, pero losuficcientemente separados para que la representación de uno no entorpezca la lectura del otro
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.
 12 Sistema de perspectiva caballera
 Dentro del sistema axonométrico, se encuentra una variedad que utiliza como sistema deproyección la cilíndrica oblicua. Al igual que en el tema anterior, también la ventaja de estesistema radica en que resulta más visual y directa la representación de cualquier problemageométrico que el ya estudiado sistema diédrico, dado que, lo mismo que el axonométrico, aportauna dimensión más.
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Objetivos didácticos.
 - Entender la necesidad y la importancia de los distintos sistemas de representación.- Dibujar en sistemas axonométricos oblicuos.- Resolver en dicho sistema problemas de deficnición de puntos, rectas y planos.- Resolver en dicho sistema problemas de abatimientos, ficguras planas y sólidos.
 Criterios de evaluación.
 - Resolver ejercicios de pertenencias y mediciones en los planos coordenados, en los queintervengan puntos, rectas y planos en perspectiva caballera. - Realizar la perspectiva caballera de cuerpos deficnidos por sus vistas principales y viceversa,ejecutadas a mano alzada o delineadas.
 Contenidos.
 - Perspectiva caballera: dirección de proyección y coeficciente de reducción.- Perspectiva caballera normalizada.- Representación del punto: proyecciones.- Representación de la recta: proyecciones.- Elementos del espacio que forman parte de un sistema de perspectiva caballera.- Perspectiva de una circunferencia.- Hallar la escala del eje Y, conociendo las proyecciones de los ejes en una perspectiva caballera.- Determinación de abatimientos en perspectiva caballera.- Representación de ficguras en perspectiva caballera.- Reconocer las posibilidades de expresión que permiten las representaciones en perspectivacaballera.
 Competencias clave.
 Conocer el uso del sistema de perspectiva caballera como herramientas del lenguaje gráficco pararepresentar la realidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema perspectiva caballera parafavorecer procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseño,en las que se aplica la representación en perspectiva caballera; utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas.
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En el sistema de perspectiva caballera, un objeto se proyecta sobre los planos axonométricos ymás tarde se proyecta este y sus tres proyecciones anteriores sobre el plano de proyección(proyección cilíndrica oblicua). Según sea la dirección de proyección y el ángulo que forma estacon el plano del cuadro, se obtienen diversas clases de perspectiva caballera. No obstante,conviene indicar al alumnado que existen unos valores que han sido normalizados, según loscuales el ángulo del eje Y es de 225º y el coeficciente de reducción vale 0,5.Conviene recalcar la reversibilidad entre los diferentes sistemas que se van desarrollando,cuestión fundamental para poder resolver muchos de los problemas. Es especialmente notoria lafacilidad de paso de diédrico a caballera, que se puede hacer notar.Se sugiere, por tanto, realizar los diferentes ejercicios planteados en la unidad, así como loscomplementarios planteados en el cuaderno de actividades.Al igual que en la unidad anterior, se propone como contenido de ampliación realizar perspectivassiguiendo el conocido efecto de explosión, en el que los componentes se mantienen relacionadosaxialmente, pero lo suficcientemente separados para que la representación de uno no entorpezca lalectura del otro.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.
 13 Sistema acotado
 El sistema acotado, de proyección cilíndrica ortogonal, es muy parecido al sistema diédrico, con ladiferencia de que solo se representa una vista (similar a la diédrica), añadiéndose en esta lainformación numérica necesaria para deficnir correctamente el volumen. La información que endiédrico se obtiene de la segunda y demás vistas queda sustituida por la información dedimensiones relativa a cotas de los puntos, que se añade a la representación en acotado.Por tanto, este sistema no aporta una información visual tan eficcaz como el resto de sistemas,incluyendo el diédrico, para entender los objetos reales representados. Es por ello que su uso esmuy específicco; de hecho, su existencia se debe, en gran medida, a la necesidad de trabajar conrepresentaciones de ciertos elementos en el espacio, cuya representación en una segunda vistacomplicaría inútilmente sin aportar facilidad de comprensión al trabajo. Es el caso de lasrepresentaciones de terrenos y de cubiertas, por ejemplo; tanto para interpretar como pararealizar operaciones gráficcas con ellos en planos, el sistema más adecuado es el acotado.
 Objetivos didácticos.
 - Conocer los fundamentos teóricos y prácticos del sistema de planos acotados.- Resolver, en dicho sistema, problemas de deficnición de puntos, rectas y planos, y problemas depertenencias y mediciones.- Dibujar en sistema acotado ficguras planas y sólidos sencillos.
 Criterios de evaluación
 - Resolver ejercicios de pertenencias y mediciones en los que intervengan puntos, rectas y planosen sistema acotado.- Realizar la representación de objetos simples en sistema acotado, y obtener perficles de unterreno a partir de sus curvas de nivel.
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Contenidos.
 - Elementos del espacio que forman parte en un sistema acotado.- Proyección del punto y notación de cota.- Condición para que un punto pertenezca a una recta.- Traza del plano. Posiciones particulares.- Condición para que una recta y un punto pertenezcan a un plano.- Reversibilidad entre sistemas dados.- Representación de punto, recta y plano en acotado.- Realización de problemas de pertenencia entre punto, recta y plano.- Representación de volúmenes sencillos en acotado.- Realización del paso entre el sistema acotado y los dados anteriormente: diédrico, axonométricoy caballera.- Familiarizarse con los fundamentos teóricos del sistema acotado.- Valorar los elementos del estudio de este sistema como comprensión para desarrollar conceptosespaciales.- Valorar el estudio del punto, la recta y el plano como paso previo al estudio tridimensional.
 Competencias clave.
 Conocer el uso del sistema acotado como herramientas del lenguaje gráficco para representar larealidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema acotado para favorecerprocesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Orientaciones didácticas.
 Conviene desarrollar la unidad haciendo hincapié en la reversibilidad (paso) entre el sistemaacotado y diédrico especialmente.Hay que tener especial cuidado en la elección de los objetos a representar en acotado. Espreferible que sean objetos en los que exista una vista muy representativa respecto a las demáspara que sea esta la que se elija como representación acotada, para que la información numéricaque hay que añadir en ella sea mínima, y la interpretación espacial del objeto o su paso a otrossistemas no se dificculte en exceso.Es adecuado realizar alguna representación de terrenos con las curvas de nivel, e incluso generara partir de ellos algún perficl.Para practicar todo ello, hay diversos ejercicios tanto en el libro de texto como en el cuaderno deactividades complementarias.Como sugerencia didáctica, es muy útil en este caso mostrar o proyectar las aplicaciones delsistema, que son muy concretas. Los alumnos podrán apreciar la eficcacia del sistema en larepresentación de terrenos, cubiertas, mapas meteorológicos, etc. Los alumnos deben apreciar laadecuación del sistema acotado para interpretar espacialmente lo representado por suscaracterísticas formales específiccas. Además, se puede añadir información sobre la adecuación del
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sistema para resolver los problemas más comunes (desmontes y terraplenes, solución de planos encubiertas, etc.).
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.- Imágenes de representaciones en sistema de planos acotados de terrenos, de desmontes yterraplenes, de cubiertas de edificcios, etc.
 14 Normalización en el dibujo técnico
 Uno de los aspectos más importantes de la práctica del dibujo es la normalización, pues ayuda a lacomunicación tanto en el desarrollo de procesos de investigación como en la comprensión gráficcade proyectos cuyo ficn sea la creación y fabricación de un producto.
 La normalización es el conjunto de reglas, recomendaciones y prescripciones que establecen losdiferentes países con la ficnalidad de favorecer el comercio y la obtención y realización de objetosunificcados. De esta deficnición, dada al comienzo de la unidad en el libro de texto, se deriva laimportancia de la normalización. Dichos convencionalismos y normas caracterizan el lenguajeespecíficco del dibujo técnico, y le dan un carácter objetivo, ficable y universal.
 Objetivos didácticos.
 - Conocer el origen y alcance actual de las normas, y valorar su necesidad e importancia.- Conocer la normalización que afecta al dibujo técnico en procesos de fabricación industriales oarquitectónicos: normas UNE e ISO respecto a formatos, rotulación y líneas.
 Criterios de evaluación.
 - Representar piezas y elementos industriales o de construcción sencillos, valorando la correctaaplicación de las normas referidas a vistas y simplificcaciones indicadas en la representación.
 Contenidos.
 - Normalización: clasificcación y elaboración de normas.- Normalización española.- Normalización en el dibujo técnico: formatos, rotulación y clases de líneas.- Elaboración de márgenes, carátulas de datos y rotulación normalizada.- Uso de los formatos normalizados en toda actividad de clase que lo requiera.- Reconocer la necesidad de la normalización, tanto en el diseño como en cualquier proceso defabricación industrial.- Valorar la utilidad de las normas específiccas de formatos, rotulación y clases de líneas, en cuantoa su aportación al dibujo técnico como vehículo de comunicación.
 Competencias clave.
 Conocer la razón de ser, y valorar la función de la normalización que interviene en todo procesode fabricación industrial (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
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Conocer las normas que afectan al dibujo técnico para realizar un uso eficcaz del mismo, según seael ámbito de aplicación (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Orientaciones didácticas.
 Conviene comenzar el estudio de la normalización realizando una introducción y clasificcación delas normas, haciendo especial hincapié en la normativa española UNE. Resultaría interesante queel profesor facilitara al alumnado alguna norma UNE para que los alumnos se fueranfamiliarizando con ellas.En cuanto a los formatos, el alumnado no solo debe conocerlos, sino que debe adquirir a partir deaquí la costumbre de utilizarlos de forma generalizada, no solo para la realización de lasactividades propias de dibujo o de algún plano que otro, sino que incluso debe acostumbrarse autilizarlos para tomar apuntes en otras materias, facilitando de esta manera la transmisión ycomunicación de informaciones.Los alumnos deben conocer la diferencia que existe entre escritura y rotulación, deficniendo estacomo una escritura técnica que aunque en ocasiones se realiza a mano, no por ello debe realizarsede cualquier manera. Sería aconsejable la realización de alguna actividad en la que los alumnospractiquen la rotulación.La utilización de líneas normalizadas no es algo que deba aprenderse, sino algo que debeconocerse con el ficn de que cuando el alumno vaya a pasar a tinta, tras haber terminado unejercicio a lápiz y estar totalmente seguro de que es correcto, tenga en cuenta los criterios que enesta norma se indican.Se sugiere la utilización de papel normalizado para cualquier actividad de clase.
 Materiales didácticos.
 - Material propio de dibujo técnico.
 Organización de la unidades didácticas: 1º de Bachillerato de Dibujo Artístico.
 1 Las formas en la naturaleza
 Esta unidad acerca a los alumnos a la observación y análisis de distintas formas naturales: vegeta-les y animales y al paisaje. Pretende que mediante el conocimiento de las características formalesy del funcionamiento de estas formas los alumnos puedan utilizarlas en sus propias creaciones.La unidad proporciona pautas que facilitan la representación del natural de diferentes modelos yanaliza los elementos que intervienen en una composición paisajística. Cada uno de los epígrafescontempla el uso de las formas naturales en los campos artísticos y de diseño. Estos ejemplos condiferentes grados de iconicidad facilitarán que los alumnos reconozcan y sean capaces de expre-sarse utilizando estas formas.
 Objetivos.
 - Reconocer la importancia e infleuencia de las formas naturales en las manifestaciones artísticas. - Expresarse haciendo uso de formas naturales en composiciones artísticas y de diseño, aplicandocapacidad de análisis y recursos estilísticos y compositivos.
 Criterios de evaluación.
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1. Interpretar plásticamente formas naturales.2. Diferenciar las distintas estructuras naturales. 3. Dibujar del natural entornos y formas naturales. 4. Esquematizar gráficcamente estructuras vegetales y animales. 5. Realizar composiciones cuidando el análisis de las formas y los elementos que las conficguran yordenan.
 Contenidos.
 - Análisis y representación de las formas naturales: análisis de las formas, representación objetivay subjetiva de las formas, interpretaciones artísticas.- Estructura de los vegetales: hojas, fleores y frutos. Árboles. Interpretaciones artísticas.- Selección y análisis gráficco de estructuras naturales: vegetales y animales.- Realización de esquemas estructurales de hojas y fleores a partir de modelos naturales.- Valoración de la importancia del uso de las estructuras vegetales en las artes decorativas.- Creación de composiciones con distintas intenciones expresivas basadas en formas naturales.- Estructura de los animales. Representación del natural. Interpretaciones artísticas. Animalesfantásticos.- Realización de apuntes del natural de paisajes y de animales.- Valoración del papel simbólico de los animales mitológicos en el arte.- Análisis del empleo de los elementos plásticos en composiciones artísticas basadas en las formasnaturales.- Discernimiento en el uso de las formas naturales con ficnes artísticos y/o científiccos.- El paisaje. Términos y luz en el paisaje. Interpretaciones artísticas.- El paisaje y el bodegón en el arte.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir las formas naturales, y desde el lenguaje vi -sual, a apreciar los valores estéticos y culturales de estas formas contribuyendo a desarrollar sucompetencia Cultural y artística (C6).
 El estudio de las proporciones, así como de las relaciones geométricas: simetría, esquemas poligo-nales o en espiral que se producen en la representación objetiva de las formas naturales permitiráa los alumnos mejorar la competencia Matemática (C2), aplicando las relaciones geométricas en-tre ficguras de forma experimental.
 Los estudios de composición que toman como referente el paisaje y otras formas naturales contri -buyen a la adquisición de la competencia en el Conocimiento y la interacción con el mundo físico(C3), mediante la utilización de procedimientos relacionados con el método científicco, como la ob-servación, la experimentación y el descubrimiento y la refleexión y el análisis posterior.
 Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilización de materialespara la creación de obras propias, análisis de obras ajenas y conservación del patrimonio cultural.Este último punto ayuda a desarrollar su competencia Social y ciudadana (C5).
 Orientaciones didácticas:
 Antes de iniciar el desarrollo de la unidad, conviene recordar los materiales gráficcos que hay y

Page 236
                        

cómo deben utilizarse para poder trabajar en esta área. Los ejercicios propuestos a los alumnosdeben realizarse previamente a lápiz; fundamentalmente, portaminas. Tras haberse resueltocorrectamente, se pueden pasar a tinta; siempre, a criterio del profesor. El ejecutar un ejercicio atinta es con objeto de dominar tanto la limpieza como la precisión; elementos importantes en lostrabajos de dibujo. En este caso, se deberán tener en cuenta los distintos grosores que se tienenque utilizar en el trazado, ya que estos se encuentran normalizados.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, botánica, zoología y paisajismo.- Revistas, periódicos.- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, tijeras y pegamento.- Lápices y rotuladores de colores.- Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.- Escuadra, cartabón, regla y estilógrafos.
 2. Aspectos plásticos de la ficgura humana
 El conocimiento de la evolución, los cambios y la pluralidad de manifestaciones artísticas que pre-senta la ficgura humana a través de la historia fundamentan esta unidad.Un elemental estudio de la anatomía del cuerpo, de las proporciones en la ficgura y los cánones vi-gentes en cada época facilita que los alumnos amplíen su visión de las posibilidades expresivas deestas representaciones y faciliten la realización de una básica representación de las mismas conficnalidades diversas. Objetivos.
 - Reconocer y valorar la importancia del uso de la ficgura humana en la historia del arte. - Interpretar ficguras humanas por medio de la esquematización, la deformación y la estilización endiseños personales.
 Criterios de calificcación.
 1. Reconocer las distintas formas de representación de la ficgura humana practicadas por artistasplásticos.2. Dibujar apuntes del natural del cuerpo humano ajustando las proporciones de sus distintos ele-mentos. 3. Realizar esquemas gráficcos de personas estáticas y en movimiento. 4. Identificcar los rasgos más característicos en el retrato y/o caricatura de un personaje. 5. Utilizar los rasgos del rostro y la postura, así como el color y la calidad del graficsmo, para dibu-jar personajes de cómic que expresen diferentes emociones.
 Contenidos.
 - Anatomía y proporción en la ficgura humana. Encajado de la ficgura. La proporción: evoluciónhistórica.- Análisis de las proporciones en la ficgura humana.- Estudio de la representación de la ficgura humana en el arte.- Realización de dibujos en distintas posturas del cuerpo humano.
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Competencias clave.
 El alumno en esta unidad, como en las dos anteriores, aprende a mirar, ver, observar y percibir lasformas, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales delas representaciones artísticas de la ficgura humana contribuyendo a desarrollar su competenciaCultural y artística (C6).
 El cómic utiliza recursos que expresan ideas, sentimientos y emociones a la vez que integra el len-guaje plástico y visual con el lenguaje verbal y escrito, favoreciendo la comunicación. El conoci-miento y uso de este lenguaje favorece el desarrollo de la competencia en Comunicación lingüísti-ca (C1).
 El estudio de la proporción y el canon de medida en la ficgura humana, así como de la simetríaaparente que se produce en la misma, permitirá a los alumnos mejorar la competencia Matemáti-ca (C2), aplicando las relaciones geométricas entre ficguras de forma experimental en la represen-tación objetiva de las formas naturales.
 La competencia para Aprender a aprender (C7) se desarrolla en la medida en que se favorece larefleexión sobre los procesos y experimentación creativa con la ficgura humana y sus aplicacionesen representaciones más o menos académicas. La utilización de técnicas o la aplicación de con-ceptos implican el uso de recursos y la valoración de los mismos, la aceptación de los propioserrores como instrumento de aprendizaje y mejora.
 Orientaciones didácticas:
 Al principio de la unidad se recuerda el concepto de punto y recta notable en los triángulos;conceptos estos que son fundamentales no solo como conocimiento básico, sino desde el punto devista de construcción de este tipo de ficguras, ya que estos datos aparecen frecuentemente comoparte de un ejercicio de encajado de dibujo anatómico. Dentro de los triángulos, se trabajatambién con conceptos que no suelen abordarse habitualmente, pero que tienen cierto interésgeométrico; particularmente, el concepto de triángulo órtico, que tiene una aplicación directa enel dibujo del cuerpo humano.Es importante insistir en este tipo de construcciones donde la precisión en el trazado es funda-mental, ya que, como es lógico, la correcta ejecución del ejercicio es importante de cara al resulta-do ficnal.
 Materiales didácticos.
 - Libros de consulta sobre arte, botánica, zoología y paisajismo.- Revistas, periódicos.- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, tijeras y pegamento.- Lápices y rotuladores de colores.- Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.- Escuadra, cartabón, regla y estilógrafos.
 3. El paisaje urbano y su expresión en el arte.
 Objetivos.
 - Valorar los aspectos estructurales y visuales del paisaje urbano y respetar el patrimonio que en-
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riquece la estética de las ciudades. - Representar paisajes urbanos en estilo realista, simplificcando los detalles y/o transformándoloscon recursos plásticos.En esta unidad se observa y analiza, a través de la historia del arte, cómo el paisaje urbano inter-viene y forma parte de la misma en múltiples interpretaciones y estilos de artistas sujetos a lasnormas de épocas diferentes. Se contrastan ejemplos de distintos grados de ficguración y técnicasdiversas y se analizan tanto los criterios compositivos como otros elementos determinantes en laconficguración del paisaje urbano, como la luz, la perspectiva y la ficgura humana, referente de pro-porción y medida. El conocimiento de las condiciones que se relacionan con el crecimiento y evolución de las ciuda-des queda refleejado en las obras de los diferentes artistas, lo que propicia que los alumnos refleexio-nen sobre la importancia del urbanismo y la correspondencia que se establece entre ciudad y so-ciedad.
 Criterios de evaluación.
 1. Diferenciar aspectos estructurales y estéticos en paisajes urbanos de épocas y estilos diversos.2. Utilizar los elementos compositivos en el análisis y realización de obras paisajísticas urbanas. 3. Interpretar paisajes urbanos aplicando los fundamentos de la perspectiva cónica. 4. Aplicar técnicas y materiales diversos en la representación de paisajes urbanos. 5. Reconocer los elementos que intervienen y enriquecen las obras con temática urbana.
 Contenidos.
 - Conficguración y estética de las ciudades. Arquitectura y nuevas tecnologías- Elementos compositivos del paisaje urbano. Formato, encuadre y visor. Punto de vista y esquemacompositivo. Esquema de recorrido visual. Centro de interés. Esquema de movimiento. Direccio-nes principales y ritmos.- Representación del espacio. Perspectiva cónica práctica. Procedimientos y recursos plásticos.- Elaboración de esquemas de perspectivas prácticas.- Elementos visuales del paisaje urbano. La luz en el paisaje urbano nocturno. La ficgura en el pai-saje urbano. Otros elementos urbanos.- El paisaje urbano a lo largo de la historia del arte. - Observación de objetos y escenas del entorno urbano y descripción de sus formas.- Realización de apuntes del natural de entornos urbanos próximos.- Experimentación con diferentes técnicas y materiales en la realización de paisajes urbanos.- Análisis de la funcionalidad y estética de los distintos elementos presentes en la urbe.- Valoración del paisaje urbano como tema pictórico.- Curiosidad por conocer la importancia que los cambios de vida tienen en la renovación de lasciudades.- Adquisición y práctica de conducta que contribuyan a mejorar el paisaje urbano.- Reconocimiento de la importancia que tiene la planificcación en un proyecto urbanístico.- Actitud crítica ante los valores estéticos y funcionales que deben reunir los distintos elementosurbanos.
 Competencias clave.
 El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir el paisaje urbano, y desde el lenguaje visual, aapreciar los valores estéticos y culturales del mismo contribuyendo a desarrollar su competenciaCultural y artística (C6).
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El conocimiento de las condiciones y los aspectos positivos y negativos que acompañan la plani-ficcación, mantenimiento, crecimiento y renovación de las ciudades ayuda a desarrollar la compe-tencia Social y ciudadana (C5) de los alumnos.
 La refleexión por parte del alumno sobre los procesos y experimentación creativa realizados por losartistas en sus paisajes urbanos, y el abordaje de tareas propias sobre este tema propician la tomade conciencia de sus capacidades y recursos, así como la aceptación de los propios errores comoinstrumento de mejora; estos aspectos contribuyen a la competencia para Aprender a aprender(C7).
 Esta unidad introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto que analiza el impacto y lautilización de nuevos materiales y tecnologías en la conficguración de las ciudades. El análisis deestos aspectos ayuda a fomentar la competencia en el Conocimiento y la interacción con el mun-do físico (C3).
 Orientaciones didácticas:
 Antes de iniciar el desarrollo de la unidad, conviene recordar los materiales gráficcos que hay ycómo deben utilizarse para poder trabajar en esta área. Los ejercicios propuestos a los alumnosdeben realizarse previamente a lápiz; fundamentalmente, portaminas. Tras haberse resueltocorrectamente, se pueden pasar a tinta; siempre, a criterio del profesor. El ejecutar un ejercicio atinta es con objeto de dominar tanto la limpieza como la precisión; elementos importantes en lostrabajos de dibujo. En este caso, se deberán tener en cuenta los distintos grosores que se tienenque utilizar en el trazado, ya que estos se encuentran normalizados.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Papel de dibujo DIN A-4.
 Organización de las unidades didácticas: 2º de Bachillerato de Dibujo Téc-nico.
 1. Trazados fundamentales en el plano
 Para empezar, en esta unidad se abordan una serie de procedimientos para rectificcar total oparcialmente la circunferencia. Se continúa con la equivalencia de ficguras, es decir, distinta formae igual superficcie, donde se establece una relación de áreas entre ficguras dispares medianteconstrucciones geométricas.Se incluyen también algunos trazados basados en conceptos cercanos al de equivalencia, entre losque cabe destacar la construcción de ficguras semejantes de área doble, triple, etc.
 Objetivos:
 - Realizar trazados geométricos en el plano, referentes a rectificcación de arcos, conociendo susfundamentos teóricos.
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- Construir y dibujar ficguras geométricas planas que tengan la misma superficcie que otras.- Saber aplicar dichos trazados a la realización de trabajos más complejos.- Usar correctamente el compás, la escuadra y el cartabón, la regla y el lápiz.
 Criterios de evaluación: A. Conocer las características de los trazados geométricos fundamentales.
 B. Comprender y aplicar el concepto de equivalencia en la construcción de ficguras planaspropuestas en la unidad.C. Ejecutar con exactitud los distintos trazados geométricos desarrollados en la unidad.
 Contenidos:
 - Rectificcación de circunferencia.- Rectificcación de semicircunferencia.- Rectificcación de arco de circunferencia.- Equivalencia entre polígonos. Equivalencia entre círculo y cuadrado.- Relación entre áreas de ficguras semejantes.- Determinar de forma gráficca la longitud de una circunferencia, una semicircunferencia, un arcode 90º o un arco menor de 90º.- Construcción de triángulos equivalentes.- División de triángulos en partes equivalentes.- Construcción de un polígono equivalente a otro con un lado menos.- Dado un cuadrado, dibujar un triángulo equivalente.- Dado un triángulo, dibujar un rectángulo equivalente.- Dado un rectángulo, dibujar un cuadrado equivalente.- Dado un pentágono regular, dibujar un cuadrado equivalente.- Dibujar un cuadrado equivalente a un círculo.- Dado un cuadrado o un círculo, dibujar otro cuya área sea el doble, el triple, etc.- Dibujar un cuadrado o un círculo que tengan por área la suma de otros dos u otros tres.- Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precisión trazados fundamentalescon el material propio del dibujo técnico.- Reconocimiento de la aplicación práctica de saber –al menos, de forma aproximada – rectificaruna curva.- Valoración de la exactitud en la realización de un dibujo. Aplicación de construcciones sencillasa trabajos más complejos.- Sensibilidad en la aplicación de conceptos sencillos en ejercicios más complejos.- Valoración de la limpieza en el trabajo a realizar.- Valoración de la limpieza en el aula, mesa y materiales para utilizar.
 Competencias clave:
 Usar eficcazmente los trazados fundamentales en el plano, como herramientas del lenguajegráficco para resolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia enel conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso sea
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cada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Orientaciones didácticas:
 Antes de iniciar el desarrollo de la unidad, conviene recordar los materiales gráficcos que hay ycómo deben utilizarse para poder trabajar en esta área. Los ejercicios propuestos a los alumnosdeben realizarse previamente a lápiz; fundamentalmente, portaminas. Tras haberse resueltocorrectamente, se pueden pasar a tinta; siempre, a criterio del profesor. El ejecutar un ejercicio atinta es con objeto de dominar tanto la limpieza como la precisión; elementos importantes en lostrabajos de dibujo. En este caso, se deberán tener en cuenta los distintos grosores que se tienenque utilizar en el trazado, ya que estos se encuentran normalizados.Se inicia la unidad con la rectificcación de la circunferencia, que si bien en este tipo deconstrucciones se trabaja con cierto error aportado en la conversión de circunferencia en recta, esconveniente tener en cuenta los tipos de construcciones vistos desde el punto de vista geométricoy el manejo de material específicco para los mismos. Se proponen varios procedimientos según sequieran rectificcar arcos menores, iguales o menores de 90º, una semicircunferencia o unacircunferencia completa. Nótese la posibilidad de usar varios procedimientos para cadaplanteamientoContinúa la unidad con el concepto de equivalencia, incluyendo procedimientos diversos paraconstruir polígonos equivalentes, y algunos casos en que se incorporan circunferencias. Muchasde las construcciones se fundamentan en conceptos como proporción y semejanza, yadesarrollados en el curso previo. Junto a construcciones de ficguras equivalentes, aparecen en launidad otras que permiten dividir las ficguras en partes de igual área, trazar ficguras semejantes conuna determinada relación entre áreas, y construir ficguras cuyas áreas sean la suma de otras dadas.Vuelven a fundamentarse muchas construcciones gráficcas en conceptos de proporción yaconocidos –especialmente, en los teoremas de la altura, del cateto y de Tales – y de semejanza.Otros conceptos en los que se basan algunas construcciones son la proporción áurea y el teoremade Pitágoras.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Papel de dibujo DIN A-4. 2. Trazado de polígonos
 Esta unidad aborda el estudio y construcción de polígonos. En primer lugar, se tratan lostriángulos y cuadriláteros, sus características y elementos notables, así como su construcción.Estos contenidos son indispensables para asentar futuros contenidos de la geometría plana.A continuación, se exponen diferentes construcciones de los polígonos regulares convexos máshabituales. Estos, dentro de la geometría, adquieren protagonismo no solo como entesgeométricos, sino como ficguras que se pueden encontrar con suma facilidad en la vida cotidiana, adiferencia de otros conceptos que se abordan en la geometría. Para encontrarlos, basta echar unvistazo en diseños industriales, construcción, motivos vegetales y animales, etc.Por último, se completa la unidad con los polígonos regulares estrellados, extendiéndose en lafundamentación teórica que permitirá al alumno construir eficcazmente polígonos estrellados parael número de vértices que se desee obtener.
 Objetivos didácticos:
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- Conocer los puntos, rectas notables y características fundamentales de triángulos y cuadriláterosque posibiliten su construcción, partiendo de diferentes combinaciones de datos deficnitorios.- Realizar los trazados geométricos fundamentales para la construcción de formas poligonalesregulares.- Conocer los fundamentos teóricos de trazados de polígonos regulares estrellados.Aplicar los trazados de la unidad a la realización de trabajos más complejos
 Criterios de evaluación:
 A. Resolver problemas de construcción de triángulos y cuadriláteros, según diferentes datos oelementos de partida.B. Trazar los polígonos regulares partiendo tanto del lado como de la circunferencia circunscrita,de forma que estos sean claros, limpios y precisos.C. Trazar polígonos estrellados a partir de la circunferencia circunscrita, deduciendo previamentelos pasos posibles para el número de vértices que se quieran obtener.D. Resolver problemas en los que intervienen construcciones de polígonos utilizando los recursosgráficcos adecuados, de forma que estos sean claros, limpios, y respondan al objetivo para los quehan sido realizados.
 Contenidos:
 - Triángulos: puntos y rectas notables. Casos especiales.- Cuadriláteros inscriptible y circunscriptible.- Polígonos regulares.- Polígonos estrellados.- Construcción de triángulos.- Aplicación correcta de los puntos y rectas notables, así como las especiales en los problemasplanteados.- Construcción de cuadriláteros.- División de la circunferencia y construcción de polígonos regulares por métodos particulares,conociendo el radio.- Construcción de polígonos regulares por métodos particulares, conociendo el lado.- Construcción de polígonos estrellados.- Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precisión trazados fundamentalescon el material propio de dibujo.- Valoración de la exactitud y limpieza en la realización de un dibujo.- Sensibilización en la aplicación de conceptos sencillos en ejercicios más complejos.- Interés por el desarrollo de aplicaciones donde intervengan polígonos, desde supuestoshabituales a supuestos técnicos.- Valoración de la limpieza en el aula, mesa y materiales para utilizar
 Competencias clave:
 Usar eficcazmente los trazados de polígonos como herramientas del lenguaje gráficco para resolverproblemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y lainteracción con el mundo físico).
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Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer procesoscreativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que aparecen las formas poligonales de la unidad, utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 Al principio de la unidad se recuerda el concepto de punto y recta notable en los triángulos;conceptos estos que son fundamentales no solo como conocimiento básico, sino desde el punto devista de construcción de este tipo de ficguras, ya que estos datos aparecen frecuentemente comoparte de un ejercicio de triángulos. Dentro de los triángulos, se trabaja también con conceptos queno suelen abordarse habitualmente, pero que tienen cierto interés geométrico; particularmente, elconcepto de triángulo órtico, que tiene una aplicación directa en axonometría.Es importante insistir en este tipo de construcciones donde la precisión en el trazado esfundamental, ya que, como es lógico, la correcta ejecución del ejercicio es importante de cara alresultado ficnal.Se continúa con los conceptos de cuadriláteros inscriptible y circunscriptible, con la relaciónespecificcada de ángulos.La construcción de polígonos regulares está abordada desde dos puntos de vista: dado el radio o eldiámetro de la circunferencia circunscrita al mismo, o dado el lado del polígono como dato parasu construcción. También se pueden utilizar otros datos como la apotema o la distancia entrelados para construir el polígono, Dichas construcciones tienen cada una de ellas suspeculiaridades geométricas, utilizando incluso el concepto de proporción áurea tal y como ocurreen la construcción del pentágono dado el lado. Es importante mostrar a los alumnos que en laconstrucción de polígonos regulares infleuyen conceptos geométricos tan básicos e importantescomo son la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un ángulo. Estos conceptos dividen alpolígono en un número de partes par; consecuentemente, se duplica de una forma rápida ysencilla el número de lados que tenga el polígono, sin tener que aplicar de esta forma ningún tipode construcción específicca, inexistente – además – cuando nos pasamos de un número de lados.Por último, se trabaja la construcción de polígonos estrellados, cuyo desarrollo conceptual permiteal alumno conocer, además de la naturaleza de los mismos, la relación entre el paso del polígono ysu género. De esta forma, el alumno podrá calcular los pasos que generan un polígono estrelladode cualquier género, previamente a su trazado gráficco.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Papel de dibujo DIN A-4.- Fotografías, diapositivas, transparencias, etc., donde se analicen estructuras poligonales como lasestudiadas en la unidad.
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3. Transformaciones geométricas
 Tras comenzar con las series geométricas, se tratan elementos propios de las homologías comoson las rectas límite. Elementos que van asociados a una idea no estudiada hasta ahora, como es elconcepto de inficnito.Esta parte de la geometría, no exenta de cierta abstracción, se aplicará más adelante en temascomo la perspectiva cónica o la resolución de secciones producidas por planos en sólidos en elsistema diédrico.las inversiones, aparte de la elegancia que aportan a la hora de resolver algunos problemas degeometría, ayudan también mediante transformaciones a determinar y resolver problemas detangencias.
 Objetivos didácticos:
 - Contactar con la geometría proyectiva como ampliación de la ya conocida geometría euclidiana.- Conocer las relaciones de las transformaciones con la geometría descriptiva que se estudiarámás adelante.- Realizar transformaciones en el plano, tales como homologías y sus casos particulares,aficnidades e inversiones.- Aplicar dichas transformaciones a otros tipos de problemas.
 Criterios de evaluación:
 A. Conocer, identificcar y analizar las características fundamentales que relacionan dos ficgurashomólogas, aficnes o inversas.B. Resolver problemas geométricos en los que intervengan la homología, aficnidad e inversión,valorando el método y el razonamiento de las construcciones, su acabado y presentación.
 Contenidos:
 - Series lineales: razón simple de tres puntos, razón doble de cuatro puntos, cuaterna armónica.- Homología. Deficnición y propiedades. Rectas límite.- Aficnidad. Deficnición y propiedades.- Inversión. Deficnición y propiedades.- Determinación de las rectas límite en una homología.- Construcción de ficguras homólogas.- Cónicas homólogas de una circunferencia.- Construcción de ficguras aficnes.- Elipse afín a una circunferencia.- Construcción de ficguras inversas.- Relacionar las transformaciones geométricas con la geometría descriptiva.- Interés por el desarrollo de aplicaciones donde intervengan las transformaciones geométricas.- Valoración de la exactitud en la realización de un dibujo.- Valoración de la limpieza en el trabajo a realizar.
 Competencias clave:
 Usar eficcazmente las transformaciones geométricas como herramientas del lenguaje gráficco pararesolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el
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conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer procesoscreativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Orientaciones didácticas:
 La geometría estudiada hasta ahora ha permitido la utilización de elementos propios, tales comopuntos, rectas y planos; todos ellos, cercanos y accesibles. En las transformaciones geométricas, secomienza utilizando conceptos basados en la geometría proyectiva, como son los elementosimpropios, es decir, los puntos, rectas y planos antes aludidos, pero ahora pertenecientes alinficnito.Desde el prisma de la geometría proyectiva, estas transformaciones tienen en común unainvariante proyectiva que es la razón doble. En la unidad se presentan brevemente la razón simplede tres puntos y la razón doble de cuatro puntos, además del concepto de cuaterna armónica. Esteúltimo elemento está íntimamente ligado a los conceptos de polo y polar de una circunferencia. Lahomología y la aficnidad son transformaciones proyectivas co-lineales, porque se correspondenordenadamente los tipos de elementos (punto con punto, recta con recta, circunferencia concircunferencia, etc.); además, la inversión es una correlación, porque no ocurre tal cosa.El concepto de transformación, bajo el punto de vista de la geometría métrica, es la relación queexiste entre los elementos de dos formas. Las tres formas que se desarrollan en la unidad sonanamórficcas, puesto que la relación ente formas transformadas no es ni de isometría (movimiento)ni de isomorficsmo (semejanza).En una homología se cumplen dos leyes fundamentales: dos puntos homólogos están alineadoscon uno ficjo llamado centro de homología, y dos rectas homólogas se cortan en una ficja llamadaeje de homología. Dentro de una homología, hay, además, otros conceptos importantes y a teneren cuenta en la resolución de problemas, como son las rectas límite: lugar geométrico de lospuntos, cuyos homólogos se encuentran en el inficnito.Un caso peculiar dentro de la homología es el de la circunferencia, de forma que la ficgurahomóloga de una circunferencia es una cónica. En el caso de que sea una elipse, presenta comoparticularidad que el centro de esta no es el transformado del centro de la circunferencia, sino delpolo de la misma. Se sugiere, para desarrollar esta parte de la unidad, tener en cuenta lasrelaciones existentes entre la homología y la perspectiva cónica, y establecer las asociacionespertinentes que faciliten posteriormente el desarrollo de los contenidos.Se presenta la aficnidad como un caso peculiar dentro de las transformaciones, ya que la misma, adiferencia de la homología, presenta el centro de aficnidad como punto impropio; tampoco tienerectas límite. En el caso de la aficnidad de una circunferencia, sí ocurre que el centro de la elipseafín a la circunferencia se corresponde con el centro de la circunferencia.Las inversiones son unas transformaciones correlativas que cumplen unas leyes distintas a lasanteriores. Transforman o invierten determinadas rectas en circunferencias o viceversa. Aparte dela elegancia geométrica que muestran en la resolución de estos ejercicios, se utilizanparticularmente en la ejecución de ejercicios de tangencias, ya que entre ficguras inversas sesiguen conservando los puntos de tangencia. Se aplica la inversión de datos para facilitar laresolución; normalmente, con el criterio de que las soluciones para trazar sean rectas. Una vezhalladas así las soluciones, se invierten de nuevo, apareciendo las buscadas respecto a los datosiniciales.
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Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Papel de dibujo DIN A-4.- Ejercicios de perspectiva cónica, particularmente con dos puntos de fuga.-Ejercicios de tangencia donde se hayan aplicado inversiones de rectas y circunferencias.
 4. Trazado de tangencias
 Es un tema muy importante dentro del dibujo técnico, ya que se tratan conceptos fundamentalesdel mismo como son la precisión y la exactitud.Se estudia la resolución de problemas basados en las diez combinaciones posibles con tres puntos,tres rectas y tres circunferencias, tomando en cada caso tres de estos elementos. En algunas de lascombinaciones se emplean conceptos ya aprendidos, como el eje radical, el centro radical o lasinversiones de rectas que se convierten en circunferencias.
 Objetivos didácticos:
 - Conocer y comprender los fundamentos de las construcciones básicas de tangencias entre rectasy circunferencias, y entre circunferencias.- Saber aplicar los diferentes procedimientos gráficcos para resolver cada caso.- Analizar y ordenar todos los casos de tangencias estudiados para aplicaciones, no solo de formaaislada sino insertados en la deficnición de una forma.- Realizar con corrección los enlaces, aplicando los casos de tangencia correspondientes.
 Criterios de evaluación:
 A. Aplicar correctamente el trazado de tangencias, determinando los puntos de tangencias encasos prácticos y procediendo con exactitud.B. Dibujar objetos sencillos de la vida cotidiana en los que intervengan casos de tangencias, deforma que estos sean claros, limpios y precisos.C. Diseñar elementos gráficcos en los que intervengan rectas y circunferencias enlazadas, yculminar los trabajos con los recursos gráficcos adecuados y con una correcta presentación.
 Contenidos:
 - Propiedades de las tangencias entre circunferencias y rectas.- Propiedades de tangencias entre circunferencias.- Trazado de circunferencias sin conocer el radio.- Estudio sistemático de circunferencias que pasan o son tangentes a tres puntos.- Dos puntos y una recta.- Un punto y dos rectas.- Tres rectas.- Dos puntos y una circunferencia.- Un punto, una recta y una circunferencia.- Un punto y dos circunferencias.- Tres circunferencias.- Adquirir el gusto por la exactitud que plantean los problemas de tangencia.
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- Valorar las posibilidades de la construcción de tangencias en dibujos más complejos.- Valorar las aplicaciones que los trazados de tangencias tienen en los distintos diseños que nosrodean.- Valorar las posibilidades creativas que proporcionan las construcciones de tangencias.
 Competencias clave:
 Usar eficcazmente los casos de tangencias y enlaces, como herramientas del lenguaje gráficco pararesolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en elconocimiento y la interacción con el mundo físico).Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Orientaciones didácticas:
 Las tangencias constituyen un apartado fundamental dentro del dibujo técnico, ya que suaplicación en la resolución de problemas geométricos y problemas constructivos que nos planteangran diversidad de objetos e incluso utensilios de uso común es más habitual de lo que en unprincipio pudiéramos creer.Por muy complejo que pudiera ser un problema de tangencias entre circunferencias y rectas,siempre se cumplirán dos leyes si está correctamente ejecutado:Dos circunferencias tangentes entre sí se tocan en un punto; dicho punto se encuentra alineadocon los centros de las circunferencias.Una recta tangente a una circunferencia toca a esta en un punto, y será perpendicular al radio quese forma en el punto de tangencia.Se desarrollan en esta unidad una serie de casos de tangencias en los que hay que trazarcircunferencias – sin conocer el radio –, que deben pasar por puntos o ser tangentes a rectas ocircunferencias dadas. En concreto, se incluyen ocho casos para cuya resolución se aplicanconceptos de potencia, inversión, semejanza y dilataciones, además de otros trazados sencilloscomo mediatriz y bisectriz.Conviene tener presente que puede haber varias formas de resolver los problemas, aunqueaparezca en la unidad una única propuesta de resolución.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico- Papel de dibujo DIN A-4.- Imágenes sobre objetos o diseños de cualquier tipo, donde se ponga de manificesto la utilizaciónde tangencias.
 5. Curvas técnicas
 Las curvas técnicas son la respuesta que el dibujo geométrico da a la trayectoria o
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comportamiento que algunos elementos tienen, en disciplinas tan dispares como la mecánica o eldiseño de carreteras. No en vano, las teorías surgen precisamente como respuestas y solución a losproblemas que se plantean en la práctica.
 Objetivos didácticos:
 - Conocer y comprender las curvas cíclicas, diferenciando las distintas formas de generarse y lascaracterísticas de cada una.- Conocer y comprender la forma de generar ejemplos de otras curvas técnicas, como evolventes,senoides y lemniscatas.
 Criterios de evaluación:
 A. Trazar gráficcamente diversas curvas técnicas.
 Contenidos:
 - Deficnir y diferenciar las diferentes curvas cíclicas.- Cicloide.- Construcción de la cicloide, epicicloide e hipocicloide normal, alargada y acortada.- Epicicloide.- Construcción de la epicicloide cardioide.- Hipocicloide.- Evolvente de la circunferencia.- Construcción de la evolvente de la circunferencia normal, acortada y alargada- Cardioide o caracol de Pascal.- Senoide.- Construcción de la senoide.- Lemniscata de Gerono.- Construcción de la lemniscata de Gerono.- Reconocer las distintas aplicaciones que las curvas cíclicas tienen en el diseño de engranajes yotros movimientos mecánicos.- Reconocer las distintas aplicaciones que tienen las curvas de transición en el diseño decarreteras.- Valoración de la exactitud en la realización de un dibujo.- Valoración de la limpieza en el trabajo a realizar.
 Competencias clave:
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas de ingenieríay de diseño, en las que aparecen las curvas técnicas de la unidad; utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 Las curvas técnicas son, en muchos casos, la respuesta que el dibujo geométrico da a los
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problemas que surgen en distintas disciplinas, y que no pueden ser solventados con los mediosconocidos hasta ahora, como puede ser, por ejemplo, mediante la utilización de tangencias.Comienza la unidad con la curva que describe una circunferencia – ruleta – sobre dostrayectorias distintas: una rectilínea, como es el caso de la cicloide, y otra circular con lacircunferencia por “fuera” de la trayectoria – base – como es el caso de la epicicloide, y otra pordentro como es la hipocicloide. Estos casos se estudian, además, en los tres supuestos: normal,alargada y acortada; es importante para entender el porqué de este tipo de curva, que lacircunferencia “rueda” y no resbala sobre la trayectoria dada.La deficnición de evolvente sería la siguiente: “el lugar geométrico de las posiciones que vaocupando un punto de una recta que, siendo tangente a una circunferencia, rueda sin resbalarsobre ella. El estudio de esta curva también se ofrece en sus tres variantes, es decir, normal,acortada y alargada. La importancia de esta curva técnica estriba, por ejemplo, en su aplicaciónindustrial sobre ruedas dentadas. La utilización de la evolvente radica en el menor desgasteproducido con el rozamiento y la mayor efectividad con la menor energía aplicada, ya que cuandofuncionan los engranajes, los dientes se empujan perpendicularmente a sus superficcies, rodandouno sobre otro sin resbalar. Un ejemplo práctico de ello lo tenemos en la transmisión empleada enla caja de cambios de un automóvil.Otros casos poco conocidos de curvas, y cuya utilización es de una gran importancia son laslemniscatas. Se utilizan particularmente en el trazado de carreteras, ya que se trata de una curvade transición, es decir, la unión de un tramo recto con otro circular que permita dar a la carreteraun peralte que alcance la pendiente adecuada y logre compensar, de esta forma, el efecto devuelco de un automóvil debido a la fuerza centrífuga del mismo.Por último, se incluye en la unidad la curva técnica llamada senoide. La senoide es larepresentación gráficca del “seno” en trigonometría. Entre otras aplicaciones gráficcas de ondas,destaca su uso para representar la señal eléctrica denominada corriente alterna. También lasenoide, desde el punto de vista proyectivo, coincide con la representación de una hélicecilíndrica.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Papel de dibujo DIN A-4.- Diapositivas y revistas de arte, arquitectura y ciencia.- Bibliografía sobre diseño.- Bibliografía científicco-tecnológica.
 6. Curvas cónicas
 En esta unidad se hace una síntesis de las curvas llamadas cónicas, de gran utilidad por lasaplicaciones que las mismas tienen en la técnica. Se hace un estudio pormenorizado de los casosde tangencias e intersecciones, que las rectas pueden determinar en elipses, hipérbolas yparábolas.
 Objetivos didácticos:
 - Conocer y comprender la naturaleza de las curvas cónicas, diferenciando las distintas formas de
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generarse.- Conocer y aplicar las propiedades de las curvas cónicas y la relación entre los diferenteselementos de deficnición, incluyendo las rectas tangentes.
 Criterios de evaluación:
 A. Trazar curvas cónicas a partir de su deficnición, de forma que los trazados realizados seanclaros, limpios y precisos.B. Resolver problemas geométricos relativos a las curvas cónicas, en los que intervenganelementos principales de las mismas, intersecciones con rectas o rectas tangentes.
 Contenidos:
 - Deficnición de las curvas cónicas. Elipse. Hipérbola. Parábola.- Propiedades de las rectas tangentes a las curvas cónicas.- Rectas tangentes a una elipse.- Relación entre sus distintos elementos. Recta tangente en un punto de la elipse. Rectas tangentesdesde un punto exterior. Rectas tangentes paralelas a una dirección. Intersección de recta conelipse.- Rectas tangentes a una hipérbola. Recta tangente en un punto de la hipérbola. Recta tangentedesde un punto exterior. Rectas tangentes paralelas a una dirección. Intersección de recta ehipérbola.- Rectas tangentes a una parábola. Recta tangente en un punto de la parábola. Rectas tangentesdesde un punto exterior. Rectas tangentes paralelas a una dirección. Intersección de recta yparábola.- Valorar las aplicaciones que los trazados de curvas cónicas tienen en los distintos diseños yconstrucciones que nos rodean.- Relacionar los conceptos y construcciones gráficcas de las cónicas con lo estudiado en lasasignaturas de física y matemáticas.
 Competencias clave:
 Usar eficcazmente las curvas cónicas como herramientas del lenguaje gráficco para resolverproblemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el conocimiento y lainteracción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la resoluciónde problemas y otros procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseño,en las que aparecen las curvas cónicas de la unidad; utilizarlas como fuente de enriquecimiento ydisfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural yartística).
 Orientaciones didácticas:
 Se continúa con el estudio y trazado de las denominadas cónicas, llamadas así por obtenerse de la
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sección que le produce un plano a una superficcie cónica de revolución.Si el plano es perpendicular al eje del cono, la sección es una circunferencia. Si se inclina el planode manera que forme con el eje un ángulo mayor que el que forman las generatrices, la curva quese produce es una elipse. La parábola se produce al seccionar una superficcie cónica con un planoparalelo a una generatriz del cono. Por último, si el plano que secciona al cono lo seguimosinclinando de manera que el ángulo que forme con el eje sea menor que el que forma el eje conlas generatrices, la curva que se produce se denomina hipérbola. Conocidos los distintos elementos que forman parte de dichas curvas –como ejes, focos, etc.,junto con las características particulares de las mismas, que hacen que sean lugares geométricos –se avanza en el estudio de dichas curvas estudiando la relación entre los elementos anterioresentre sí y con las rectas tangentes a las curvas. Se desarrollan los procedimientos de trazado detangentes desde puntos exteriores tanto propios como impropios, así como la intersección conrectas; todo ello, sin necesidad de trazar las curvas, y pudiendo hallar con precisión los puntos detangencia.Una actividad interesante es el reconocimiento del uso y aplicación de curvas cónicas en nuestroentorno, a través de fotografías o de observación directa de elementos constructivos (puentes,columnas, cubiertas, etc.), lentes ópticas, antenas parabólicas, etc.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Papel de dibujo DIN A-4.- Diapositivas y revistas científiccas, de arquitectura y de diseño.
 7. Sistema diédrico
 Tras dejar atrás la geometría plana, se comienza con el estudio de la geometría descriptiva, esdecir, se introduce otra dimensión con una tercera coordenada. Tras estudiar los elementosgeométricos fundamentales como punto, recta y plano, se trata ahora de representar la posiciónrelativa que estos elementos pueden adoptar entre sí, tales como pertenencia, intersecciones,paralelismo, etc.
 Objetivos didácticos:
 - Entender la necesidad y la importancia del sistema diédrico. - Conocer el fundamento teórico del sistema diédrico y diédrico directo. - Emplear el sistema diédrico y diédrico directo para resolver problemas de intersecciones,
 paralelismo, perpendicularidad y distancias entre puntos, la recta y el plano. - Emplear la tercera proyección en la resolución de problemas.
 Criterios de evaluación:
 A. Representar gráficcamente puntos en diversas posiciones del espacio.B. Identificcar las condiciones de pertenencia, paralelismo y perpendicularidad de dos elementos.C. Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos, rectas yplanos, incluyendo posiciones relativas entre ellos de paralelismo y perpendicularidad.D. Resolver en diédrico problemas de intersecciones y distancias entre puntos, rectas y planos.
 Contenidos:
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- Punto, recta y plano en el sistema diédrico.- Pertenencia entre punto, recta y plano.- Intersecciones entre rectas y planos.- Condición de paralelismo entre rectas y planos.- Perpendicularidad entre rectas y planos.- Verdadera magnitud de la mínima distancia entre puntos, rectas y planos.- Representación diédrica y diédrica directa de puntos, rectas y planos en distintas posiciones yhallando trazas en los casos pertinentes.- Representación de puntos pertenecientes a rectas y planos, y rectas pertenecientes a planos endistintas posiciones.- Intersecciones entre recta y plano, y entre planos entre sí en diferentes posiciones y en sistemadiédrico y diédrico directo también.- Paralelismo entre rectas y planos en diferentes posiciones y en sistema diédrico directo también.- Perpendicularidad entre rectas y planos en diferentes posiciones y en sistema diédrico directotambién.- Distancia entre puntos, punto y plano, punto y recta, rectas paralelas y planos paralelos.- Distancia entre punto y recta en sistema diédrico directo.- Valorar el estudio del sistema diédrico para desarrollar conceptos espaciales.- Valorar el estudio del punto, la recta y el plano como paso previo al estudio tridimensional.- Reconocer la importancia de la tercera proyección.- Valorar las ventajas del uso del sistema diédrico directo.
 Competencias clave:
 Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje gráficco para representar larealidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que se aplica la representación en sistema diédrico, utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 Se comienza en esta unidad el segundo bloque la geometría descriptiva. En este bloque se pasade trabajar con una sola dimensión, a trabajar con las tres dimensiones del espacio proyectadas enel plano.Se inicia el estudio del sistema de representación diédrico, cuyos elementos y normas deproyección el alumno ya conoce del curso precedente. Es objetivo de este curso conocer ycomprender nuevas operaciones y métodos de resolución de problemas entre elementos sencillos,así como ampliar las posibilidades de representación de objetos tridimensionales.En esta unidad de introducción se van desarrollando las principales operaciones entre puntos,rectas y planos, tanto en sistema diédrico con línea de tierra como en sistema directo. Convienemostrar al alumno las ventajas del sistema directo –en según qué aplicaciones – ya que se eliminala necesidad de trabajar cada elemento u operación con él con respecto a los planos deproyección concretos. Para ello, se incorporan en el libro texto varias resoluciones, en las quequeda patente la simplicidad de trazados y la mejor gestión del espacio de trabajo, al no trabajar
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con trazas.Es conveniente también que se trabaje con una tercera proyección, puesto que en muchos casosconcretos puede facilitar los procedimientos; por ejemplo, para trazar planos paralelos entre sí y ala línea de tierra.Los contenidos de esta unidad son la base para asentar futuros conocimientos. Por ello, en estetema se sugiere con especial énfasis aplicar medidas de refuerzo, atendiendo a los diferentesavances de los alumnos. Conviene realizar actividades de refuerzo y otras de observación, yanálisis que, además, les sirvan de motivación; como por ejemplo, proyectar transparencias quemuestren en el espacio el mismo caso que se resuelve en diédrico.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.- Bibliografía específicca que profundice en el concepto explicado sobre el sistema diédrico.
 8. Sistema diédrico: métodos
 Tras estudiar elementos geométricos fundamentales como punto, recta y plano, se trata ahora derepresentar la posición relativa que estos elementos pueden adoptar entre sí, tales comopertenencia, intersecciones, paralelismo, etc. También se ven las distintas operaciones que puedenefectuarse con puntos, rectas o planos, tales como giros, abatimientos o cambios de plano;enfocadas, entre otras cosas, a poder calcular las verdaderas magnitudes de los elementos con losque se trabaja.
 Objetivos didácticos:
 - Conocer y comprender en sistema diédrico y diédrico directo los métodos que emplea lageometría descriptiva, tales como los abatimientos, los cambios de plano de proyección y los giros.- Conocer métodos como los abatimientos, los cambios de plano de proyección y los giros, pararepresentar en diédrico ficguras planas.- Comprender y emplear el sistema diédrico para resolver problemas geométricos en el espacioentre puntos, rectas y planos.
 Criterios de evaluación:
 A. Comprender y analizar la aplicación y utilidad particular de cada uno de los métodosempleados para representar en sistema diédrico.B. Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos, rectas yficguras planas, hallando distancias y verdaderas magnitudes.
 Contenidos:
 - Abatimientos en los planos de proyección y en planos paralelos.- Abatimientos de puntos, rectas y planos, respecto a los planos de proyección.- Abatimientos en sistema directo.- Abatimientos y desabatimientos de ficguras planas poligonales y circunferencia.- Valorar el estudio de los abatimientos para determinar la verdadera magnitud de ficguras planas.

Page 254
                        

- Cambio de plano de proyección vertical y horizontal.- Representación de puntos, rectas y planos en cambios de plano de proyección vertical yhorizontal.- Realizar mediciones con cambios de plano.- Cambio de plano en sistema directo.- Realización de cambio de plano para añadir vistas a la representación de cuerpos poliédricos.- Valorar el estudio de los cambios de plano para la visualización de una pieza desde otros puntosde vista más favorables para resolver ciertas operaciones.- Giros.
 - Giros de puntos, rectas y planos, respecto a ejes proyectantes. - Giro de planos paralelos para hallar su distancia.- Giros en sistema diédrico directo.- Hallar la verdadera magnitud de los ángulos que forman dos rectas, una recta y un plano, dosplanos, una recta con los planos de proyección y un plano con los planos de proyección.- Ángulos.- Valorar el estudio de giros para la determinación de la verdadera magnitud de segmentos,facilitando otras construcciones.- Valoración de la exactitud en la realización de un dibujo.
 Competencias clave:
 Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje gráficco para representar larealidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecerprocesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender)
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que se aplica la representación en sistema diédrico, utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 En esta unidad se abordan métodos de trabajo que posibilitarán las representaciones diédricas,teniendo en cuenta las verdaderas magnitudes de cada elemento y la distancia y posición relativaentre elementos.Cada uno de los métodos tiene sus particularidades; aunque todos ellos tienen en común elposibilitar nuevas vistas del objeto, con el ficn de facilitar en algún sentido la elaboración de cadarepresentación.Los abatimientos se utilizan, fundamentalmente, para obtener la verdadera magnitud de ficgurasplanas; y en sentido inverso, para obtener las proyecciones conociendo la verdadera magnitud.Realmente, supone una operación de giro de plano respecto al eje traza del plano, hasta hacercoincidir dicho plano con el de proyección. En la unidad se realizan los abatimientos sobre elplano horizontal de proyección; aunque el alumno debe tener en cuenta que igualmente se puedenrealizar en el vertical, siguiendo el mismo procedimiento. Se completa con abatimientos en
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sistema directo, liberando al alumno de tener que abatir respecto a un plano horizontal concreto,lo que permite una mejor gestión del espacio y la simplificcación de los trazados.Los cambios de plano de proyección son operaciones que consisten en incorporar nuevas vistas ala representación con diferentes ficnes: obtener verdaderas magnitudes y distancias relativas entreelementos, facilitar operaciones entre elementos de la representación como secciones, o,simplemente, aportar información visual que mejore su comprensión. Dentro de sus posiblesutilidades, destacamos su aplicación para realizar secciones y obtener nuevas vistas de objetos ypiezas para deficnirlos tanto formal como dimensionalmente.El método de giro consiste en girar elementos alrededor de una recta llamada eje. En la unidad sehan desarrollado aplicaciones con ejes proyectantes, de forma que los giros de puntos, rectas yplanos alrededor de ellos son sencillos. Aunque se han aplicado en el libro distintos ángulos degiro, los desarrollos más útiles los encontramos cuando el giro se aplica con el criterio de poderobtener una distancia entre dos elementos en verdadera magnitud o poder medir un segmento.Por último, se completa la unidad con el concepto de ángulo formado entre rectas y planos,obteniendo la verdadera magnitud de los mismos. Se han elegido los casos de los ángulos máshabituales, además de imprescindibles, para asegurar el uso eficcaz del sistema diédrico.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.- Bibliografía específicca que profundice en el concepto explicado sobre el sistema diédrico.
 9. Sistema diédrico: ficguras geométricas
 Tras estudiar los métodos en diedrico ,estudiaremos en esta unidad las ficguras geométricasbásicas, sus características y la intersección con planos y otras ficguras.
 Objetivos didácticos:
 - Conocer y comprender en sistema diédrico y diédrico directo la representación de ficgurasgeométricas.- Comprender y emplear el sistema diédrico para resolver problemas geométricos en el espacioentre ficguras geométricas y su intersección con rectas y planos.
 Criterios de evaluación:
 A. Comprender y analizar la representación de ficguras geométricas en sistema diédrico.B. Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de ficguras geométricas , hallandointersecciones, secciones y verdaderas magnitudes.
 CONTENIDOS:
 - Pirámide, prisma, cono y cilindro: deficniciones y clasificcación. Partes vistas y ocultas.- Visualización de las proyecciones de una pirámide, prisma, cono o cilindro, apoyados por la baseen el plano horizontal de proyección.- Secciones producidas por planos en pirámides, prismas, conos y cilindros.
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- Intersecciones de rectas con sólidos reseñados.- Sección producida por planos proyectantes oblicuos.- Desarrollos de pirámides, prismas, conos y cilindros.- Representación de pirámides, conos, prismas y cilindros apoyados en el plano horizontal deproyección.- Secciones resueltas por intersección de arista con plano, cambio de plano, aficnidad(prisma ycilindro) u homología (Cono y pirámide)- Desarrollos de pirámides, conos, prismas y cilindros.- Intersección de pirámides, conos, prismas y cilindros con rectas.- Entender la posibilidad de descomponer ficguras, por complejas que sean, en formas geométricasconocidas como la pirámide, el cono, el prisma o el cilindro.- Valorar la posibilidad de relacionar las ficguras estudiadas con formas o volúmenes dados en lavida real.- Valorar la posibilidad de poder calcular y estudiar sus magnitudes lineales y volumétricas.- Valoración de la exactitud en la realización de un dibujo.
 Competencias clave:
 Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje gráficco para representar larealidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecerprocesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que se aplica la representación en sistema diédrico, utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 Ya se han visto las distintas herramientas que se pueden utilizar dentro del sistema diédrico,fundamentalmente, para poder trabajar con verdaderas magnitudes, ya que el sistema deproyección que se utiliza –cilíndrico ortogonal– tiene el inconveniente de que si el objeto con elque trabajamos no es paralelo a alguno de los planos de proyección, las magnitudes no sonreales.Se estudian en la unidad una serie de ficguras como son la pirámide, el cono, el prisma y elcilindro; cada una de ellas con sus propias peculiaridades. Se ven casos de secciones producidas enlas ficguras por distintos tipos de planos, fundamentalmente proyectantes y oblicuos. Es importanteincidir en los distintos planteamientos que se dan para la resolución de las secciones en lasdistintas ficguras.Una primera resolución del caso, mediante intersección de recta con plano. En el supuesto deficguras de revolución, las generatrices hacen las veces de rectas.Un segundo supuesto, resolviéndolo mediante homología o aficnidad, dependiendo de si la ficguratiene un vértice propio como es el caso de la pirámide o el cono, o un vértice impropio comoocurre con el prisma o el cilindro.
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Otro concepto importante visto en esta unidad es el de desarrollo de una ficgura; en él puedeapreciarse en verdadera magnitud y, consecuentemente, poder hacer cualquier tipo de mediciónde las caras o superficcie de las ficguras con las que estemos trabajando. Para obtener dichosdesarrollos es necesario conjugar algunos de los conocimientos aprendidos, como son losabatimientos y los giros.Y por último, se estudia la intersección de una recta con cualquiera de las ficguras estudiadas,donde se aprende a calcular los puntos de entrada y salida, además de las partes vistas y ocultasque una ficgura produce en una recta.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.- Cartulina, acetato, etc., para la construcción de ficguras.
 10. Sistema diédrico: poliedros regulares
 Esta unidad comprende el estudio de los cinco poliedros regulares, y el cálculo de sus respectivasalturas mediante la aplicación a los mismos de sistemas ya estudiados en capítulos anteriores. Sepretende desarrollar la capacidad de análisis de las formas, elaborando en sistema diédrico dichospoliedros.
 Objetivos didácticos:
 - Comprender y emplear el sistema diédrico para representar los poliedros regulares en el plano.- Comprender y emplear el sistema diédrico para resolver problemas geométricos en el espaciode poliedros regulares.
 Criterios de evaluación:
 A. Reconocer y determinar las proyecciones diédricas de los distintos tipos de poliedros regulares.B. Saber calcular la altura de los poliedros, representados estos en distintas posiciones en elespacio.C. Realizar secciones planas a los poliedros regulares, en distintas orientaciones de plano-sección.
 Contenidos:
 - Tetraedro regular.- Hexaedro.- Octaedro.- Dodecaedro.- Icosaedro.- Sección de un poliedro por un plano.- Tetraedro, hexaedro, octaedro, dodecaedro e icosaedro, apoyados por una cara en el planohorizontal de proyección.- Tetraedro, hexaedro y octaedro, apoyados por una arista.- Tetraedro, hexaedro y octaedro, apoyados por un vértice en el plano horizontal de proyección.- Secciones de poliedros mediante cambios de plano.- Visualizar cómo, mediante los abatimientos, se consigue calcular las diferentes alturas de los
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poliedros regulares.- Sensibilidad ante la aplicación de conceptos aprendidos con anterioridad, en la resolución deproblemas donde intervienen poliedros.- Sensibilidad ante la armonía y perfección que ofrecen este tipo de ficguras.- Valoración de la exactitud y la limpieza en la realización de un dibujo.
 Competencias clave:
 Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje gráficco para representar larealidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecerprocesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que se aplica la representación en sistema diédrico, utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 Dentro del sistema diédrico, merecen una mención especial los poliedros regulares, ya que estos,además de facilitar una posible aplicación de lo que hemos aprendido hasta ahora sobre el sistemadiédrico, aportan la sensación de perfección que en sí tienen este tipo de ficguras.Es importante que el alumno aprenda a distinguir los distintos tipos de poliedros que hay. Unaspecto primordial, al trabajar con este tipo de ficguras, es saber calcular las alturas que tienen;para ello, es importante saber y, consecuentemente, utilizar el concepto ya estudiado deabatimiento y cambio de plano, puesto que los triángulos rectángulos obtenidos al proyectar losdiferentes vértices y aristas que tiene la ficgura en proyección horizontal, habitualmente, no seencuentran en verdadera magnitud.Con el objeto de facilitar esta labor, se presenta, además de la visión de la ficgura en proyeccionesdiédricas, una perspectiva de la misma con la visión y abatimiento del triángulo necesario paracalcular la altura.Una vez ejercitado el concepto de altura o cota en proyección vertical, se requiere, tal y como seve en la unidad, trabajar con los cinco poliedros en distintas posiciones; bien sea apoyados encaras, en vértices o en aristas, teniendo siempre en cuenta la visibilidad que presentan las distintasaristas de las ficguras.Al igual que en la unidad anterior, se muestra la posibilidad de poder calcular una secciónproducida por un plano, pero esta vez, claro está, tratándose de poliedros regulares.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Maquetas de diversos materiales, como cartulina, acetato, etc., de forma que puedan visualizarselos distintos poliedros en distintas posiciones en el espacio.
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11. Sistema axonométrico
 En esta unidad se estudia el sistema axonométrico que, igual que el sistema diédrico, es deproyección cilíndrica.Con este sistema se obtienen representaciones en las que sus tres dimensiones se visualizan deforma directa y rápida. La representación de todo objeto cuenta con una proyección directa operspectiva del mismo a la que se suman tres proyecciones sobre los tres planos axonométricos,que completan el total de cuatro proyecciones posibles de la pieza.Al contrario que en diédrico, en axonométrico no aparecen las verdaderas magnitudes de loselementos u objetos representados, salvo en isométrico sin reducción de ejes, cuando se trata deproyecciones de rectas paralelas a los ejes.
 Objetivos didácticos:
 Entender la necesidad y la importancia del sistema de representación axonométrico.Conocer y comprender los fundamentos prácticos de los sistemas axonométricos y su relación conel sistema diédrico.Comprender y emplear el sistema axonométrico para representar ficguras tridimensionales en elplano.Comprender y emplear el sistema axonométrico para resolver problemas geométricos en elespacio de abatimientos, ficguras planas, sólidos y secciones.
 Criterios de evaluación:
 A. Realizar la perspectiva axonométrica de un objeto deficnido por sus vistas o secciones yviceversa, ejecutadas a distintas escalas.B. Utilizar el sistema axonométrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos, rectas,ficguras planas y cuerpos poliédricos o de revolución, hallando distancias y verdaderas magnitudes;obtener secciones e intersecciones.
 Contenidos:
 Generalidades del sistema.- Representación del punto, recta y plano.- Representación de un punto. Coordenadas.- Representación de la recta. Trazas horizontal, vertical y vertical segunda.- Pertenencia de recta a plano. Representación del plano. Coordenadas. Rectas contenidas en elplano.- Representación de rectas que pertenecen a un plano.- Intersecciones entre planos, y entre recta y plano.- Abatimientos de los planos axonométricos.- Intersección de dos planos cualesquiera, e intersección de recta y plano.- Representación de sólidos, e intersección de los mismos tanto con un plano como con una recta.- Relación entre sistema axonométrico y sistema diédrico.- Abatimientos de puntos, rectas y ficguras planas, situados en los planos axonométricos.- Representación de ficguras poligonales y circunferencias en los planos axonométricos.- Perspectiva de sólidos en sistema axonométrico.- Intersecciones de sólidos con planos y rectas.
 - Perspectiva isométrica sin reducción.
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- Representación en isométrico sin reducción.- Valorar la posibilidad de introducir una tercera dimensión, con el ficn de facilitar la visualizacióndel objeto con el que se trabaje en ese momento.- Reconocimiento de la relación que existe entre dos sistemas, como son el diédrico y elaxonométrico. Reversibilidad de ambos.- En la resolución de problemas, ejecución y aplicación de sistemas análogos a los empleados ensistema diédrico, pero en axonométrico.- Visualizar y diferenciar las distintas deformaciones que puede sufrir un sólido, al aplicar o no losdistintos coeficcientes de reducción según sea la proyección ortogonal u oblicua.- Valorar el efecto que tiene sobre la ficgura la elección de las distintas aberturas que los ejesperspectivos pueden tener.- Valoración de la exactitud y la limpieza en la realización de un dibujo.
 Competencias clave:
 Conocer el uso del sistema axonométrico como herramientas del lenguaje gráficco para representarla realidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema axonométrico para favorecerprocesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que se aplica la representación en sistema axonométrico, utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 Con el estudio de sistemas perspectivos comienza la utilización de la tercera dimensión. Estadimensión ya se utilizaba dentro del sistema diédrico, pero de una forma menos directa a como sehace en las axonometrías; bien sea utilizando las proyecciones ortogonales o las oblicuas.Es importante iniciar el estudio de esta unidad mostrando al alumno, además de los elementospropios del sistema, la utilización de cuatro proyecciones: la proyección directa, la horizontal y lasverticales primera y segunda. El cambio de sistema con respecto al diédrico radica en quecualquier elemento que se desee representar irá seguido a la vez de cuatro proyecciones.Como es evidente, una vez representado el punto y habiendo comenzado a representar rectas, seincidirá en la representación de trazas por el hecho de que este concepto repercute en la posteriorrepresentación de planos, y porque, como se comentó antes, dos caras del triedro hacen las vecesde planos verticales. Consecuentemente, a diferencia del sistema diédrico, el número de trazasverticales aumenta.Los abatimientos adquieren especial relevancia; particularmente, si se pretende trabajar aplicandoa la construcción que hagamos el coeficciente de reducción de cada eje, y que tienen relacióndirecta con las magnitudes angulares entre los ejes proyectados.Conviene destacar la representación de circunferencias en los diferentes planos axonométricosmediante abatimientos, que dan lugar a elipses (sustituibles por óvalos isométricos) y quepermitirán al alumno representar piezas que contengan circunferencias, siempre que seanparalelas a los planos axonométricos.
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La realización de una intersección de plano con ficgura o intersección de recta también con ficgurase realiza de la misma forma que se ha venido haciendo en sistema diédrico, con la aplicación –tengámoslo en cuenta– de la segunda proyección vertical.El paso de sistema diédrico a axonométrico es un apartado importante, ya que en una grancantidad de supuestos el alumno va a tener que elaborar perspectivas axonométricas a partir devistas diédricas. Dada la característica de reversibilidad que tienen todos los sistemas derepresentación, es posible pasar de uno a otro conociendo simplemente las relaciones entre ellos.En la unidad se describe una mecánica de paso entre diédrico y axonométrico.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.
 12. Sistema de perspectiva caballera
 Dentro del sistema axonométrico se encuentra el sistema de perspectiva caballera, que utilizacomo sistema de proyección la proyección cilíndrica oblicua. Al igual que en la unidad anterior, laventaja de este sistema radica en que resulta más visual y directa la representación de cualquierproblema geométrico que el ya estudiado sistema diédrico, dado que, como el axonométrico,aporta una dimensión más.
 Objetivos didácticos:
 - Entender la necesidad y la importancia del sistema de representación de perspectiva caballera.Conocer y comprender los fundamentos prácticos de la perspectiva caballera, y su relación con elsistema diédrico.- Comprender y emplear el sistema de perspectiva caballera para representar ficgurastridimensionales en el plano.- Comprender y emplear la perspectiva caballera para resolver problemas geométricos deabatimientos, ficguras planas, sólidos y secciones en el espacio.
 Criterios de evaluación:
 A. Realizar la perspectiva caballera de un objeto deficnido por sus vistas o secciones y viceversa,ejecutadas a distintas escalas.B. Utilizar la perspectiva caballera para resolver problemas de posicionamiento de puntos, rectas,ficguras planas y cuerpos poliédricos o de revolución, hallando distancias y verdaderas magnitudes;obtener secciones e intersecciones.
 Contenidos:
 - Generalidades del sistema.- Representación del punto, recta y plano.- Representación de un punto. Coordenadas.- Representación de la recta. Trazas horizontal, vertical y vertical segunda.- Representación del plano. Coordenadas. Rectas contenidas en el plano.- Representación de rectas que pertenecen a un plano.- Intersecciones de planos, y de recta y plano.- Intersección de dos planos cualesquiera, e intersección de recta y plano.
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- Abatimientos de los planos coordenados.- Abatimientos de puntos, rectas y ficguras planas, situados en los planos coordenados.- Representación de ficguras, e intersección de las mismas tanto con un plano como con una recta.- Representación de ficguras poligonales y circunferencia en los planos coordenados.- Perspectiva de sólidos en caballera.- Intersecciones de sólidos con planos y rectas.- Valorar la posibilidad de introducir una tercera dimensión, con el ficn de facilitar la -visualización del objeto con el que se trabaje en ese momento.- Reconocimiento de la relación de reversibilidad existente entre los distintos sistemas.- Ejecución y aplicación de sistemas análogos, en la resolución de problemas, a los empleados ensistema diédrico y axonométrico, pero en caballera.- Valorar el efecto que tiene la elección de diferente ángulo XY y coeficciente Y sobre larepresentación.- Valoración de la exactitud y la limpieza en la realización de un dibujo.
 Competencias clave:
 Conocer el uso del sistema de perspectiva caballera como herramienta del lenguaje gráficco pararepresentar la realidad (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema de perspectiva caballera parafavorecer procesos creativos (Autonomía e iniciativa personal).
 Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso seacada vez más eficcaz y autónomo (Competencia para aprender a aprender).
 Conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones arquitectónicas y de diseñoen las que se aplica la representación en perspectiva caballera, utilizarlas como fuente deenriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos(Competencia cultural y artística).
 Orientaciones didácticas:
 En el sistema de perspectiva caballera, un objeto se proyecta sobre los planos axonométricos, ymás tarde se proyecta este y sus tres proyecciones anteriores sobre el plano de proyección(proyección cilíndrica oblicua). Según sea la dirección de proyección y el ángulo que forma estacon el plano del cuadro, se obtienen diversas clases de perspectiva caballera. No obstante,conviene indicar al alumno que existen unos valores que han sido normalizados, según los cuales,el ángulo del eje Y es de 225º y el coeficciente de reducción vale 0,5.Es también conveniente recalcar la reversibilidad entre los diferentes sistemas que se vandesarrollando; cuestión fundamental para poder resolver muchos de los problemas. Destacar,además, la facilidad de paso entre diédrico y perspectiva caballera.Esta unidad se estructura de manera similar a la anterior. Los procedimientos aplicados pararepresentar ficguras y realizar intersecciones son equivalentes a los desarrollados en axonometría.El contenido referido a la obtención de verdaderas magnitudes, específicco de caballera y centradoen medir en los planos coordenados o en planos paralelos a los mismos, es el que más dificererespecto al axonométrico. En caballera, un plano coordenado está en verdadera magnitud, y losotros dos se pueden abatir sobre el anterior (o planos paralelos) de diversas formas; siempre,teniendo en cuenta la dirección de proyección (la reducción de eje). Lo que sí es común a todos lossistemas dados hasta el momento es la relación de aficnidad existente entre la ficgura proyectada y
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la abatida. Aunque en cada sistema la aficnidad se establece de forma específicca, ficnalmente, elprocedimiento de abatimiento consiste en aplicar una aficnidad en todos ellos.Se propone como contenido de ampliación realizar perspectivas siguiendo el conocido efecto deexplosión, en el que los componentes se mantienen relacionados axialmente, pero losuficcientemente separados para que la representación de uno no entorpezca la lectura del otro.Esto puede también realizarse indistintamente en sistema axonométrico o perspectiva caballera.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Transparencias.
 13. Normalización en el dibujo técnico.
 Una de las particularidades que tiene el dibujo es la transmisión exacta de información, ya queuna misma representación gráficca debe saber interpretarla de la misma forma un númeroindeterminado de personas. El dibujo técnico constituye un lenguaje universal con muchosámbitos de aplicación.Consecuentemente, es necesario un conjunto de reglas y recomendaciones que hagan ficable latransmisión de información que se hace en un dibujo. La expresión de dimensiones o medidas queforman parte del dibujo deben ser exactas y fácilmente interpretables. Para ello, se recurre a unosinstrumentos de medida ficables –una vez hechas las mediciones correspondientes – y a lossistemas de acotación, que también forman parte de la norma.
 Objetivos didácticos:
 - Conocer el origen y alcance actual de las normas, y valorar su necesidad e importancia.- Integrar los conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnológicos y enaplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecución del proyecto oactividad, siempre que sea necesario.- Conocer las normas UNE e ISO respecto a vistas, cortes, secciones, acotación,convencionalismos y simplificcaciones.- Interesarse por las nuevas tecnologías y los programas de diseño, disfrutando con su utilizacióny valorando sus posibilidades en la realización de planos técnicos.
 Criterios de evaluación:
 A. Analizar y valorar el dibujo técnico como lenguaje gráficco, sus características en los distintosprocesos y fases comunicativas que cubre.B. Realizar la perspectiva de un objeto deficnido por sus vistas o secciones y viceversa, ejecutadas amano alzada o delineadas.C. Deficnir gráficcamente piezas y elementos industriales o de construcción, aplicandocorrectamente las normas referidas a vistas, cortes, secciones, roturas y acotación.D. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes recursos gráficcos, de formaque estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.
 Contenidos:
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- Vistas. Norma UNE 1032.- Denominación y situación de vistas.- Croquización.- Cortes y secciones.- Acotación.- Elección de vistas.- Realizar procesos de croquización.- Conocer y aplicar las normas, principios y sistemas de acotación- Conocer elementos de dibujo técnico aplicados a- Dibujo industrial.- Dibujo de arquitectura. Símbolos.- Instalaciones.- Plantas de instalaciones.- Alzados con sombras.- Valorar la importancia de la norma con el objeto de unificcar criterios.- Valorar la importancia que tiene la elección de la vista o vistas adecuadas de una piezamecánica.- Importancia del delineado a mano alzada como información rápida de una ficgura, para suposterior delineado con el material específicco de dibujo técnico.- Importancia de los conceptos de corte y sección, como posibilidad de poder visualizar el interiorde una ficgura por muy compleja que esta sea.- Valorar la importancia de poder consignar medidas en cualquier tipo de dibujo mediante elempleo de la acotación.
 Competencias clave:
 Conocer la razón de ser y valorar la función de la normalización que interviene en todo procesode fabricación industrial (Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Conocer las normas que afectan a la acotación de objetos en las diferentes vistas para realizar unuso eficcaz del lenguaje gráficco, según sea el ámbito de aplicación (Competencia en elconocimiento y la interacción con el mundo físico).
 Orientaciones didácticas:
 Sería interesante comenzar el estudio de la unidad mostrando a los alumnos una selección de lasnormas que publica AENOR, con el objeto de que estos capten el significcado de las mismas y lautilización de estas, no solo en el dibujo técnico sino en cualquier área donde se necesite unatransmisión de información ficable.Basándonos en los conocimientos que el alumno ha adquirido ya sobre el sistema diédricoortogonal, se establece la visualización de ficguras sobre la base de dos sistemas: sistema del primerdiedro (sistema europeo) y sistema del tercer diedro (sistema americano). Ambos sistemas actúancon el mismo número de proyecciones –seis como máximo–, pero dispuestas de distinta forma.Una vez establecido el sistema de trabajo –en adelante, nos ceñimos al europeo–, es muyimportante la elección de las vistas: se deben utilizar el menor número de vistas, y suficientespara definir completamente el objeto junto con la acotación si es requerida. La actividad 4supone una práctica al respecto.Dentro de la normalización, requiere un trato especial la croquización, ya que se supone que es elprimer contacto que se tiene al enfrentarse a un problema donde se requiera una representación
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gráficca. Posteriormente, siguiendo las normas de delineado y sobre la base del croquis, se ejecutael dibujo en sí.Un serio problema que se puede plantear en el momento de trabajar con ficguras complejas oconjuntos donde se ubican distintas piezas es el poder ver el interior de las mismas. Para solventareste problema se dispone de un recurso, relativamente sencillo, como son los cortes y secciones.Se dispone de uno o varios planos de corte situándolos donde pueda interesar, con objeto de cortarliteralmente la pieza, retirar un trozo de la misma y visualizar su interior. De esta forma se evitanlos dibujos farragosos o representaciones que lleven a confusión.Dentro de la norma, se dispone también de una parte fundamental como es la indicación demedidas, tan necesaria en cualquier área de la industria o de la construcción. Se presenta laacotación y sus distintas formas de aplicarla.Conviene que el alumno se familiarice con los elementos específiccos del dibujo técnico aplicados adiferentes ámbitos, tales como el industrial, arquitectónico y de instalaciones. A la descripción desus características se añade información gráficca de diversos símbolos: una pequeña muestrarespecto a la gran cantidad existente.Con objeto de dar realismo a la escena, dentro del dibujo arquitectónico se presenta un recursocomo es la ejecución de sombras en los alzados. Un edificcio se hace más atractivo si se presenta enuna situación real, como es la visualización del mismo con luz natural.Para completar el desarrollo de la unidad se sugiere realizar las siguientes actividades:Realización de los ejercicios del cuaderno de actividades complementarias.Utilización de formatos y líneas normalizados.Realización de alguna práctica usando Autocad, aplicando los conocimientos aprendidos en elcurso anterior.Croquización de piezas mecánicas y acotación de dichos croquis.
 Materiales didácticos:
 - Material propio de dibujo técnico.- Piezas mecánicas para croquizar y acotar.- Bibliografía: Normas AENOR.
 b) Distribución temporal de las unidades didácticas.
 Los profesores del departamento de dibujo hemos considerado que será mejor comenzar el cursopor los bloques de contenidos en los que se trabaje el dibujo técnico en todos los niveles de la ESO. Estos contenidos se realizaran en el primer trimestre en todos los grupos.
 Se podrán interaccionar con contenidos de unidades de otros bloques, que se trabajaran con másprofundidad en la segunda y tercera evaluación. La explicación detallada de la distribucióntemporal de las unidades se incluye en los anexos a la programación.
 6. Metodología. Orientaciones didácticas.
 a) Metodología específicca en Educación Plástica y visual.
 Nuestra actividad como profesores será considerada como mediadora y guía para el desarrollo de
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la actividad constructiva del alumno.
 Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significca considerar tanto sus capacidadescomo sus conocimientos previos.
 Orientaremos nuestra acción a estimular en el alumno el desarrollo de competencias básicas.
 Promoveremos la adquisición de aprendizajes funcionales y significcativos.
 Buscaremos formas de adaptación a las diferentes necesidades del alumnado.
 Impulsaremos un estilo de evaluación que sirva como punto de referencia a nuestra actuaciónpedagógica, que proporcione al alumno información sobre su proceso de aprendizaje y permita laparticipación del alumno en el mismo a través de la autoevaluación y la coevaluación.
 Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socialización y de autonomía del alumnado.
 La conficguración de imágenes o formas, y en general las actividades procedimentales, no son en símismas el objetivo básico de la asignatura, sino una de las vías de acceso a la comprensión ydisfrute de la realidad visual. El cultivo de destrezas tiene sentido para conseguir representacionesy para interiorizar conceptos.
 Se desarrollará la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ellose protegerá la expresión individual, se estimularán la iniciativa y la espontaneidad. Esta es unaenseñanza activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez deexpresar la respuesta del profesor.
 La concreción de los principios se plasmará en la búsqueda sistemática de la construcción deprocedimientos del siguiente tipo:- Análisis y clasificcación de lenguajes visuales en el entorno.- Identificcación y comparación de texturas visuales y táctiles.- Descripciones, comparaciones y representaciones de formas.- Diferenciaciones y representaciones de matices.- Reconocimiento y utilización de distintos soportes y técnicas.
 En relación a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contextocultural gran número de los estímulos que recibimos son de naturaleza táctil o visual. Estainformación proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que provienede la actividad y creación humana, donde están incluidos el diseño y las artes en general.
 La realidad cotidiana, tanto natural como de imágenes y hechos plásticos, en la que viveninmersos los alumnos, y donde están los objetos de los distintos diseños y las imágenestransmitidas por los diversos medios (cine, televisión, imagen digital, etc.), deberá ser siempre elpunto de partida.
 Metodología específicca en las materias de Bachillerato.
 Orientaciones metodológicas:
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La metodología en el bachillerato favorecerá la capacidad del alumnado para aprender por símismos, trabajar en equipo y aplicar los métodos de investigación apropiados; también sefavorecerá la coordinación e interdisciplinaridad de los distintos departamentos didácticos.
 De igual modo, se procurará que relacionen los aspectos teóricos de las diferentes materias consus aplicaciones prácticas.
 b) Actividades y estrategias de enseñanza y aprendizaje.
 Las actividades que se realizarán en cada una de las unidades didácticas serán:Actividades de presentación-motivación. Intenta introducir a los alumnos en la materia quevamos a explicar y además motivarlos por ella.Actividades de conocimientos previos. Ver el nivel de los alumnos sobre el tema a tratar. Es unaactividad muy útil para el profesor.Actividades de desarrollo de contenidos. Desarrollar los contenidos conceptuales, procedimentalesy actitudinales que hay en la programación.
 Actividades de descubrimiento dirigido. Se plantearan problemas de dificcultad progresiva sobrelos contenidos explicados.Actividades de síntesis y transferencia. Los alumnos elaboraran resúmenes, esquemas, mapasconceptuales�, para asimilar los contenidos.Actividades de ampliación. Amplia conocimientos de los alumnos.Actividades de evaluación. La evaluación se basará en los criterios de evaluación de la etapa.Actividades de recuperación. Para los alumnos que no han alcanzado los objetivos previstos.Actividades complementarias. Son una serie de actividades que se pueden realizar fuera del aula yque tienen un ficn determinado.Actividad de realización del proyecto. Consiste en la realización que se especificca en la actividadcorrespondiente. La atención a la diversidad es un aspecto tan importante que merece un desarrollo específicco:
 Educación Plástica y Visual.
 La atención a la diversidad se concibe como una de las prioridades de la reforma educativa. Elárea de Educación Plástica y Visual tiene una programación que contempla aquellos contenidosen los que los alumnos muestran un nivel menos homogéneo. Tal es el caso de la comprensión dealgunos aspectos que exigen un alto nivel de comprensión espacial o un nivel de ejecución muyespecializado.
 Teniendo en cuenta que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la mismaintensidad los contenidos tratados, la programación está diseñada de modo que asegura un nivelmínimo para todos los alumnos al ficnal de la etapa, prestando oportunidades para recuperar lo noadquirido en su momento.
 La metodología y las estrategias didácticas concretas que van a aplicarse en el aula tambiéncontemplan la diversidad de los alumnos. Dichas estrategias afectan fundamentalmente a laenseñanza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificcultad en la propuesta de actividades.
 En cuanto a la enseñanza de conceptos, se realiza a partir de imágenes concretas y a través de
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experiencias sencillas que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferenciasindividuales por medio de la elección del proceso didáctico que mejor se acomode a cada alumno.Dado que, después de la explicación general, se atiende al alumnado individualmente, se puededetallar los conceptos a las personas con más dificcultades de comprensión.
 En cuanto a las formas de expresión realizadas a través de las propuestas de actividades, se abretoda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginación, la creatividad yel goce estético, que hagan natural la comunicación. Las actividades se plantean con la posibilidadabierta de que el alumnado pueda elegir el nivel de complejidad de acuerdo a sus posibilidades.
 En general se puede decir que las formas didácticas tienen en cuenta el punto de partida de cadaalumno, sus dificcultades específiccas y sus necesidades de comunicación. Para los casos extremosse elaborarán actividades alternativas, por una parte con una actividad simplificcada al máximo ypor otra con actividades complementarias que supongan un nivel más profundo de comprensiónde los conceptos.
 Bachillerato.
 DECRETO 102/2008, de 11 de julio, del Consell, por el que se establece el currículo delbachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/8761]Artículo 18. Atención a la diversidad
 1. El alumnado con necesidades educativas especiales debidamente dictaminadas podrábeneficciarse de las medidas extraordinarias de atención educativa que se establecen en el capítuloIII (artículos 15 al 19) de la Orden de 14 de marzo de 2005, de la Conselleria de Cultura,Educación y Deporte, por la que se regula la atención al alumnado con necesidades educativasespeciales escolarizado en centros que imparten educación secundaria. En todo caso, la Conselleracompetente en materia de educación establecerá las condiciones de accesibilidad y recursos deapoyo que favorezcan el acceso al currículo del alumnadocon necesidades educativas especiales y adaptarán los instrumentos y, en su caso, los tiempos yapoyos que aseguren una correcta evaluación de este alumnado.
 2. La escolarización del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificcado como tal por elpersonal con la debida cualificcación y en los términos que determine la Conselleria competente enmateria de educación, se fleexibilizará en los términos que determine lanormativa vigente.
 3. La Consellería competente en materia de educación establecerá medidas para promover yfacilitar la formación y educación, y para facilitar el acceso al bachillerato, del alumnadodeportista de alto nivel y alto rendimiento.
 7. Evaluación.
 a) Criterios de evaluación.
 La evaluación, entendida como parte integrante del proceso de enseñanza-aprendizaje delalumnado, orienta de forma permanente su aprendizaje, por lo que contribuye en sí misma a la

Page 269
                        

mejora del rendimiento. Para lograr esto, la evaluación debe ser continua y estar atenta a laevolución del proceso global de desarrollo del alumno (intelectual, afectivo y social).
 Primer curso de E.P.V. de E.S.O.:
 1. Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imágenes del entorno y clasificcarlos según suficnalidad.2. Distinguir los elementos ficgurativos de los lenguajes visuales.3. Describir gráficca y plásticamente una forma dada, identificcando sus elementos constitutivos: laconficguración estructural, las texturas y el color.4. Diferenciar la variedad de texturas visuales y táctiles que pueden producirse mediante la mani-pulación de técnicas y materiales diversos.5. Utilizar el color y la textura como medios de expresión.6. Describir gráficcamente formas, identificcando la orientación espacial y la relación entre sus di-recciones.7. Dibujar formas geométricas simples.8. Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de tamaño, superpo-siciones y contrastes.9. Representar un espacio del entorno utilizando como recurso expresivo el contraste lumínico.10. Conocer distintos medios de expresión gráficco-plástica.11. Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imágenes de la vida cotidiana.12. Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio artístico y cultural de la ComunitatValenciana y de otras culturas distintas de la propia.13. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de las so-ciedades democráticas
 Segundo curso de E.P.V. de E.S.O.:
 1. Dibujar formas geométricas simples. 2. Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de tamaño,
 3. Representar un espacio del entorno utilizando como recurso expresivo el contraste lumínico.4. Conocer distintos medios de expresión gráficco-plástica.5. Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imágenes de la vida cotidiana.6. Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio artístico y cultural de la ComunitatValenciana y de otras culturas distintas de la propia.7. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de lassociedades democráticas.8. Distinguir los elementos ficgurativos de los lenguajes visuales.9. Describir gráficca y plásticamente una forma dada, identificcando sus elementos constitutivos: laconficguración estructural, las texturas y el color.
 10. Diferenciar la variedad de texturas visuales y táctiles que pueden producirse. Tercer curso de E.P.V. de E.S.O.:
 1. Analizar imágenes teniendo en cuenta elementos básicos constitutivos de la sintaxis visual.2. Seleccionar los elementos conficgurativos: línea y textura, y adecuarlos a la descripción analíticade la forma.3. Diferenciar y representar los matices de color en la naturaleza y en el entorno.4. Representar geométricamente formas naturales y artificciales.
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5. Diseñar composiciones modulares sobre redes poligonales.6. Interpretar composiciones buscando distintas alternativas en la organización de la forma.7. Describir una forma tridimensional simple mediante la representación de sus vistas fundamen-tales.8. Representar la sensación espacial en un plano utilizando como recurso gráficco la perspectivacónica.9. Reconocer distintos soportes y técnicas de expresión gráficco-plásticas.10. Utilizar adecuadamente las técnicas gráficcas según las intenciones comunicativas.11. Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio artístico y cultural de la ComunitatValenciana, del Estado español y de otras culturas distintas de la propia.12. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de las so-ciedades democráticas.
 Cuarto curso de E.P.V. de E.S.O.:
 1. Analizar los elementos representativos y simbólicos de una imagen.2. Seleccionar el tipo de línea y textura y adecuarlo a la ficnalidad expresiva de la representacióngráficca.3. Cambiar el significcado de una imagen por medio del color.4. Analizar la estructura de formas de la naturaleza y determinar ejes, direcciones y proporciones.5. Buscar distintas variables compositivas en un determinado campo visual, teniendo en cuentalos conceptos de encuadre y equilibrio entre todos los elementos constitutivos.6. Describir gráficca o plásticamente objetos tridimensionales e identificcar sus elementos esencia-les.7. Describir, mediante los distintos sistemas de representación, formas tridimensionales elementa-les.8. Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes gráficcos, plásticos y visuales,el más adecuado a las necesidades de expresión.9. Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas técnicas gráfic-cas, plásticas y visuales.10. Apreciar y valorar el patrimonio artístico y cultural de la Comunitat Valenciana, del Estadoespañol y de otras culturas distintas de la propia.11. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de las so-ciedades democráticas. Criterios de evaluación en el Bachillerato.
 Primer curso de Bachillerato de dibujo técnico:
 1. Conocer las relaciones que pueden existir entre las obras de arte y el dibujo técnico.Se intenta con este criterio ver la capacidad para asumir el concepto de Dibujo Técnico y suintegración en las distintas manifestaciones artísticas.2. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las construcciones,así como su acabado y presentación.Se pretende que el alumno sepa elegir en cada caso la respuesta más idónea para la resolución delos distintos ejercicios.3. Resolver problemas de conficguración de formas con trazados poligonales y con aplicación derecursos de transformaciones geométricas sobre el plano: Giros, traslaciones, simetrías uhomotecia.
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Con este criterio se pretende averiguar si los estudiantes han comprendido la naturaleza y alcancede las transformaciones en el plano, copiando formas dadas, introduciendo modificcaciones, ocreando formas inéditas.4. Utilizar escalas para la interpretación de planos y elaboración de dibujos.Se pretende con este criterio que el alumno se familiarice con las relaciones entre los tamañosreales y los representados en el plano.5. Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala, utilizando la escala gráficca establecida previamente ylas escalas normalizadas.Manejar y conocer las distintas escalas aplicándolas a las distintas expresiones gráficcas,6. Aplicar el concepto de tangencia a la solución de problemas técnicos y al correcto acabado deldibujo en la resolución de enlaces y puntos de contacto.Con este concepto se pretende desarrollar la precisión y el diseño de elementos de uso cotidianopara una mejor respuesta en su elaboración.7. Diseñar objetos de uso común y no excesivamente complejos, en los que intervengan problemasde tangencia.Se intenta conocer, de esta forma, si los estudiantes utilizan con fundamento la teoría básica sobretangencias, siendo capaces de representar formas concretas en las que se den problemas del tipomencionado, logrando un nivel aceptable en la calidad del acabado en la resolución de los enlaces.A la hora de manejar este criterio debe tenerse en cuenta el dibujo realizado a partir de un objetoreal en el que haya habido que calcular radios, deducir centros y determinar puntos de tangencia.Los estudiantes indicarán el proceso seguido para la resolución del problema, incluyendo laubicación de los diversos puntos de tangencia que hubiesen resultado del mismo.8. Aplicar las curvas cónicas a la resolución de problemas técnicos en los que intervenga sudeficnición, las tangencias o las intersecciones con una recta. Trazar curvas técnicas a partir de sudeficnición. Conocer las distintas curvas técnicas y su uso en la concreción de formas y volúmenesempleados en los distintos ámbitos industriales.9. Obtener la deficnición gráficca de una cónica a partir del conocimiento de sus ejes, que, en el casode la elipse, pueden ser reales o conjugados.La principal intención de este criterio es la de valorar la capacidad para conficgurar gráficcamenteuna cónica, tanto por la comprensión que de la misma se haya adquirido como por la destrezalograda en el uso de los instrumentos específiccos para conficgurarla.10. Utilizar el sistema diédrico para representar ficguras planas y volúmenes sencillos.Representar en el plano las diversas formas planas y superficcies para averiguar sus desarrollos yverdaderas magnitudes.11. Realizar la perspectiva de objetos simples deficnidos por sus vistas fundamentales y viceversa.Conocer la conficguración tridimensional en un soporte bidimensional de diversas formasgeométricas y objetos sencillos.12. Deficnir gráficcamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva, ejecutados amano alzada. Realizar el croquis acotado, en el sistema diédrico, de objetos comunes y sencillos,ajustándose a normas UNE o ISO.Se pretende, con este criterio, comprobar si los alumnos son capaces de manejar el sistemadiédrico con una ficnalidad utilitaria. Para ello, deberán ser capaces de resolver ejercicios paraobtener vistas de objetos sencillos de uso cotidiano incluyendo los cortes, las secciones o lasroturas convenientes, así como de colocar las cotas necesarias para la comprensión del objetorepresentado.13. Obtener la representación de piezas y elementos industriales o de construcción sencillos yvalorar la correcta aplicación de las normas referidas a vistas, acotación y simplificcacionesindicadas en éstas.Con esta forma de representación se pretende dar a conocer al alumnado la ejecución de losdiversos elementos para su posterior elaboración por los diferentes métodos de fabricación.
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14. Culminar los trabajos de Dibujo Técnico, utilizando los diferentes recursos gráficcos, de formaque éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado. El alumno sabrárepresentar de manera clara y siguiendo la normativa del Dibujo Técnico cumpliendo suspreceptos teóricos.
 Criterios de evaluación en Dibujo Artístico I de 1º de bachillerato:
 1. utilizar con propiedad, autonomía y creatividad la terminología específicca de la materia, asícomo conocer y utilizar correctamente los procedimientos y materiales propuestos.2.Describir gráficcamente formas del entorno, prestando especial atención a sus organizacionesestructurales.3.Representar, con intención descriptiva y mediante el uso de la línea, formas tridimensionalessobre el plano, con atención a la proporción y a las deformaciones perspectivas, permitiendovalorar la expresividad alcanzada por ciertos artistas, a lo largo de la Historia del Arte, con ciertasformas intencionadas de alteración de las reglas clásicas y cánones de belleza o proporciónformal.4.Describir gráficcamente lo esencial de formas observadas brevemente con anterioridad, mediantedeficniciones lineales claras y explicativas.5.Realizar estudios gráficcos de la ficgura humana atendiendo principalmente a la relación deproporciones y a la expresividad del movimiento.6.Estudiar los diferentes géneros del dibujo ( retrato, paisaje y bodegón ) a partir de la obra dedestacados artistas de la historia del arte.
 Criterios de evaluación en Segundo curso de Bachillerato de Dibujo Técnico:
 1.Identificcar en obras de arte elementos del dibujo técnico, pudiendo así establecer unos niveleselementales de integración que faciliten la comprensión de los aspectos artísticos y técnicos deldibujo.Se intenta conocer con este criterio la capacidad para asumir el concepto de Dibujo Técnico en sutotalidad, y especialmente en lo que respecta a su implicación en el arte (no sólo actual, sino detodos los tiempos) así como la aportación de la geometría y las matemáticas al arte, y también delarte al Dibujo Técnico.2.Resolver problemas de conficguración de formas con trazados poligonales y con aplicación derecursos de transformaciones geométricas sobre el plano: giros, traslaciones, simetrías uhomotecia.Con este criterio se pretende averiguar si los estudiantes han comprendido la naturaleza y alcancede las transformaciones en el plano, copiando formas dadas, introduciendo modificcaciones ocreando formas inéditas.3. Construir escalas y utilizarlas en la ejecución de ejercicios concretos y en la lectura einterpretación de medidas reales sobre planos ya dibujados.Con ello se trata de valorar en qué medida los alumnos han comprendido el fundamento de lasescalas, sobre todo en la aplicación a la conficguración de sus propios dibujos resueltos a distintotamaño de la realidad, y a la comprensión de los planos técnicos, mapas, diagramas, etc., y engeneral a la lectura de medidas de información visual proporcionada a distintas escalas. Esimportante evaluar la construcción y uso de escalas volantes para dibujar a escala un objeto dadoy para leer las medidas de un dibujo hecho a escala.4. Diseñar objetos de uso común en los que intervengan problemas de tangencias entrecircunferencias, arcos y rectas indistintamente.
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Se intenta conocer, de esta forma, si los estudiantes utilizan con fundamento la teoría básica sobretangencias, siendo capaces de representar formas concretas en las que se den problemas del tipomencionado, logrando un nivel aceptable en la calidad del acabado en la resolución de los enlaces.A la hora de manejar este criterio debe tenerse en cuenta el dibujo realizado a partir de un objetoreal en el que haya habido que calcular radios, deducir centros y determinar puntos de tangencia.Los estudiantes indicarán el proceso seguido para la resolución del problema, incluyendo laubicación de los diversos puntos de tangencia que hubiesen resultado del mismo.5. Aplicar tangencias a curvas mediante procedimientos geométricos o con ayuda de instrumentosadecuados de trazado: Plantillas. Aplicar las curvas cónicas a la resolución de problemas técnicosen los que intervenga su deficnición. La propuesta de este criterio se debe a la conveniencia dejuzgar las destrezas alcanzadas en el manejo del material específicco para los trazados a la hora deconficgurar curvas de apariencia compleja. Debe valorarse no sólo como instrumento para medir lahabilidad alcanzada en la resolución de curvas propuestas, sino también en la del diseño de curvascreadas por los alumnos.6. Utilizar el sistema diédrico para la representación de formas poliédricas o de revolución. Hallarla verdadera forma y magnitud y obtener sus desarrollos y secciones. El alumno deberá saberrepresentar en el plano las diversas formas planas y superficcies para averiguar sus desarrollos yverdaderas magnitudes.7. Aplicar el sistema diédrico y la normalización para la representación de planos técnicosnecesarios para describir y poder fabricar objetos con caras oblicuas a los planos de proyección.Con este criterio se quiere valorar el nivel alcanzado en el conocimiento del sistema diédricoaplicado, intencionadamente, a la normalización, referida a las cuestiones esenciales sobreacotación, cortes, roturas, etc. En la realidad, el sistema diédrico sirve para realizar planostécnicos, y éstos no tienen sentido si no van provistos de cotas y no recurren a ciertosconvencionalismos que simplificcan la representación y facilitan la lectura. Ante este criterioresulta imprescindible recurrir a objetos reales.8. A partir de su representación diédrica, desarrollar y construir un sólido, poliédrico o derevolución, practicándole un corte oblicuo a los planos de proyección y representándoloaxonométricamente.La intención es evaluar la capacidad de comprensión del espacio y de análisis de la forma, altiempo que valorar el grado de comprensión alcanzado en la relación y correspondencia entre losdiversos sistemas de representación estudiados. Indudablemente el criterio incorpora una ciertadestreza necesaria para la materialización visual del sólido, que si es de revolución aún resulta demás acusado nivel.9. Realizar la perspectiva de un objeto deficnido por sus vistas o secciones y viceversa. Elaborar apartir de la representación diédrica la concreción espacial de los diversos objetos del mundocotidiano que nos rodea.10. Analizar el montaje de objetos compuestos utilizando el dibujo isométrico y las normas sobreacotación ajustadas a este sistema.Se propone este criterio como medio insustituible para medir el nivel alcanzado en la expresión ycomprensión del sistema en su vertiente de visión espacial, sobre todo en el uso de la perspectivade explosión o expansión, en la que los componentes del conjunto se mantienen relacionadosaxialmente entre sí, pero lo suficcientemente separados como para que la representación de unosno entorpezca la lectura de los otros, quedando patente el orden de montaje y ensamblaje. El nivelde dificcultad no debe ser muy alto ya que el trabajo es arduo. En general será suficciente unconjunto con cuatro o cinco componentes.
 11. Dibujar en perspectiva cónica y, preferentemente, a mano alzada formas del entorno condistintos puntos de vista, tanto de sus aspectos externos como, si procede, de los internos. Elempleo de este criterio permite averiguar el nivel desarrollado en cuanto a capacidad para
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comprender el espacio, así como valorar la destreza lograda en cuanto a facilidad de trazo ycalidad gráficca del mismo. Por otra parte, el presente criterio facilita, mejor que ningún otro, elconocimiento de las habilidades conseguidas por los estudiantes en el uso de las distintas técnicasgráficcas que pueden ir desde las puramente lineales hasta las que requieran un gran contenido detexturas o de color.12. Emplear el sistema de planos acotados, bien para resolver problemas de intersecciones, bienpara obtener perficles de un terreno a partir de sus curvas de nivel. Mediante la aplicación de estecriterio, se evaluará el nivel de conocimiento del sistema de planos acotados para utilizarlos en laresolución de casos prácticos como los propuestos. La utilización de escalas permitirá igualmenteconocer el nivel de integración de los conocimientos que se van adquiriendo.13. Diferenciar las posibilidades de comunicación y de análisis de los principales sistemas derepresentación (diédrico, axonométrico, cónico y acotado) en relación con el receptor oespectador.A través de este criterio se pretende medir el nivel de entendimiento con respecto a las ficnalidadesprácticas que persiguen los distintos sistemas de representación, en dos direcciones. La primeracontempla la comprensión de cada sistema por el usuario (el emisor) y la segunda, la comprensióndel sistema utilizado por quien lo lee (el receptor). Igualmente podrá valorarse la capacidad de losestudiantes para realizar la elección correcta de un sistema u otro, adecuando sus conocimientos ala mejor expresión y comprensión de sus proyectos.14. Utilizar recursos gráficcos como el color, las texturas, letras, signos o símbolos transferibles,tramas, etc., para exponer con mayor evidencia los datos y la información que el dibujo técnicopropicia tanto técnica como científiccamente.La ficnalidad de este criterio es juzgar si se ha comprendido el aporte que en el campo de lacomunicación y de la estética supone el recurrir a las técnicas gráficcas indicadas. La cuestión estanto más importante cuanto que, tradicionalmente, estos aspectos gráficcos se han descuidado enel Dibujo Técnico. En otro orden, sirve para medir el nivel de destrezas alcanzadas y el interés porla buena calidad en el acabado y presentación de los trabajos.15. Deficnir gráficcamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva, ejecutadas amano alzada. Se pretende con este criterio que se sepa esbozar de una forma clara y limpia,siguiendo las normas, la idea inicial del diseño preliminar para su ulterior ejecución en la praxisindustrial.16. Obtener la representación de piezas y elementos industriales o de construcción y valorar lacorrecta aplicación de las normas referidas a vistas, cortes, secciones, acotación y simplificcación,indicadas en ellas.La ficnalidad de este criterio es seguir ficelmente el lenguaje técnico empleado en la elaboración enlos distintos formatos, para poder realizar su exacta elaboración.
 17. Culminar los trabajos de Dibujo Técnico, utilizando los diferentes recursos gráficcos, de formaque éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado. Mediante laaplicación de este criterio, se evaluará el nivel de conocimiento de los distintos sistemas derepresentación así como el conocimiento de su normativa.
 b) Instrumentos de evaluación.
 Instrumentos de evaluación en Educación Plástica y visual de E.S.O.
 Para llevar a cabo la evaluación, es necesario prestar especial atención a la forma de obtener lainformación más relevante. Los instrumentos más adecuados serán: de observación sistemática
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( libreta, carpeta de trabajos, diario de clase ), análisis de las producciones de los alumnos(trabajos de aplicación y síntesis, resolución de ejercicios, investigaciones, trabajos en grupo, etc.),intercambios orales con los alumnos (diálogos, entrevistas, debates, puestas en común), pruebasespecíficcas (objetivas, abiertas, exposición de un tema, resolución escrita de ejercicios, controles),autoevaluación y co-evaluación.
 - Observación del alumno en clase
 La observación de los alumnos, de su trabajo, rendimiento y actitudes, es la fuente más inmediatapara comprobar diversos elementos: asistencia regular, comportamiento, intervención en elproceso didáctico, progresos y dificcultades de aprendizaje, intereses, etc.
 - Pruebas orales y escritas o dibujadas
 Estas pruebas, tanto orales como escritas, permiten observar y valorar la asimilación de conceptosy el logro de gran variedad de procedimientos, al tiempo que demuestran la capacidad de losalumnos para resolver problemas y les hacen ser conscientes de sus avances y deficciencias. Comoparte estrechamente relacionada con el proceso de evaluación, se realizarán las pruebas orales ylas escritas o dibujadas que se indiquen previamente.
 - Actividades de expresión plástica
 Entre ellas podemos señalar algunas de especial validez para nuestros propósitos:
 Actividades de expresión (color, texturas, trabajos de diseño con ordenador, manipulación deelementos como cartulinas de colores, papeles, plastilina, arcilla, etc.)Actividades de representación (geometría plana, sistema diédrico y vistas, sistema axonométrico,sistema cónico, normalización, etc.)
 Estas actividades nos permiten tanto observar y valorar la asimilación de conceptos yprocedimientos como analizar el logro de consecución de los contenidos actitudinales de lo/asalumno/as.
 - Libreta de actividades
 En la libreta el alumnado responderá correctamente las cuestiones de cada tema para asídesarrollar la competencia lectora de forma escrita (dossieres, monografías, esquemas, resúmenes,etc).
 La calificcación será el resultado de la medición del grado de asimilación de los contenidospropuestos para cada bloque temático y cada curso. Dicha medición se realizará conforme alsiguiente esquema:
 Contenidos conceptuales: Se valorarán los conceptos mediante la evaluación de éstos en la realización de los ejercicios de la evaluación.
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Pruebas y ejercicios realizados en el aula o en trabajos propuestos para su realización(individualmente o en grupo) fuera o dentro de la misma. En ellos se expondrán problemas y/opropuestas, cuya aplicación necesite la asimilación de los conceptos incluidos en los distintosBloques Temáticos.
 Contenidos procedimentales: Se valorarán los procedimientos en la realización de actividades.
 Serán evaluados los trabajos del alumnado a partir del manejo de los materiales y las fuentes deinformación, en las distintas propuestas. Este seguimiento se hará:
 - En el aula, mediante la observación directa y la valoración de los resultados ficnales, obtenidospor la utilización de los materiales y la consulta de la información disponible (apuntes, libros,esquemas, reproducciones)- En los trabajos individuales o en grupo, midiendo la capacidad de análisis, consulta de ladocumentación disponible, y de la utilización de los materiales.- Con una periodicidad no inferior a una vez por evaluación, se revisarán los apuntes y/o trabajosindividuales realizados en clase, con el ficn, no sólo de obtener una calificcación, sino también decorregir los posibles errores en la adquisición de la información o en la aplicación de la misma.- De acuerdo con el Plan de Acción Tutorial de coordinar los esfuerzos dirigidos a adquirirtécnicas y estrategias de estudio, se realizarán en las distintas Unidades Didácticas propuestas enlas que los alumnos tengan que aplicarlas según los distintos apartados a tratar, propuestos desdeel Departamento de Orientación, la Coordinación de Tutorías y la Comisión de CoordinaciónPedagógica.
 Actitudes: Se valorará la actitud frente al trabajo diario y a la asignatura.
 - Serán medidas las actitudes hacia la asignatura fundamentalmente a través de la observacióndirecta y la demostración de interés por los temas planteados, que también tiene su refleejo en losresultados de los trabajos propuestos.Para calificcar el desarrollo y consecución de los valores y actitudes del alumno frente al área, se vaa tener en cuenta los siguientes criterios de evaluación:- Trabajar en equipo, cooperando y respetando las ideas gráficcas de loscompañeros.- Mostrar motivación, responsabilidad y constancia en los trabajos, así como limpieza, orden ycuidado con el material propio y ajeno.- Entregar los trabajos en el tiempo que el profesor determine.- Evaluación de las conductas negativas o contrarias a las normas de convivencia establecidas enel Centro.- Asistir regularmente a clase.
 Serán puntos negativos los siguientes comportamientos en clase: - No traer de forma reiterada el material para realizar las actividades prácticas.- Llamar la atención varias veces durante el desarrollo de una clase por motivos tales comolevantarse de la mesa sin permiso, hablar excesivamente fuerte de forma inoportuna, no respetarlas indicaciones del profesor, realizar comentarios inoportunos, o cualquier otra infracción de lasnormas de convivencia del Reglamento de Régimen Interior.- Retrasarse de forma reiterada sin motivo justificcado a la hora de entrar en clase.
 En cuanto a los porcentajes a aplicar en la E.S.O. para cada uno de los apartados evaluables
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(contenidos, destrezas y actitudes), se aplicarán los siguientes:
 Primero, segundo, tercero y cuarto curso.Contenidos 30 % del valor globalHabilidades/destrezas 40 % del valor globalActitudes 30 % del valor global
 Los trabajos entregados fuera de plazo sin justificcación alguna se valorarán únicamente en losapartados de contenidos conceptuales y procedimentales, con un máximo de 7.
 La calificcación ficnal será el resultado de la nota media de las tres evaluaciones, siendoimprescindible para la realización de la media tener las evaluaciones aprobadas, excepcionalmentese hará la media en caso de una sola evaluación suspensa con una nota igual a 3. La evaluaciónque quede suspensa con menos de tres deberá ser superada en la prueba extraordinaria.
 Para los alumnos que falten con frecuencia y sin justificcación alguna, se valorará como 0 en lanota de evaluación la parte correspondiente a contenido actitudinal, se considera la pérdida deEvaluación Continua al no asistir al 35% de las clases, lo cual supone que sólo van a tener derechoa un examen ficnal en el cual serán evaluados mediante prueba teórico-práctica. Esta pruebaconsistirá en un cuestionario sobre contenidos mínimos y una parte práctica sobre ejerciciosrealizados a lo largo del curso.
 Instrumentos de evaluación en Dibujo Técnico I y II y en Dibujo Artístico I deBachillerato.
 Pruebas escritas, orales y proyectos. 80 % del valor globalLáminas, ejercicios de clase. 20% del valor global
 1. La calificcación ficnal será la media de las calificcaciones de las tres evaluaciones.
 2. La nota de cada evaluación se obtendrá sumando la nota de trabajos de clase (llamados láminas)con la nota de conocimientos facilitada por los exámenes, siempre y cuando ambas notas seanpositivas.
 a. La media de calificcaciones de las láminas en un período será la calificcación por este concepto,evidentemente la media no podrá ser superior a 2.b. La nota de los exámenes se facilitará a los alumnos en una escala de 1 a 8.
 3. A estos efectos se entiende que la 3ª evaluación y ficnal son evaluaciones distintas, aunque en lasactas ficgure exclusivamente la nota ficnal en el lugar de la tercera evaluación.
 4. De todo examen el alumno tiene derecho a que se le efectúe una recuperación, a ser posibleantes de la evaluación. El alumno tiene además derecho a que se le efectúen más recuperaciones,
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pero para ello, deberá negociar con el profesor la viabilidad de segundas y posterioresrecuperaciones.
 5. Una vez el alumno haya aprobado en recuperación o subido una nota, la nota válida para elcálculo de la calificcación ficnal será la de la evaluación calculada con esta última nota positivaaunque en el boletín de notas ficgure suspensa la evaluación.
 6. El alumno debe conocer el sistema de calificcación que aquí se describe.
 7. El alumno debe conocer para cada examen el valor numérico de calificcación de los ejerciciosjunto con el enunciado de las preguntas.
 8. El alumno debe de disponer por escrito para cada tema, de la deficnición de los ejercicios(láminas) que habrá de presentar para su calificcación. La presentación de los ejercicios en fechaserá requisito para poder ser calificcado positivamente en una evaluación.
 PRUEBAS EXTRAORDINARIAS PARA ALUMNOS CON EVALUACIÓN NEGATIVA ENJUNIO
 Prueba extraordinaria de Junio.
 Aquellos alumnos que sean evaluados negativamente en Junio, deberán presentarse a una pruebaextraordinaria, que constará de una serie de ejercicios sobre los bloques de contenidos que ficguranen esta programación. Se considerará que el alumno ha superado la materia, cuando obtenga unacalificcación de 5 o más en cada uno de los bloques por separado, la nota, será la media aritméticade las notas obtenidas en cada bloque. Si no se superan los diferentes bloques por separado, no seaprobará el área.
 Prueba extraordinaria para alumnos con el área pendiente.
 Aquellos alumnos que sean evaluados negativamente en la prueba EXTRAORDINARIA, y que noestén repitiendo 2º de Bachillerato completo, se evaluarán de forma ordinaria, pudiendo asistir alas horas en las que se imparta la materia.
 El grado de ponderación de cada uno de los apartados varía notoriamente en bachillerato respectoal utilizado para la E.S.O. Esta situación está claramente justificcada por las circunstanciasobviamente diferentes en las que se llevan a cabo los estudios del bachillerato: es una enseñanzano obligatoria y resulta prioritaria la evaluación de aspectos conceptuales con vistas a lasuperación de los ejercicios de Acceso a la Universidad.
 c) Tipos de evaluación.
 Se procurará que los tipos de evaluación sean lo más diversos posible, buscando siempre, comoindica la norma, que las pruebas de evaluación tengan un carácter formativo y de diagnóstico ytratando de garantizar que el alumnado alcance los niveles de aprendizaje adecuados para elnormal desenvolvimiento de la vida personal y profesional conforme al título pretendido.
 d) Criterios de calificcación.
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Se considerará aprobada el área en cada uno de los cursos o evaluaciones de la ESO OBACHILLERATO siempre y cuando se superen como mínimo el 50% de los objetivos a alcanzarcon las actividades propias del curso o evaluación en transcurso.
 Las calificcaciones de ficnal de la E.S.O. refleejarán el grado de cumplimiento de los objetivosplanteados para la totalidad de dicha etapa. Por lo tanto, la calificcación ficnal de 4º no podrá serpositiva si el alumno en cuestión no ha superado el área en cursos anteriores; esto será así aunquedurante el último curso la marcha haya sido satisfactoria, ya que los objetivos de 4º no coincidencon los de cursos anteriores.
 El distinto grado de cumplimiento de estos objetivos determinará la calificcación a obtener:
 Menor que el 50 % ........................... InsuficcienteEntre el 50 y el 59 % ........................ SuficcienteEntre el 60 y el 69 % ......................... BienEntre el 70 y el 84 % ......................... NotableMayor que el 85 % ............................ Sobresaliente
 e) Actividades de refuerzo y ampliación.
 Las actividades que se realizarán en cada una de las unidades didácticas relacionadas en esteapartado, marcadas con negrita, serán:
 - Actividades de presentación-motivación. Intenta introducir a los alumnos en la materia quevamos a explicar y además motivarlos por ella.- Actividades de conocimientos previos. Ver el nivel de los alumnos sobre el tema a tratar. Es unaactividad muy útil para el profesor.- Actividades de desarrollo de contenidos. Desarrollar los contenidos conceptuales,procedimentales y actitudinales que hay en la programación.- Actividades de descubrimiento dirigido. Se plantearan problemas de dificcultad progresiva sobrelos contenidos explicados.- Actividades de síntesis y transferencia. Los alumnos elaboraran resúmenes, esquemas, mapasconceptuales�, para asimilar los contenidos.- Actividades de ampliación. Amplia conocimientos de los alumnos.- Actividades de recuperación. Para los alumnos que no han alcanzado los objetivos previstos.Entre estas actividades destacaríamos las que se entregaran a los alumnos que no hayan superadolos objetivos del curso en junio, con el ficn de presentarlas realizadas el día del examenextraordinario de junio y que servirían para la nota de calificcación como hemos determinadoanteriormente.- Actividad de realización del proyecto. Esta actividad es un tipo de actividad característica deplástica y que consiste en la realización de un proyecto creativo justificcado críticamente (dosieres,monografías, etc.).- Actividades complementarias. Son una serie de actividades que se pueden realizar fuera del aulay que tienen un ficn determinado.
 f) Evaluación del proceso de enseñanza y aprendizaje.
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Los indicadores que nos servirán de referencia para este propósito serán los siguientes:
 - El grado de adecuación de los objetivos propuestos.- La validez de la selección, distribución, secuenciación y temporalización de los contenidos.- La idoneidad de la metodología empleada.- La elección y utilización adecuada de los recursos personales y materiales didácticos, conespecial atención al empleo de las tecnologías de la información/comunicación.- La calidad de los materiales curriculares consultados y elaborados.- La validez de los criterios e instrumentos de evaluación manejados.- Las actitudes positivas hacia la asignatura.
 8. Medidas de atención al alumnado con necesidad específicca de apoyo educativo ocon necesidad de compensación educativa. Las medidas de atención al alumnado con necesidad específicca de apoyo educativo, o con necesi-dad de compensación educativa, se regularán como sigue:
 1. El alumnado con necesidades educativas especiales debidamente dictaminadas podrá benefic-ciarse de las medidas extraordinarias de atención educativa que se establecen en el capítulo III(artículos 15 al 19) de la Orden de 14 de marzo de 2005, de la Conselleria de Cultura, Educación yDeporte, por la que se regula la atención al alumnado con necesidades educativas especiales esco-larizado en centros que imparten educación secundaria. En todo caso, la Conselleria competenteen materia de educación establecerá las condiciones de accesibilidad y recursos de apoyo que fa -vorezcan el acceso al currículo del alumnado con necesidades educativas especiales y adaptaránlos instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluación de estealumnado.
 2.La escolarización del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificcado como tal por elpersonal con la debida cualificcación y en los términos que determine la Conselleria competente enmateria de educación, se fleexibilizará en los términos que determine la normativa vigente.
 3. La Conselleria competente en materia de educación establecerá medidas para promover y facili-tar la formación y educación, y para facilitar el acceso al bachillerato, del alumnado deportista dealto nivel y alto rendimiento.
 9. Aplicación y seguimiento del plan de lectura.
 En el centro se trabaja en el fomento de la lectura según la normativa vigente y se realizarán acti -vidades con el objeto de conseguir los siguientes objetivos: 1.- Hacer de la lectura una actividad cotidiana. 2.- Fomentar en el alumnado el gusto por la lectura y mejorar su comprensión lectora. 3.- Incorporar actuaciones de lectura y comprensión lectora en todas las áreas para todos losalumnos. 4.- Mejorar el rendimiento académico de los alumnos. 5.- Mejorar la comprensión lectora en español del alumnado inmigrante. 6.- Insistir y convencer a los alumnos de la importancia que posee el dominio de la lengua escrita

Page 281
                        

y el entender lo que se lee. 7.- Convertir la Biblioteca en un espacio de divulgación cultural para la Comunidad Educativa.
 Desde el Departamento de Dibujo, el seguimiento del plan de lectura se concretará en las si-guientes actuaciones: A. La biblioteca escolar
 El departamento cuenta con una pequeña biblioteca con libros tanto de texto como de consulta, ala que se están incorporando manuales de prácticas artísticas, cómics y otras publicaciones deinterés para el estudio de las artes.
 B. El fomento de la lecturaTodas aquellas actuaciones, previstas en el centro, encaminadas al fomento de la lectura, talescomo actividades de animación a la lectura, visitas de autores, campañas, celebración dehomenajes, aniversarios, etc. deberían recogerse en un apartado a tal ficn. En este sentido, eldepartamento de plástica cooperará en estas actividades como viene haciendo años atrás.
 C. Trabajos de investigaciónLa realización de trabajos de investigación que se realizan en la educación plástica, es una buenaoportunidad para poner en práctica una serie de habilidades relacionadas con la lectura, talescomo la selección de información, la síntesis, la producción de textos, la presentación de lainformación con apoyo visual y gráficco, la exposición oral de los mismos, etc. Se intentará seguirun mismo esquema de trabajo que en otras áreas con el ficn de no despistar a los alumnos.También se incluirá la biblioteca escolar como recurso imprescindible para la localización defuentes de información variadas.
 D. El cuaderno de claseEl hábito de tomar apuntes y ordenarlos, hacer esquemas, etc. en el cuaderno el alumno desarrollahábitos de orden, de trabajo y de síntesis. El profesor comprobara con regularidad los cuadernosde sus alumnos y los tendrá en cuenta tanto en la evaluación de la materia como para comprobarla pertinencia de las tareas propuestas en el aula.
 E. El vocabulario del áreaElaborar deficniciones precisas de los términos más significcativos del área de educación plástica yvisual como en dibujo técnico o actividad de audiovisuales, acompañarlas de ejemplos einformación relevante sirve para que el alumnado aumente su vocabulario científicco, técnico ycultural y traza un recorrido por los conceptos más importantes del área. Esta tarea es interesantetanto por la producción ficnal, oral o escrita, como por el proceso de elaboración.
 F. Los textos con temática del áreaLa inclusión de textos bien seleccionados, adecuadamente preparados por el docente ydebidamente trabajados con los alumnos será una buena herramienta de trabajo. En dosmomentos se incorporara un texto: al inicio de una unidad didáctica, como motivación ycontextualización del tema, y una vez ficnalizada la misma, con el ficn de aplicar los conocimientosadquiridos para entender una situación de la vida real planteada en el texto seleccionado. Estaperspectiva se entronca perfectamente con un enfoque basado en el desarrollo de competencias.
 10. Aplicación y seguimiento del Plan de transición.
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En lo referente al plan de Transición, el centro se organiza en base a la orden 46/2011, de 8 dejunio, de la Consellería de Educación,por la que se regula la transición desde la etapa deEducación Primaria a la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana(2011/7216). Dado que la Educación Plástica y visual es, habitualmente, cursada por muy pocos( a veces ningún) alumno de 1º de ESO, aunque todos la cursan en 2º de ESO, resulta pococomplejo, para el profesorado de Dibujo, llevar a cabo las actuaciones que le competen paraaplicar y seguir el mencionado plan. Éstas se centran, sobre todo, en un exhaustivoseguimiento de la trayectoria del alumno, para detectar posibles problemas, y en lacoordinación con familias, junta de profesores, jefatura de estudios y orientadores parasubsanar los que surjan.
 11. Aplicación y seguimiento del Plan de mejora.
 La comunidad educativa del IES Antonio Serna, una vez analizados por la COCOPE, Claustro yconsejo escolar los resultados obtenidos por el alumnado, y tal como se establece en lasinstrucciones de 27 de diciembre de 2010 de la Secretaría Autonómica de Educación, ha decididoestablecer un plan de mejora que repercute en el Departamento de Dibujo de la manerasiguiente:
 Objetivos mejorables, aplicables a las áreas del departamento:
 - Elevar la competencia matemática del alumnado del centro.- Mejorar la competencia oral y escrita en las lenguas que se estudian en el centro.
 Actuaciones a desarrollar para la consecución de los objetivos.
 - Se considera imprescindible la continuidad de las coordinaciones con los centros de primaria.En el caso de nuestro departamento, adecuándose los contenidos impartidos en primaria ysecundaria con el ficn de garantizar una continuidad en el proceso de aprendizaje.
 - Supervisión por parte de la COCOPE de las revisiones y propuestas efectuadas por los distintosdepartamentos didácticos. Responsables de las distintas actuaciones.- Profesorado de los departamentos implicados en las pruebas.Tienen que realizar un seguimiento de las competencias alcanzadas y las establecidas en laprogramación del departamento, con el ficn de corregir las posibles desviaciones. Este proceso serealizará trimestralmente, tras cada evaluación.
 - Profesorado de los departamentos indirectamente implicados en las pruebas.Deberán incluir en su programación didáctica, aspectos competenciales que refuercen los de lasáreas instrumentales.
 - COCOPE y Equipo Directivo. Deberán evaluar el seguimiento de las programaciones didácticasy el grado de consecución de las medidas adoptadas.
 - Claustro y Consejo Escolar. Supervisión y evaluación de las propuestas de mejora.
 El plan de mejora tiene como propósito elevar el nivel competencial de nuestro alumnado y
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formar parte del proyecto que este centro se marca como objetivo fundamental: la mejora de laenseñanza pública, no sólo a corto si no a medio plazo.
 12. Utilización de las tecnologías de la información y la comunicación.
 Durante el año académico 2018-2019 en el centro se continuará profundizando en la integraciónde las Tecnologías de la Información y de la Comunicación.Las ficnalidades se concretan en la Circular de Inicio de curso y son:− desarrollar actuaciones y/o proyectos para la implantación de sistemas operativos y programasde licencia gratuita, que faciliten la sostenibilidad de las redes y equipamientos existentes;− diseñar y elaborar materiales y contenidos digitales en línea específiccos para la Educaciónsecundaria obligatoria, Bachillerato y Ciclos.− integrar e impulsar el uso y aplicación de las nuevas Tecnologías de la Información y laComunicación en el currículo educativo.− contribuir a la adquisición por parte del alumnado de las competencias clave, especialmente lade tratamiento de la información y competencia digital.
 13. Recursos didácticos y organizativos.
 Se procurará, en la medida de lo posible, que el desembolso económico del alumnado sea mínimo,sin que por ello tenga que verse afectada la calidad y cantidad de ejercicios de clase ni que ellosuponga un perjuicio en la formación de los alumnos.Se ha decidido no adoptar libro de texto obligatorio ya que se facilitará al alumnado los libros detexto del departamento para su consulta, además se facilitará por medio de la página del centroapuntes y material tanto de teoría como de ejercicios, resueltos o sin resolver, para aficanzar losconceptos explicados en clase, así como fotocopias de apuntes.
 ANEXOS. ANEXO I: EXTRACTO DE LOS CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN.
 EXTRACTO DE LOS CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN DE E .P. V. DE 1º DE ESO.
 BLOQUE I COMUNICACIÓN VISUAL.
 1. El lenguaje visual.Comunicación visual. Lenguaje visual. Percepción visual. Finalidad de las imágenes.2. Elementos básicos de la expresión plástica.El punto. La Línea. El plano. La textura.3. El color.Colores primarios y secundarios. Cualidades del color. Gamas cromáticas. Relaciones armónicas entrecolores.
 BLOQUE II FORMA Y GEOMETRÍA.
 4. Las formas. Conceptos básicos sobre las formas. Recursos para representar las formas.. Expresividad de las formas.
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Relaciones espaciales entre las formas. Estilos artísticos.5. Trazados geométricos.La geometría y sus elementos. Instrumentos de dibujo. Rectas en el plano. Recta, semirrecta y segmento.6. Formas poligonales.Los polígonos. Triángulos. Construcción de triángulos. Cuadriláteros. Construcción de cuadriláteros.Construcción de polígonos regulares y estrellados.7. Formas simétricas.Simetría. Simetría geométrica. Simetría aparente. Expresividad de la simetría.
 BLOQUE III ESPACIO Y VOLUMEN.
 8. La forma en el espacioConcepto de espacio. De la forma plana al volumen. Representación del volumen. Luz y sombra en elvolumen. El modelado.
 9. La figura humana. Análisis de la figura. el movimiento en La figura humana. El lenguaje del cuerpo. La figura en el cómic.
 SECUENCIACIÓN DE LOS CONTENIDOS
 Primera evaluación: BLOQUE I COMUNICACIÓN VISUAL y BLOQUE II FORMA.Segunda evaluación: BLOQUE III ESPACIO Y VOLUMEN.Tercera evaluación: BLOQUE II FORMA Y GEOMETRÍA.
 DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE E,P.V. DE 1º DE E.S.O.
 1ª Evaluación: unidades didácticas 2, 3 y 4.2ª Evaluación: unidades didácticas 1, 5 y 6.3ª Evaluación: unidades didácticas 7, 8 y 9.
 A cada unidad didáctica se le dedicará un tiempo aproximado de 8 sesiones.
 EVALUACIÓN DE LOS OBJETIVOS. CALIFICACIÓN
 Los trabajos entregados fuera de plazo sin justificación alguna se valorarán únicamente en los apartadosde contenidos conceptuales y procedimentales, con un máximo de 7.
 La calificación final será el resultado de la nota media de las tres evaluaciones, siendo imprescindiblepara la realización de la media tener las evaluaciones aprobadas, excepcionalmente se hará la media encaso de una sola evaluación suspensa con una nota igual a 3. La evaluación que quede suspensa conmenos de tres, deberá ser superada en la prueba extraordinaria.
 Para los alumnos que falten con frecuencia y sin justificación alguna, se valorará como 0 en la nota deevaluación la parte correspondiente a contenido actitudinal, se considera la pérdida de EvaluaciónContinua al no asistir al 35% de las clases, lo cual supone que sólo van a tener derecho a un examen finalen el cual serán evaluados mediante prueba teórico-práctica. Esta prueba consistirá en un cuestionariosobre contenidos mínimos y una parte práctica sobre ejercicios realizados a lo largo del curso.

Page 285
                        

PLAN DE RECUPERACIÓN
 A propuesta del profesorado se realizarán pruebas de recuperación de los contenidos dados en cadaevaluación y habrá una recuperación extraordinaria en julio. de la que se informará en junio.
 EXTRACTO DE LOS CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN DE E.P.V DE 2º de ESO.
 BLOQUE 1. EXPRESIÓN PLÁSTICA.
 1. Técnicas gráfico plásticas.Clasificación y diferenciación de las mismas: técnicas secas y húmedas.2. Útiles empleados en dibujo y pintura.Reconocimiento y manejo de los instrumentos adecuados para cada técnica.3. Los soportes en las técnicas gráfico plásticas.Utilización del papel como soporte para crear composiciones con texturas, collages matéricos y figurastridimensionales.
 BLOQUE 2. COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL.
 4. Percepción visual.La percepción como fenómeno físico y visual. Comprensión y síntesis mental de la percepción visual.5. Percepción de imágenes.Identificación y estudio de los factores que intervienen en la percepción de imágenes.6. Teoría y leyes de La Gestalt.Identificación de las leyes visuales de La Gestalt , que posibilitan las ilusiones ópticas.
 BLOQUE 3. DIBUJO TÉCNICO.
 7. Instrumentos de precisión.Identificación y empleo de los diferentes materiales e instrumentos de precisión empleados en dibujotécnico: regla milimetrada, escuadra, cartabón, compás, plantillas de curvas, portaminas, estilógrafos,formatos DIN de papel.8. Los medios informáticos.Identificación y comparación de diversos programas de dibujo técnico asistido por ordenador.
 SECUENCIACIÓN DE LOS CONTENIDOS.
 Primera evaluación: BLOQUE III DIBUJO TÉCNICO .Segunda evaluación: BLOQUE II COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL.Tercera evaluación: BLOQUE I EXPRESIÓN PLÁSTICA.
 DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE E.P.V. DE 2º DE E.S.O.
 1ª evaluación: unidades didácticas 1, 2 y 3.2ª evaluación: unidades didácticas 4, 5 y 6.3ª evaluación: unidades didácticas 7 y 8.
 A cada unidad didáctica, de la 1ª y 2ª evaluación, se le dedicará un tiempo aproximado de 8 sesiones. Enla 3ª evaluación, a cada unidad didáctica, se le dedicará un tiempo aproximado de 12 sesiones.
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EVALUACIÓN DE LOS OBJETIVOS. CALIFICACIÓN Los trabajos entregados fuera de plazo sin justificación alguna se valorarán únicamente en los apartadosde contenidos conceptuales y procedimentales, con un máximo de 7.
 La calificación final será el resultado de la nota media de las tres evaluaciones, siendo imprescindiblepara la realización de la media tener las evaluaciones aprobadas, excepcionalmente se hará la media encaso de una sola evaluación suspensa con una nota igual a 3. La evaluación que quede suspensa conmenos de tres, deberá ser superada en la prueba extraordinaria.
 Para los alumnos que falten con frecuencia y sin justificación alguna, se valorará como 0 en la nota deevaluación la parte correspondiente a contenido actitudinal, se considera la pérdida de EvaluaciónContinua al no asistir al 35% de las clases, lo cual supone que sólo van a tener derecho a un examen finalen el cual serán evaluados mediante prueba teórico-práctica. Esta prueba consistirá en un cuestionariosobre contenidos mínimos y una parte práctica sobre ejercicios realizados a lo largo del curso.
 PLAN DE RECUPERACIÓN
 A propuesta del profesorado se realizarán pruebas de recuperación de los contenidos dados en cadaevaluación y habrá una recuperación extraordinaria en julio. de la que se informará en junio.
 EXTRACTO DE LOS CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN DE E. P. V. DE 3º ESO.
 BLOQUE I. COMUNICACIÓN VISUAL
 1. Percepción y lectura de imágenes.La Percepción visual y la observación. Los principios perceptivos. Efectos visuales. Ilusiones ópticas. Lacomunicación visual. El lenguaje visual. Funciones de las imágenes.2. Lenguaje audiovisual. Características del lenguaje audiovisual. El lenguaje visual en prensa y publicidad. El lenguaje televisivo.Las imágenes y las nuevas tecnologías.3. Análisis de las formas. Cualidades de las formas. Dibujo de formas. Expresividad de las formas.
 BLOQUE II. ESTRUCTURA Y COMPOSICIÓN.
 4. Elementos de expresión.El punto. La línea. Aplicaciones de la línea. El plano. La textura.5. El color.Naturaleza del color. Síntesis aditiva o mezcla de colores luz. Síntesis sustractiva o mezcla de colorespigmento. La codificación del color. Armonías cromáticas.6. Luz y volumen.La luz como elemento de expresión. Cualidades de la luz. Representación del volumen. El claroscuro.7. La composición.El formato. El esquema compositivo. Los ritmos compositivos. El equilibrio visual.
 BLOQUE III FORMA Y GEOMETRÍA.
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8. Dibujo geométrico.Trazados geométricos básicos. Construcción de polígonos regulares conocido el lado. Construcción depolígonos regulares conocido el radio de la circunferencia circunscrita. Polígonos estrellados y espirales.óvalos y ovoides. Tangencias. Curvas cónicas.9. Proporción y estructuras modulares.Proporcionalidad. Relaciones de proporcionalidad entre figuras: igualdad, simetría y semejanza. Escalas.Redes modulares. El módulo. Efectos tridimensionales.10. Sistemas de representación.10. Sistema diédrico. Representación diédrica de sólidos. Normas de acotación. Sistema axonométrico.11. Perspectiva cónica.Fundamentos de la perspectiva cónica. Perspectiva cónica frontal. Perspectiva cónica oblicua.
 SECUENCIACIÓN DE LOS CONTENIDOS
 Primera evaluación: BLOQUE III. FORMA Y GEOMETRIASegunda evaluación: BLOQUE I. COMUNICACIÓN VISUAL Y BLOQUE II. ESTRUCTURATercera evaluación: BLOQUE II ESTRUCTURA Y COMPOSICIÓN.
 DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE E.P.V. DE 3º DE E.S.O.
 1ª evaluación Unidades didácticas 4, 5, 6 y 72ª evaluación Unidades didácticas 8, 9 ,10 y 113ª evaluación Unidades didácticas 1, 2 y 3
 A cada unidad didáctica, de la !ª,2ª y 3ª evaluación, se le dedicarán 8 sesiones.
 EVALUACIÓN DE LOS OBJETIVOS. CALIFICACIÓN Los trabajos entregados fuera de plazo sin justificación alguna se valorarán únicamente en los apartadosde contenidos conceptuales y procedimentales, con un máximo de 7.
 La calificación final será el resultado de la nota media de las tres evaluaciones, siendo imprescindiblepara la realización de la media tener las evaluaciones aprobadas, excepcionalmente se hará la media encaso de una sola evaluación suspensa con una nota igual a 3. La evaluación que quede suspensa conmenos de tres, deberá ser superada en la prueba extraordinaria.
 Para los alumnos que falten con frecuencia y sin justificación alguna, se valorará como 0 en la nota deevaluación la parte correspondiente a contenido actitudinal, se considera la pérdida de EvaluaciónContinua al no asistir al 35% de las clases, lo cual supone que sólo van a tener derecho a un examen finalen el cual serán evaluados mediante prueba teórico-práctica. Esta prueba consistirá en un cuestionariosobre contenidos mínimos y una parte práctica sobre ejercicios realizados a lo largo del curso.
 PLAN DE RECUPERACIÓNA propuesta del profesorado, se realizarán pruebas de recuperación de los contenidos, dados en cadaevaluación, y habrá una recuperación extraordinaria en julio, de la que se informará en junio.
 EXTRACTO DE LOS CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN DE E. P. V. DE 4º ESO.
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BLOQUE I ANÁLISIS DE LAS FORMAS.
 1. Las formas en la naturaleza. Análisis y representación de las formas naturales. Estructura de los vegetales y animales. El paisaje.2. El paisaje urbano y su expresión en el arte. Configuración, estética y elementos compositivos y visuales del paisaje urbano y su representación.3. Aspectos plásticos de la figura humana..Anatomía y proporción de la figura humana. Movimiento y equilibrio. Estructura del rostro.Interpretaciones populares de la figura humana. La figura humana en el cómic.
 BLOQUE II. DISEÑO Y PUBLICIDAD.
 4. Fundamentos del diseño.Modalidades y función del diseño. Elementos visuales. El color. Formas básicas y composicionesmodulares.5. El diseño gráfico.Áreas y finalidades del diseño gráfico. La imagen corporativa de empresa. Diseño de embalajes. Diseñode logotipos: espirales, óvalos y ovoides. Diseño de comunicación visual. Diseño editorial.6. Diseño publicitario.Fundamentos de la publicidad. El diseño y estilos publicitarios. Elementos y composición de los mensajespublicitarios.7. Sistemas de representación.La geometría descriptiva. Sistema diédrico y axonométrico. Representación de sólidos en diédrico.
 8. Diseño industrial.El diseño tridimensional. La normalización. Escalas y acotaciones. Dibujo de piezas.
 BLOQUE III. LA IMÁGEN FOTOGRÁFICA, CINEMATOGRÁFICA Y MULTIMEDIA.
 9. La fotografía..Antecedentes históricos. Evolución de las cámara fotog. Corrientes estéticas. Géneros fotográficos.10. El Cine.Antecedentes del cine. Pioneros y fundadores del cine. Géneros cinematográficos. Elementos dellenguaje cinematográfico. Proceso de realización de una película.11. Las imágenes digitales.Características de la imagen digital. El bit y la profundidad de color. La cámara digital. Multimedia einteractividad.12. Creación de imágenes por ordenador.Programas de tratamiento de imágenes. Programas de diseño gráfico. Programas de animación.
 SECUENCIACIÓN DE LOS CONTENIDOS
 Primera evaluación: BLOQUE II FORMA Y GEOMETRíASegunda evaluación: BLOQUE I ANÁLISIS DE LAS FORMAS.Tercera evaluación: BLOQUE III ESPACIO Y VOLUMEN
 DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE E.P.V. DE 4º DE E.S.O.
 1ª evaluación Unidades didácticas 1, 2, 3 y 9
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2ª evaluación Unidades didácticas 11, 12, 4, 5 y 63ª evaluación Unidades didácticas 7, 8 y 10
 A cada unidad didáctica, de la 1ª evaluación, se le dedicará un tiempo aproximado de 9 sesiones. En la 2ªevaluación serán 7 y en la 3ª serán, aproximadamente, 12 sesiones.
 EVALUACIÓN DE LOS OBJETIVOS. CALIFICACIÓN
 Los trabajos entregados fuera de plazo sin justificación alguna se valorarán únicamente en los apartadosde contenidos conceptuales y procedimentales, con un máximo de 7.
 La calificación final será el resultado de la nota media de las tres evaluaciones, siendo imprescindiblepara la realización de la media tener las evaluaciones aprobadas, excepcionalmente se hará la media encaso de una sola evaluación suspensa con una nota igual a 3. La evaluación que quede suspensa conmenos de tres, deberá ser superada en la prueba extraordinaria.
 Para los alumnos que falten con frecuencia y sin justificación alguna, se valorará como 0 en la nota deevaluación la parte correspondiente a contenido actitudinal, se considera la pérdida de EvaluaciónContinua al no asistir al 35% de las clases, lo cual supone que sólo van a tener derecho a un examen finalen el cual serán evaluados mediante prueba teórico-práctica. Esta prueba consistirá en un cuestionariosobre contenidos mínimos y una parte práctica sobre ejercicios realizados a lo largo del curso.
 PLAN DE RECUPERACIÓN
 Ha propuesta del profesorado se realizarán pruebas de recuperación de los contenidos dados en cadaevaluación y habrá una recuperación extraordinaria en septiembre de la que se informará en junio.
 EXTRACTO DE CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN DE DIBUJO TÉCNICO I.
 BLOQUE TEMÁTICO I. TRAZADOS GEOMÉTRICOS.
 1. Introducción al dibujo técnico.Material de dibujo técnico.
 2. Trazados fundamentales en el plano.Paralelismo. Perpendicularidad. Segmentos. Ángulos. Circunferencia. Potencia.
 3. Trazados de polígonos.Triángulos. Cuadriláteros. Polígonos regulares.
 4. Proporcionalidad y semejanza. Escalas.Proporcionalidad y sección áurea. Igualdad. Semejanza. Escalas.5. Transformaciones Geométricas.
 Series lineales. Transformaciones geométricas. 6. Trazado de tangencias.
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Introducción. Trazado de rectas tangentes. Trazado de circunferencias tangentes dado el radio. Enlaces.
 7. Curvas técnicas. Óvalos. Ovoides. Volutas. Espirales. Evolventes. Hélices.
 8. Curvas cónicas.Curvas cónicas. Elipse. Hipérbola. Parábola.
 BLOQUE TEMÁTICO II GEOMETRÍA DESCRIPTIVA.
 9. Sistemas de representación.Geometría descriptiva. Sistema diédrico, axonométrico, perspectiva caballera, cónica y de planosacotados.
 10. Sistema diédrico: Punto, recta y plano.Introducción. El punto. La recta. El plano. Tercera proyección.11. Sistema axonométrico.Introducción. El punto. La recta. El plano. Perspectiva axonométrica.
 12. Sistema de perspectiva caballera.Introducción. El punto, la recta y el plano. Perspectiva caballera.
 13. Sistema acotado.Introducción. El punto. La recta. El plano. Terrenos.
 BLOQUE TEMÁTICO III NORMALIZACIÓN
 14. Normalización del dibujo Técnico. Normalización. Formatos normalizados. Rotulación normalizada. Líneas normalizadas.
 15 vistas, cortes y secciones. Vistas. Cortes y secciones.
 16. Acotación. Instrumentos de medida. Acotación. Los planos y el proyecto.
 17. Diseño asistido por ordenador. Introducción. Órdenes del dibujo, de ayuda, edición y de visualización. Referencia y selección deobjetos.
 18. El dibujo técnico en el arte.El dibujo técnico en la historia. La geometría y la proporción en el arte. Raíces geométricas en el artearábigo andaluz.
 SECUENCIACIÓN DE LOS CONTENIDOS
 Primera evaluación: BLOQUE I TRAZADOS GEOMÉTRICOS.Segunda evaluación: BLOQUE II GEOMETRÍA DESCRIPTIVATercera evaluación: BLOQUE III NORMALIZACIÓN
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DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE DIBUJO TÉCNICO I.
 1ª evaluación Temas 1, 2, 3, 4, 5, 6 y 72ª evaluación Temas 8, 9, 10, 11 y 123ª evaluación Temas 13, 14, 15, 16, 17 y 18
 EXTRACTO DE CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN DE DIBUJO TÉCNICO II.
 BLOQUE TEMÁTICO I. TRAZADOS GEOMÉTRICOS.
 1. Trazados fundamentales en el plano. Rectificaciones. Equivalencias
 2. Polígonos. Triángulos. Cuadriláteros. Construcción de polígonos regulares conociendo el radio.Construcción de polígonos regulares conociendo el lado. Polígonos estrellados.
 3. Transformaciones geométricas. Homología. Afinidad. Inversión.
 BLOQUE TEMÁTICO II. GEOMETRÍA PLANA/DESCRIPTIVA. 4. Trazado de Tangencias. Trazado de circunferencias, sin conocer el radio.
 5. Curvas técnicas. Curvas cíclicas. Otras curvas.
 6. Curvas cónicas. Generalidades. Elipse. Hipérbola. Parábola.
 BLOQUE TEMÁTICO III. GEOMETRÍA DESCRIPTIVA/NORMALIZACIÓN.
 7. Sistema diédrico: Introducción. Introducción. Intersecciones. Paralelismo. Perpend. Distancias.Abatimientos y figuras planas. Cambios de plano. Giros. Ángulos.
 8. Sistema diédrico: métodos. Abatimientos. Cambios de plano. Giros. Aplicaciones. Ángulos.
 9. Normalización en el dibujo técnico. Vistas y acotación. Normalización en el Dibujo técnico.
 SECUENCIACIÓN DE LOS CONTENIDOS
 Primera evaluación: BLOQUE I. TRAZADOS GEOMÉTRICOS.Segunda evaluación: BLOQUE II. GEOMETRÍA PLANA/DESCRIPTIVATercera evaluación: BLOQUE III GEOMETRÍA DESCRIPTIVA/NORMALIZACIÓN
 Distribución temporal D.T. 2º bachillerato:
 1ª evaluación Temas 1, 2, 3 2ª evaluación Temas 4,5,63ª evaluación Temas 7,8,9
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EXTRACTO DE CONTENIDOS Y SECUENCIACIÓN DE DIBUJO ARTÍSTICO I.
 BLOQUE TEMÁTICO I: LA PERCEPCIÓN HUMANA.
 1. Dibujo, visualidad y conocimiento.
 En este núcleo se aborda la capacidad de expresar ideas., pensamientos o emociones de formavisual y la forma en que, al hacerlo, desarrollamos las facultades creativas.
 2. Los engaños de la mente.
 En esta unidad se trata como, cuando percibimos el mundo que nos rodea, lo que hacemos esinterpretar la información que llega a nuestros sentidos. Esta interpretación, normalmente,coincide con la realidad, pero también está plagada de errores o engaños sensoriales, objeto deestudio en esta unidad didáctica.
 BLOQUE TEMÁTICO II: EL DIBUJO DEL NATURAL.
 3. Mirar de otra manera.
 En este tema se aprenden la diferencias entre imagen y realidad, abordando los procesosmentales que se ponen en marcha con la observación. Trata también de como podemos utilizarel entorno como fuente de inspiración, a través del análisis, contribuyendo a desarrollar lacreatividad.
 4. El dibujo como medio de compresión de la realidad: análisis y síntesis.
 Desde sus orígenes, el hombre ha dibujado las formas que observaba en la naturaleza. De estaobservación surge la geometría. La observación y el análisis constituyen una forma deaprendizaje que nos ayuda a comprender el entorno y a usarlo como modelo, transformándolo.
 BLOQUE TEMÁTICO III: MATERIALES Y TÉCNICAS.
 5. La forma en la naturaleza: forma y estructura.
 La naturaleza y el entorno son una fuente inagotable de inspiración, que nos ayuda a encontrarnuestro propio lenguaje estético. De la observación de la naturaleza y su interpretación, de lacultura y los gustos de los diferentes momentos históricos, surgen los diferentes estilos: desdeel realismo a la abstracción, que serán objeto de análisis en esta unidad didáctica.
 6. Tintas, pinceles, plumas, grafito y carboncillo.
 En esta unidad se aprenderá a trabajar con los materiales arriba especificados, aprendiendo aobtener el máximo partido de las cualidades específicas de cada una de ellos.
 Secuenciación de los contenidos:
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Primera evaluación: BLOQUE I. LA PERCEPCIÓN HUMANA.Segunda evaluación: BLOQUE II. EL DIBUJO DEL NATURAL.Tercera evaluación: BLOQUE III MATERIALES Y TÉCNICAS.
 DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 1º DE BACHILLERATO.
 1ª evaluación Temas 1, 2, 3 y 4.2ª evaluación Temas 5, 6 y 7. 3ª evaluación Temas 8 y 9.
 ANEXO II: CONTENIDOS CURRICULARES/INDICADORES DE LAS ASIGNATURAS.
 I.E.S. Antonio Serna
 Albatera
 CONTENIDOS CURRICULARES DEL ÁREA DE E.P.V. Nivel: 1º ESO.
 Alumno/a : ______________________________________________________ Grupo: ______ Curso: 2020/2021
 • CONTENIDOS NC EP C1 El lenguaje visual. Saber percibir e interpretar el lenguaje visual como medio de
 comunicación y expresión.Lenguaje y percepción visual. Finalidad de las imágenes.
 2 El lenguaje visual. Reconocer en una imagen algunos elementos básicos de la sintaxis visual.Saber expresarse por medio de estos elementos.
 Elementos básicos de la expresión plástica (El punto. La Línea. El plano.)
 3 El lenguaje visual. Diferenciar y valorar la variedad de texturas visuales y táctiles que sepueden crear por medio de la manipulación de materiales y técnicas diversas. Elementos
 básicos de la expresión plástica. La Textura
 4 El color. Saber apreciar, diferenciar y asociar los colores fundamentales. Saber expresarse pormedio del color.
 Colores primarios y secundarios. Cualidades del color.
 5 El color. Saber diferenciar los matices del color en la naturaleza, en los objetos y en losdiferentes ambientes del entorno, atendiendo a sus propiedades de saturación, valor y tono.
 Gamas cromáticas. Relaciones armónicas entre colores.
 6 Las formas. Saber buscar distintas alternativas en la organización de formas en undeterminado campo visual y obtener diferentes composiciones a partir de las mismas.
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Conceptos básicos. Recursos para representar las formas. Expresividad de las formas.Relaciones espaciales entre las formas. Estilos artísticos.
 7 La fotografía. Conocer la historia de la fotografía, apreciando las técnicas y recursosempleados para la realización de las mismas. Saber recrear géneros fotográficos como el
 bodegón, paisaje y retrato. Saber realizar collages y fotomontajes fotográficos. 8 El diseño gráfico. Saber realizar composiciones modulares utilizando las formas geométricas
 básicas. Conocer y realizar diferentes tipografías. Saber realizar señales sencillas paradiferentes campos de aplicación.
 9 El cine y la animación. Saber valorar las posibilidades expresivas que ofrece el mediocinemátográfico/videográfico. Distinguir el contenido y mensaje de las producciones
 audiovisuales. 10 El cortometraje animado. Conocer las bases de la animación y sus diferentes técnicas. Saber
 realizar personajes con plastilina y experimentar con otros materiales, 11 La producción cinemátográfica Saber distinguir las fases de elaboración de un guión. Usar
 responsablemente bancos de imágenes y sonidos.
 Observaciones:
 Refuerzo ACI TALLERMATEMÁTICAS
 Otros
 Medidas tomadas durante este curso
 Medidas propuestas para el próximos cursos
 El Profesor: Fecha:
 .E.S. Antonio Serna
 Albatera
 CONTENIDOS CURRICULARES DEL ÁREA DE E.P.V. Nivel: 2º ESO.
 Alumno/a : ______________________________________________________ Grupo: ______ Curso: 2020 /2021
 • CONTENIDOS NC EP C 1 El lenguaje visual. Saber percibir e interpretar el lenguaje visual como medio de
 comunicación y expresión.Lenguaje y percepción visual. Finalidad de las imágenes.
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2 El lenguaje visual. Reconocer en una imagen algunos elementos básicos de la sintaxis visual.Saber expresarse por medio de estos elementos.
 Elementos básicos de la expresión plástica (El punto. La Línea. El plano.)
 3 El lenguaje visual. Diferenciar y valorar la variedad de texturas visuales y táctiles que sepueden crear por medio de la manipulación de materiales y técnicas diversas. Elementos
 básicos de la expresión plástica. La Textura
 4 El color. Saber apreciar, diferenciar y asociar los colores fundamentales. Saber expresarse pormedio del color. Saber realizar un círculo cromático de 12 colores.
 Colores primarios y secundarios. Cualidades del color.
 5 El color. Saber diferenciar los matices del color en la naturaleza, en los objetos y en losdiferentes ambientes del entorno, atendiendo a sus propiedades de saturación, valor y tono.
 Gamas cromáticas. Relaciones armónicas entre colores.
 6 Las formas. Saber buscar distintas alternativas en la organización de formas en undeterminado campo visual y obtener diferentes composiciones a partir de las mismas.Conceptos básicos. Recursos para representar las formas. Expresividad de las formas.
 Relaciones espaciales entre las formas. Estilos artísticos.
 7 Trazados geométricos. Saber observar y relacionar las dimensiones de objetos y personas enel espacio donde están ubicados y representar la realidad.
 La geometría y sus elementos. Instrumentos de dibujo. Rectas en el plano. Recta,semirrecta y segmento.
 8 Formas poligonales. Saber diseñar secuencias rítmicas sobre una retícula cuadrangular otriangular.
 Los polígonos. Triángulos. Construcción de triángulos. Cuadriláteros. Construcción decuadriláteros. Construcción de polígonos regulares y estrellados.
 9 Formas simétricas.Saber observar, relacionar las de objetos y personas en el espacio dondeestán ubicados y representar la realidad teniendo en cuenta las relaciones de proporción.
 Simetría. Simetría geométrica. Simetría aparente. Expresividad de la simetría.
 Observaciones:
 Refuerzo ACI TALLERMATEMATICAS
 Otros
 Medidas tomadas durante este curso
 Medidas propuestas para el próximos cursos
 Profesor/a: Fecha:

Page 296
                        

COMPETENCIAS CURRICULARES DEL ÁREA DE E.P.V. Nivel: 3º ESO
 Alumno/a : ______________________________________________________ Grupo: ______ Curso: 2020 /2021
 Nº • CONTENIDOS NC EP C
 1
 Percepción y lectura de imágenes. Saber observar y describir gráficamente formas y objetosdel entorno más próximo.
 La Percepción visual y la observación. Los principios perceptivos. Efectos visuales.Ilusiones ópticas. La comunicación visual. El lenguaje visual. Funciones de las imágenes.
 2
 Lenguaje audiovisual. Valorar y utilizar con corrección diferentes tipos de soportes,materiales, instrumentos y técnicas grafico-plásticas en la elaboración de sus trabajos.
 Características del lenguaje audiovisual. El lenguaje visual en prensa y publicidad. Ellenguaje televisivo. Las imágenes y las nuevas tecnologías.
 3
 Análisis de las formas. Buscar distintas alternativas en la organización de formas en undeterminado campo visual y obtener diferentes composiciones a partir de las mismas.
 Cualidades de las formas. Dibujo de formas. Expresividad de las formas. Estilos artísticos.
 4
 Elementos de expresión. Reconocer algunos signos convencionales del código visual,presentes en el entorno, y relacionarlos con los objetos y situaciones a las que se refieren.
 Diferenciar y valorar la variedad de texturas visuales y táctiles que se pueden crear pormedio de la manipulación de materiales y técnicas diversas.
 El punto. La línea. Aplicaciones de la línea. El plano. La textura.
 5
 El color. Saber diferenciar los matices del color en la naturaleza, en los objetos y en losdiferentes ambientes del entorno, atendiendo a sus propiedades de saturación, valor y tono.Naturaleza del color. Síntesis aditiva o mezcla de colores luz. Síntesis sustractiva o mezcla de
 colores pigmento. La codificación del color. Armonías cromáticas.
 6
 Luz y volumen. Saber Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imágenes de lavida
 La luz como elemento de expresión. Cualidades de la luz. Representación del volumen. Elclaroscuro.
 7
 La composición. Seleccionar, entre los distintos lenguajes gráficos y plásticos, el másadecuado a la idea que se quiera expresar.
 El formato. El esquema compositivo. Los ritmos compositivos. El equilibrio visual.
 8
 Dibujo geométrico. Reconocer en una imagen algunos elementos básicos de la sintaxisvisual.
 Trazados geométricos básicos. Construcción de polígonos regulares conocido el lado.Construcción de polígonos regulares conocido el radio de la circunferencia circunscrita.
 Polígonos estrellados y espirales. Óvalos y ovoides. Tangencias. Curvas cónicas.
 9
 Proporción y estructuras modulares. Saber diseñar secuencias rítmicas sobre una retículacuadrangular o triangular.
 Proporcionalidad. Relaciones de proporcionalidad entre figuras: igualdad, simetría ysemejanza. Escalas. Redes modulares. El módulo. Efectos tridimensionales.
 10
 Sistemas de representación. Saber diseñar módulos derivados de una red normalizadaisométrica, a partir de un módulo bidimensional básico y pasar a la tercera dimensión por
 medio de cortes e incisiones.Sistema diédrico. Representación diédrica de sólidos. Normas de acotación. Sistema
 axonométrico. Perspectiva caballera.
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Observaciones:
 Refuerzo ACI TALLERMATEMÁTICAS
 Otros
 Medidas tomadas durante este curso
 Medidas propuestas para el próximos cursos
 El profesor/a: Firma:
 I.E.S. Antonio Serna
 Albatera
 CONTENIDOS CURRICULARES DEL ÁREA DE E.P.V. Nivel: 4º ESO.
 Alumno/a : ______________________________________________________ Grupo: ______ Curso: 2020 /2021
 • CONTENIDOS NC EP C
 1 Las formas en la naturaleza. Conocer e interpretar críticamente los distintos tipos de formase imágenes que se producen en la actualidad, siendo sensible a sus cualidades plásticas,
 estéticas y funcionales.Análisis y representación de las formas naturales. Estructura de los vegetales y animales. El
 paisaje.2 El paisaje urbano y su expresión en el arte. Conocer y apreciar el hecho artístico como
 fuente de goce estético y como parte integrante de un patrimonio cultural, contribuyendoactivamente a su respeto, conservación y mejora.
 3 Aspectos plásticos de la figura humana. Saber expresarse con actitud creativa utilizandocorrectamente los códigos, terminología y procedimientos del lenguaje visual y plástico.Anatomía y proporción de la figura humana. Movimiento y equilibrio. Estructura del
 rostro. Interpretaciones populares de la figura humana. La figura humana en el cómic.4 Fundamentos del diseño. Conocer y comprender las relaciones del lenguaje visual y plástico
 con otros lenguajes, eligiendo la fórmula expresiva más adecuada en función de lasnecesidades de comunicación. Modalidades y función del diseño. Elementos visuales. El
 color. Formas básicas y composiciones modulares.5 El diseño gráfico. Respetar y conocer otros modos de expresión visual y plástica distintos del
 propio y de los modos dominantes del entorno, superando estereotipos yconvencionalismos, y elaborar juicios y criterios personales que permitan actuar con
 autonomía. Áreas y finalidades del diseño gráfico. La imagen corporativa de empresa.Diseño de embalajes. Diseño de logotipos: espirales, óvalos y ovoides. Diseño de
 comunicación visual. Diseño editorial.6 Diseño publicitario. Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo
 adoptando actitudes de flexibilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibicionesy prejuicios y rechazando discriminaciones debidas a características personales o sociales.Fundamentos de la publicidad. El diseño y estilos publicitarios. Elementos y composición
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de los mensajes publicitarios.7 Sistemas de representación. Valorar la importancia del lenguaje visual y plástico como
 medio de expresión de vivencias, sentimientos e ideas, superar inhibiciones y apreciar sucontribución al equilibrio y bienestar personal.
 La geometría descriptiva. Sistema diédrico y axonométrico. Representación de sólidos endiédrico.
 8 Diseño industrial.El diseño tridimensional. La normalización. Escalas y acotaciones. Dibujo de piezas.
 9La fotografía. Apreciar, analizar y conocer las posibilidades expresivas que ofrece la
 investigación con distintas técnicas plásticas y visuales, valorando el esfuerzo de superaciónque supone el proceso creativo.
 Antecedentes históricos. Evolución de las cámaras fotog. Corrientes estéticas. Génerosfotográficos.
 10 El Cine.Antecedentes del cine. Pioneros y fundadores del cine. Géneros cinematográficos.
 Elementos del lenguaje cinematográfico. Proceso de realización de una película.11 Las imágenes digitales.
 Características de la imagen digital. El bit y la profundidad de color. La cámara digital.Multimedia e interactividad.
 12 Creación de imágenes por ordenador.Programas de tratamiento de imágenes. Programas de diseño gráfico. Programas de
 animación.13
 Planificar, individual o cooperativamente, las fases del proceso de realización de una obra,analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos que se pretende conseguir, y
 revisar, al finalizar, cada una de las fases.
 Observaciones:
 Refuerzo ACI TALLERMATEMATICAS
 Otros
 Medidas tomadas durante este curso
 Medidas propuestas para el próximos cursos
 El profesor: Fecha:
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I.E.S. Antonio Serna
 Albatera
 CONTENIDOS CURRICULARES DEL ÁREA DE DIBUJO TÉCNICO Nivel: 1º BAC.
 Alumno/a : ______________________________________________________ Grupo: ______ Curso: 2020 /2021
 • CONTENIDOS NC EP C 1 Introducción al dibujo técnico.
 Material de dibujo técnico. 2 Trazados fundamentales en el plano.
 Paralelismo. Perpendicularidad. Segmentos. Ángulos. Circunferencia. Potencia. 3 Trazados de polígonos.
 Triángulos. Cuadriláteros. Polígonos regulares. 4 Proporcionalidad y semejanza. Escalas.
 Proporcionalidad y sección áurea. Igualdad. Semejanza. Escalas. 5 Transformaciones Geométricas.
 Series lineales. Transformaciones geométricas. 6 Trazado de tangencias.
 Trazado de tangencias entre rectas y entre rectas y circunferencias. Enlaces. Prácticas con enlaces.
 7 Curvas técnicas.Óvalos. Ovoides. Volutas. Espirales. Evolventes. Hélices.
 8 Curvas cónicas.Curvas cónicas. Elipse. Hipérbola. Parábola.
 9 Sistemas de representación.Geometría descriptiva. Sistema diédrico, axonométrico, perspectiva caballera. cónico y de
 planos acotados. 10 Sistema diédrico: Punto, recta y plano.
 Introducción. El punto. La recta. El plano. Tercera proyección. 11 Sistema axonométrico.
 Introducción. El punto. La recta. El plano. Perspectiva axonométrica. 12 Sistema de perspectiva caballera.
 Introducción. El punto, la recta y el plano. Perspectiva caballera. 13 Sistema acotado.
 Introducción. El punto. La recta. El plano. Terrenos. 14 Normalización del dibujo Técnico.
 Normalización. Formatos normalizados. Rotulación normalizada. Líneas normalizadas. 15 Vistas, cortes y secciones.
 Vistas. Cortes y secciones. Referencia y selección de objetos. 16 Acotación.
 Instrumentos de medida. Acotación. Los planos y el proyecto. 17 Diseño asistido por ordenador.
 Introducción. Órdenes del dibujo, de ayuda, edición y de visualización.
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Observaciones:
 El profesor: Firma:
 I.E.S. Antonio Serna
 Albatera
 CONTENIDOS CURRICULARES DEL ÁREA DE DIBUJO TÉCNICO Nivel: 2º BAC.
 Alumno/a : ______________________________________________________ Grupo: ______ Curso: 2020 /2021
 • CONTENIDOS NC EP C 1 Trazados fundamentales en el plano.
 Rectificaciones. Equivalencias 3 Transformaciones geométricas.
 Homología. Afinidad. Inversión 4 Trazado de Tangencias.
 Trazado de circunferencias, sin conocer el radio.. 5 Curvas técnicas.
 Curvas cíclicas. Otras curvas. 6 Curvas cónicas.
 Generalidades. Elipse. Hipérbola. Parábola. 7 Sistema diédrico: Introducción.
 Introducción. Intersecciones. Paralelismo. Perpendicularidad. Distancias. Abatimientos yfiguras planas. Cambios de plano. Giros. Ángulos
 8 Sistema diédrico: métodos.Abatimientos. Cambios de plano. Giros. Aplicaciones. Ángulos.
 9 Sistema diédrico: representación de figuras.Pirámide. Cono. Prisma. Cilindro.
 10 Sistema diédrico: poliedros regulares. Tetraedro. Hexaedro. Octaedro. Dodecaedro. Icosaedro.
 11 Sistema axonométrico. Introducción. Representación de figuras. Sombras.
 12 Sistema de perspectiva caballera.Introducción. Representación de figuras. Sombras.
 13 Normalización en el dibujo técnicoVistas y acotación. Normalización en el Dibujo técnico.
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Observaciones:
 El profesor: Firma:
 I.E.S. Antonio Serna
 Albatera
 CONTENIDOS CURRICULARES DEL ÁREA DE DIBUJO ARTÍSTICO Nivel: 1º BAC.
 Alumno/a : ______________________________________________________ Grupo: ______ Curso: 2020 /2021
 • CONTENIDOS NC EP C 1 El dibujo del natural.
 El boceto: fases y realización. 2 El dibujo del natural.
 El encaje de las formas: fases y realización. 3 El dibujo del natural.
 El claroscuro: fases y realización.Materiales y técnicas: el lápiz de grafito.
 4 El dibujo del natural.Materiales y técnicas: el carboncillo, la sanguina y la sepia.
 5 El dibujo del natural.Materiales y técnicas: la tinta china (línea y aguadas).
 6 Dibujo artístico y ciencia.Dibujo del natural de especies botánicas (plantas, flores, hojas…).
 7 Dibujo artístico y ciencia.Dibujo del natural de especies animales ( insectos, reptiles,mamíferos...).
 8 Dibujo artístico y ciencia.El dibujo anatómico: representación del esqueleto humano.
 9 Dibujo artístico y ciencia.El dibujo anatómico: representación del sistema muscular.
 Representación de modelos “desollados”.Representación de figuras en escorzo.
 11 Dibujo y artes visuales. La escenografía: creación de una escenografía teatral.
 12 Dibujo y artes visuales.La planificación cinematográfica:creación de un Story-board.
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Observaciones:
 El profesor: firma:
 ANEXO III: MEDIDAS EDUCATIVAS COMPLEMENTARIAS PARA SUPERAR ÁREAS PENDIENTES.
 RECUPERACIÓN DEL ÁREA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL.
 1º, 2º, 3º y 4º de la ESO
 Los alumnos/as que no hayan aprobado esta materia en junio, para superar la asignatura en la convocatoria de julio, lo harán de la forma siguiente:
 - Entregaran las actividades propuestas por el departamento de dibujo (información que se les dará por escrito en junio)
 Los alumnos que no aprueben en julio, podrán superar la asignatura pendiente de la siguiente forma:
 - El alumnado que curse la asignatura, durante el presente curso, deberá superar todos los trimestres con una calificación no inferior a 5.
 - El alumnado que no curse la materia durante el presente curso, deberá realizar las actividades que el departamento tiene preparadas a tal efecto. Es obligatorio entregarlas todas, correctamente realizadas y terminadas. Se evaluarán y calificarán según los criterios de evaluación del curso y área al que pertenezcan.
 La no entrega de las actividades, supondrá una valoración de insuficiente.
 RECUPERACIÓN DEL ÁREA DE DIBUJO TÉCNICO.
 1º y 2º de bachillerato.
 PRUEBAS EXTRAORDINARIAS PARA ALUMNOS CON EVALUACIÓN NEGATIVA EN JUNIO.
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Prueba extraordinaria de Junio.
 Aquellos alumnos que sean evaluados negativamente en Junio, deberán presentarse a una prueba extraordinaria, que constará de una serie de ejercicios sobre los bloques de contenidos que figuran en esta programación. Se considerará que el alumno ha superado la materia, cuando obtenga una calificación de 5 o más en cada uno de los bloques por separado, la nota, será la media aritmética de las notas obtenidas en cada bloque. Si no se superan los diferentes bloques por separado, no se aprobará el área.
 Prueba extraordinaria para alumnos con el área pendiente.
 Aquellos alumnos que no estén repitiendo 2º de Bachillerato completo, podrán presentarse a examen final en junio y extraordinario en junio-julio, pudiendo asistir a los periodos lectivos enlos que se imparta la materia.
 RECUPERACIÓN DEL ÁREA DE DIBUJO ARTÍSTICO DE BACHILLERATO I.
 Prueba extraordinaria de junio.
 Aquellos alumnos que sean evaluados negativamente en Junio, deberán presentarse a una prueba extraordinaria, que constará de una serie de ejercicios sobre los bloques de contenidos que figuran en esta programación. Se considerará que el alumno ha superado la materia, cuando obtenga una calificación de 5 o más en cada uno de los bloques por separado, la nota, será la media aritmética de las notas obtenidas en cada bloque. Si no se superan los diferentes bloques por separado, no se aprobará el área.
 ANEXO IV: LIBROS DE TEXTO Y MATERIAL DIDÁCTICO.Durante el presente curso, no va a utilizarse ningún libro de texto, ni en la E.S.O. ni en Bachillerato. l material didáctico que se utilizará, en todos los niveles de la E.S.O. y Bchillerato, consistirá en: cuaderno y bloc formato DIN-A 4 ( de hojas blancas ), rotuladores negros de puntanormalizada ( 0´2, 0´4 y 0´8 mm ), juego de reglas, compás, transportador de ángulos, lápiz blando, goma y lápices de colores. Se intentará que los alumnos puedan reciclar materiales adquiridos, durante otros cursos, en actividades complementarias.
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ANEXO V: ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
 Para este curso, el Departamento de Artes Plásticas no ha programado actividades complementarias o extraescolares.
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ANEXO VI: HOJA DE FIRMAS DE LOS COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO.
 Los miembros del Seminario de Dibujo del I.E.S. Antonio Serna Serna de Albatera, Dña. M. Jesús Sansano Javaloyes, D. Filiberto Ramón Sáez y D. Alberto Rey Estrada acuerdan, en reunión de departamento celebrada el 18 de septiembre de 2020, aprobar esta programación didáctica para el curso 2020/21.
 Fdo: Dña. M. Jesús Sansano Fdo: D. Alberto Rey Fdo: D. Filiberto Ramón Javaloyes Estrada. Sáez.
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